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REGULAMENTO DAS COMPETIC@ES
TITULO |

DISPOSIGCOES GERAIS

CAPITULO |
DISPOSICOES GERAIS

Arfigo 1.°
Norma habilitante
O presente Regulamento é adotado ao abrigo do disposto no n.° 1 do artigo 29.° do
Regime Juridico das Federacdes Desportivas, aprovado pelo Decreto-lei n.° 248-B/2008,
de 31 de dezembro.

Artigo 2.°
Disposicoes preliminares

1. Todas as referéncias do presente Regulamento a clubes reportam-se a sociedades
desportivas, bem como ds respetivas equipas B, salvo se o contrdrio resultar
expressamente.

2. As competéncias atribuidas no presente Regulamento & Liga Portuguesa Futebol
Profissional (Liga Portugal) sem expressa indicacdo do érgdo ao qual incumbe
exercé-las cabem & Direcdo da Liga.

3. Sem prejuizo do disposto nos nUmeros seguintes, a Direcdo da Liga pode delegar
qualquer das competéncias que |he sejam conferidas pelo presente Regulamento, 5
incluindo as previstas no nUmero anterior, em qualguer um dos seus memlbros, com
faculdade de subdelegacdo em qualquer um dos Direfores Executivos ou
funciondrios qualificados dos servicos da Liga Portugal.

4. Mesmo em caso de delegacdo ou subdelegacdo, o Presidente da Liga pode, em
qualguer momento e sempre que o entender conveniente ou necessdrio, avocar
para a Direcdo da Liga, para si proprio, para qualguer um dos Vogais da Direc&o
da Liga ou para qualguer um dos Diretores Executivos o exercicio num caso
concreto de qualquer competéncia cujo exercicio tivesse sido delegado ou
subdelegado nos termos do niUmero anterior.

5. Nocaso de delegacdo ou subdelegacdo de competéncias, compete ao delegado
ou ao subdelegado, respetivamente, conhecer das reclamacdes interpostas das
decisdes por si proferidas, sem prejuizo do disposto no niUmero anterior.

6. As decisdes de delegacdo ou subdelegacdo de competéncias serdo publicadas
mediante comunicado oficial.

7. Fazem parte infegrante do presente regulamento os respetivos anexos.

Artigo 3.°
Definigoes

Para efeitos de aplicacdo do presente regulamento, considera-se:

a) «agente desportivoy os dirigentes dos clubes e demais funciondrios, trabalhadores e
colaboradores dos clubes, os jogadores, treinadores, auxiliares técnicos, darbitros e
drbitros assistentes, observadores dos drbitros, delegados da Liga, agentes das
forcas de seguranca publica, diretor de seguranca/ponto de contacto para a
seguranca, coordenadores de seguranca, assistentes de recinto desportivo (ARDs),
médicos, massagistas, oficiais de ligacdo de adeptos, maqgueiros dos servicos de
emergéncia e assisténcia médica, bombeiros, representante da protecdo civil,
apanha-bolas, repodrteres e fotdégrafos de campo e, em geral, todos os sujeitos que
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desempenhem fungcdes ou exercam cargos no decurso das competicoes
organizadas pela Liga Portfugal e nessa qualidade estejam acreditados, bem como
0s membros dos érgdos sociais, dos drgdos técnicos permanentes e das comissoes
eventuais da Federacdo Portuguesa de Futebol (FPF) e da Liga Porfuguesa de
Futebol Profissional (Liga Portugal);

b) «anel ou perimetro de segurangcan o espaco, definido pelas forcas de seguranca,
adjacente ou exterior ao recinto desportivo, cuja montagem ou instalacdo € da
responsabilidade do clube visitado, compreendido entre os limites exteriores do
recinto desportivo, delimitado por vedacdo permanente ou tempordria e dotado
de vdos de passagem com conftrolo de entfradas e de saidas, destinado a garantir
a seguranca do jogo;

c) «assistente de recinto desportivon, ou, abreviadamente, «ARD», o vigilante de
seguranca privada especializado, direta ou indiretamente contratado pelo clube
visitado, com as funcdes, deveres e formacdo definidos na legislacdo aplicével ao
exercicio da atividade de seguranca privada;

d) «clubey a sociedade desportiva e a respetiva equipa B, salvo quando o contrdrio
resultar expressamente;

e) «clube fundadom a associacdo desportiva que, nos termos legais, se fransformou
em sociedade desportiva, ou cuja equipa adquiriu personalidade juridica sob a
forma de sociedade desportiva;

f)  «clube visitadoy o clube promotor do espetdculo desportivo, a quem, salvo disposto
em conftrdrio, compete a respetiva organizacdo;

g) «complexo desportivon o conjunto de terrenos, construcdes e instalacdes destinado
a prdtica desportiva de uma ou mais modalidades, compreendendo os espacos
reservados ao publico e ao parqueamento de viaturas;

h) «coordenador de segurancan o profissional de seguranca privada, com
habilitacdes e formacdo técnica adequadas, direta ou indiretamente contfratado 6
para a prestacdo de servicos no recinto desportivo, que é o responsdvel
operacional pelos servicos de seguranca privada no recinto desportivo e a quem
compete chefiar e coordenar a afividade dos ARD, bem como zelar pela
seguranca no decorrer do espetdculo desportivo, atuando segundo a orientacdo
do diretor de seguranca;

i)  «diretor de segurangay, a pessoa singular representante do clube, com formacdo
especifica adequada, que integre os seus 6rgdos sociais ou a este se encontre
diretamente vinculado por contrato de trabalho ou confrato de prestacdo de
servicos, permanentemente responsdvel por todas as matérias de seguranca do
clube, nomeadamente pela execucdo dos planos e regulamentos de prevencdo
e de seguranca, ligacdo e coordenacdo com as forcas de seguranca, ANEPC,
bombeiros, Liga Portugal, servicos de emergéncia médica e voluntdrios, se os
houver, bem como pela orientacdo do coordenador de seguranca e orientacdo e
gestdo do servico de seguranca privada;

i) «dirigentes dos clubesy os titulares dos respetivos érgdos sociais € os respetivos
diretores e quaisquer outros funciondrios ou colaboradores que,
independentemente do respetivo vinculo contfratual, desempenhem funcdes de
direcdo, chefia ou coordenacdo na respetiva estrutura orgdnica, bem como os
respetivos mandatdrios;

k) «oficial de ligagdo aos adeptosy, ou, abreviadamente «OLAy, o representante do
clube responsdvel por assegurar a comunicacdo eficaz entre os adeptos e o clube,
os demais clubes, os organizadores das competicoes, as forcas de seguranca e a
seguranca privada, com o propdsito de facilitar a organizacdo dos jogos, a
movimentacdo dos adeptos e de prevenir comportamentos desviantes;

l) «equipa By aequipa secunddria de cada clube, criada no seio deste, encontrando-
se competitivamente subordinada d equipa principal;

m) «espetdculo desportivon o evento no dmbito do qual se realiza o jogo oficial,
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decorrendo desde a abertura até ao encerramento do recinto desportivo;
westadion também designado «recinto desportivon destinado & pratica do futebol,
confinado ou delimitado por muros, paredes ou vedagcdes, em regra com acesso
confrolado e condicionado;

«estadio neutron aquele onde se dispute um jogo oficial e que ndo tenha sido
indicado por nenhum dos clubes intervenientes como sendo o utilizado na
condicdo de visitado;

«estddio neutralizadoy» aquele que, embora corresponda ao que tenha sido
indicado por algum dos clubes intervenientes como sendo o utilizado na condi¢cdo
de visitado, é considerado como estddio neutro para efeitos desse concreto jogo
ai disputado;

«funciondrio» qualquer pessoa que, de modo profissional, desempenhe num clube
um qualguer cargo ou func¢do, independentemente da natureza juridica do vinculo
em que se encontre provido e ainda que exerca esse cargo ou funcdo a tempo
parcial;

«grupo organizado de adeptosy, ou, abreviadamente, «GOA», o conjunto de
adeptos, filiados ou ndo num clube, que tem por objeto o apoio a clubes
participantes nas competicoes organizadas pela Liga Portugal;

«jogo oficialy o jogo disputado no dmbito das competicdes organizadas pela FPF e
pela Liga Portugal;

«Leis do Jogo» as normas que regulam o jogo do futebol, aprovadas pelo
International Football Association Board (IFAB);

«patrocinador principaly o patrocinador a quem tenha sido cedido o direito de
denominacdo da competicdo (naming sponsor);

«patrocinadorn a entidade a quem a Liga Portugal confira a condicdo de
patfrocinador (ou sponsor), parceiro (ou partner) ou fornecedor (ou supplier);
«ret@ngulo de jogo» a parcela do terreno de jogo onde, nos termos das Leis do Jogo,
se disputa o jogo de futebol;

«terreno de jogo» a superficie onde se desenrola a competicdo, incluindo as zonas
de protecdo definidas de acordo com os regulamentos internacionais do futebol;
titulo de ingresso» o bilhete, cartdo, convite ou outro documento que permita a
enfrada em recintos desportivos, qualquer que seja o seu suporte;

«zona técnicay a drea adjacente ao ret@ngulo de jogo definida pela Comissdo
Técnica de Vistorias nos termos do artigo 60.° do presente regulamento.

«ficha técnica do estadio», documento elaborado pela Liga Portugal contendo a
informacdo resumida do estddio, incluindo a denominagdo oficial, localidade,
delimitacdo da zona técnica, definicdo dos lugares de parqueamento técnico, do
numero de lugares dos bancos de suplentes e suplementares, dimensdes do
relvado, caracteristicas da iluminacdo, identificacdo dos setores destinado aos
adeptos do clube visitante e visitado, identificacdo dos lugares dos convites
regulamentares, localizacdo da comunicacdo social, da zona de flash interview,
da c@mara master de TV, publicidade da Liga Portugal, mapa de percurso pedonal
da equipa visitante até ao balnedrio e countdown.

«jogador formado localmente) aquele que, entre os 15 anos, ou no inicio da época
desportiva em que atinge essa idade, e os 21 anos, ou no termo da época
desportiva em que afinge essa idade, independentemente da sua nacionalidade
e idade, esteve registado por clubes integrados na FPF, de forma continuada ou
interpolada, por 3 épocas desportivas completas ou por 36 meses ou o jogador com
idade entfre os 15 e 0s 18 anos, inclusive, que nunca tenha sido inscrito por outra
federacdo nacional. Para os efeitos deste conceito é contabilizada a época
desportiva imediatamente:

§ anterior & do 15.° aniversdrio do jogador, caso faca anos apds o Ultimo jogo da
respetiva competicdo, mas antes de 30 junho;
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§ posterior & do 21.° aniversdrio do jogador, caso faca anos a partir do dia 1 de
julho, mas antes do primeiro jogo da respetiva competicdo.

cc) wespetdculo desportivon o evento desportivo onde se encontra englobado o jogo
de futebol realizado sob a égide da mesma entidade desportiva e decorra desde
a abertura até ao encerramento do recinto desportivo;

dd) «Zona com condigoes especiais de acesso e permanéncia de adeptosy, ou
«ZCEAP», a drea especifica do recinto desportivo, onde é permitida a utilizac&o de
megafones e outros instrumentos produtores de ruidos, por percussdo mecdnica e
de sopro, desde que ndo amplificados com auxilio de fonte de energia externa,
bem como de bandeiras, faixas, tarjas e outros acessérios, de qualquer natureza e
espécie, de dimensdo superior a Tm por 1m, passiveis de serem utilizados em
coreografias de apoio aos clubes e sociedades desportivas.

Artigo 4.°
Epoca desportiva
1.  Aépocadesportiva das competicdes organizadas pela Liga Portugal tem inicio em
1 de julho e termina em 30 de junho do ano seguinte.
2. A liga Portugal poderd, em caso de forca maior e em circunst@ncias excecionais,
devidamente justificadas, prorrogar o termo da época desportiva, assim como
suspender tofal ou parcialmente qualquer competicdo oficial por si organizada.

Artigo 5.°
Suspensao anual
Salvo casos especiais, devidamente autorizados pela Liga Portugal ou previstos neste
Regulamento, os clubes ndo podem participar em jogos oficiais durante o periodo de
suspensdo anual, o qual decorre de 31 de maio a 30 de junho.

Artigo 6.°
Atividade oficial
Considera-se atividade oficial a que respeita & participacdo nal Liga, nall Liga, na Taca
da Liga, na Taca de Portugal, na Super Taca Candido de Oliveira e em quaisquer outras
provas que sejam organizadas, quer pela Liga Portugal, quer pela FPF.

Artigo 7.°
Denomina¢do das competicoes

1. Consideram-se competicoes organizadas pela Liga Portugal, em coordenacdo
com a FPF, as seguintes:
a) IlLliga;

b) Il Liga;
c) Taca da liga.

2. A liga Portugal pode, no dmbito de contratos de patrocinio, acordar com
enfidades terceiras uma diferente denominacdo oficial para qualquer uma das
competicdes referidas no nUmero anterior.

3. No caso previsto no nUmero anterior, a Liga Portugal, mediante deliberacdo
publicitada por comunicado oficial, fixard a denominacdo oficial das competicoes
e as épocas desportivas em que a mesma denominacdo vigorard.

4, Depois da publicitacdo prevista no niUmero anterior, as competicdes deverdo ser

designadas na documentacdo e comunicagcdes da Liga Portugal e dos seus

orgdos, bem como dos clubes que nelas participem, através da denominacdo
oficial que Ihes tenha sido fixada nos termos do nUmero anterior.

Na época desportiva 2020-21, a | Liga tem como denominacdo oficial “Liga NOS".

A denominacdo oficial de cada uma das competicdes é de utilizacdo obrigatdria

e substitui todas as referéncias dos regulamentos da Liga Portugal ds designacoes

oo
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genéricas das alineas do n.° 1 a partir da respetiva divulgacdo em comunicado
oficial.

A Liga Portugal é titular do nome e imagem das competicdes por si organizadas,
nomeadamente siglas, insignias, marcas e logdtipos.

Artigo 8.°

Participagdo obrigatéria
As competicdes oficiais referidas no n.° 1 do artigo anterior sdo de partficipacdo
obrigatdria para os clubes que tenham sido qualificados para as mesmas.
Os clubes admitidos a parficipar na Liga NOS e na LigaPro participaom
obrigatoriomente na Taca de Portugal, e, quando qualificados, na Super Taca
Céndido de Oliveira, nos termos dos regulamentos federativos em vigor.
O regime de participacdo das equipas B em competicdes desportivas é regulado
nos termos do ANEXO V do presente regulamento.

Artigo 9.°

Estrutura juridica dos clubes
Os clubes participantes na Liga NOS e na LigaPro devem constituir-se, nos termos
dalei, sob a forma de sociedade desportiva.
Os clubes participantes na Liga NOS e na LigaPro devem fazer corresponder o seu
ano fiscal & época desportiva, ou seja, de 1 de julho a 30 de junho.
As sociedades desportivas unipessoais por quotas que participem na Liga NOS e na
LigaPro devem prever nos respetivos estatutos a existéncia de um érgdo de
fiscalizacdo, nos termos do n.° 1 do artigo 262.° do Cdédigo das Sociedades
Comerciais.

Artigo 10.°

Licenciamento para participagdo nas competicées organizadas pela Liga Portugal i
A Liga Portugal, ouvida a Comissdo de Auditoria, determinard, até 20 de maio de
cada ano, os requisitos de participacdo nas competicoes organizadas pela Liga
Portugal, respeitantes & época seguinte, bem como as regras relativas ao
procedimento de candidatura e o prazo de apresentacdo desta.
Na determinacdo dos requisitos devem, obrigatoriamente, constar o cumprimento
das obrigacdes previstas nas alineas a) a e) do artigo 12.° da portaria n.° 50/2013,
de 5 de fevereiro.
As candidaturas devem ser instruidas com todos os elementos exigidos pela Liga
Portugal nos termos do n.° 1, bem como declaracdo prevista na parte final do n.° 5
do artigo 12.° dos Estatutos da Liga Portugal.
A declaracdo prevista no niumero anterior deve conter o reconhecimento, nos
termos das leis notariais, das assinaturas dos subscritores e da sua qualidade e
suficiéncia de poderes de representacdo e vinculagdo do clube.
Além da declaracdo prevista no n.° 3, os clubes candidatos que ndo sejam
associados da Liga Portugal devem igualmente instruir a sua candidatura nos
termos previstos no artigo 12.° dos Estatutos da Liga Portugal.
Concluida a instrucdo, os clubes tém o direito de ser ouvidos antes de tomada a
decisdo final, devendo ser informados sobre o sentido do parecer da Comissdo
Auditoria.
A Liga Portugal notificard os clubes para, em prazo ndo inferior a cinco dias Uteis,
dizerem o que se lhes oferecer.
A notificac@o fornecerd os elementos necessdrios para que os clubes fiquem a
conhecer todos os aspetos relevantes para a decisdo.
Na resposta, os clubes podem pronunciar-se sobre as questoes suscitadas ou suprir
os vicios e irregularidades verificados.
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10. Em caso de indeferimento, a decisdo final da Liga Portugal deve ser

fundamentada.

Artigo 11.°

Dos recursos
Da decisdo da Liga Portugal cabe recurso para o Conselho de Justica, a intferpor no
prazo de frés dias Uteis, mediante a apresentacdo de requerimento na sede da Liga
Portugal.
O requerimento, sob pena de ndo recebimento, deve conter os fundamentos de
facto e de direito e a formulacdo das conclusdes e do pedido.
Recebido o recurso, a Liga Portugal citard os terceiros interessados para, querendo,
no prazo de trés dias Uteis deduzirem oposicdo.
No prazo de trés dias Uteis, a Liga Portugal sustenta a decisdo, organiza o processo
e remete-o ao Presidente do Conselho de Justica.
Com a apresentacdo do recurso e da oposicdo de terceiros interessados deve ser
depositado o preparo inicial, sob pena de ndo recebimento.

Artigo 12.°

Divulgacgdo dos clubes participantes
A Liga Portugal divulgard anualmente a relagdo definitiva dos clubes participantes
em cada uma das competicdes acima previstas, no prazo de 24 horas apds a
decisdo final proferida no dmbito do procedimento previsto no artigo 10.° do
presente Regulamento, sem prejuizo dos casos em que a deliberacdo que admita
a candidatura de um clube poder ficar condicionada & decisdo que vier a ser
proferida pela instGncia competente na ordem desportiva se, ao tempo da
deliberacdo, existir decisdo, pendente de recurso, sobre questoes disciplinares que
tenham reflexo no direito de participacdo em qualquer competicdo.
Os clubes constantes da relagdo referida no nUmero anterior devem remeter & Liga
Portugal, nos fermos oportunamente definidos em comunicado oficial, os contactos
de correio eletronico para efeitos de realizacdo de todas as notificacdes que Ihes
sejam dirigidas, sendo responsdveis pela manutencdo desses contactos ativos.
As nofificacoes referidas no nimero anterior consideram-se realizadas no dia Ufil
seguinte ao do seu envio.
Os clubes devem remeter & Liga Portugal os contactos de correio eletrénico para
os quais pretendem receber as notificacdes no dia de jogo no dmbito da
plataforma informdtica de organizacdo de jogo e-Liga, no prazo e através do
modelo indicado em comunicado oficial da Liga Portugal.
Os clubes tém a obrigacdo de informar a Liga Portugal de qualquer alteracdo ao
contacto referido no nimero anterior.

Artigo 13.°
Organizagao das competigoes
Cada competicdo serd organizada segundo normas especiais que lhe sdo
especificas e, no que estas ndo regularem, pelas normas gerais comuns a todas as
provas previstas neste Regulamento.
Os clubes devem cumprir as obrigacdes decorrentes dos patrocinios das
competicdes.

10
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CAPITULO I
ORGANIZACAO TECNICA

Artigo 14.°
Formato das Competigcoes
As competicdes oficiais sdo a eliminar, por pontos ou mistas.

Artigo 15.°
Competi¢goes a eliminar
1. Nas competicdes a eliminar, a prova é readlizada por fases, sendo excluidos os
vencidos de cada fase até se apurarem os dois finalistas.
2. Em cada fase das competicdes a eliminar os clubes realizardo os jogos de acordo
com o estabelecido na regulamentacdo respetiva.

Arfigo 16.°
Competigoes por pontos

1. As competicdes oficiais por pontos teréo obrigatoriamente duas voltas simétricas e
os parficipantes encontrar-se-do todos entre si, uma vez na condicdo de visitados
e outra na de visitantes, nos respetivos estddios, ndo sendo autorizada a inversdo
dos jogos.

2. Nas competicdes disputadas por pontos adotar-se-& a seguinte tabela:
a) em caso de vitdria, trés pontos;
b) em caso de empate, um ponto;
c) em caso de derrota, zero pontos.

3. A falta de comparéncia ndo justificada de um clube a jogo oficial de uma
competicdo por pontos determina, nos termos previstos no Regulamento Disciplinar,
a atribuicdo ao clube adversdrio dos trés pontos correspondentes a vitdria. 11

Artigo 17.°
Desempate em caso de igualdade de pontos
1. Para estabelecimento da classificacdo geral dos clubes que, no final das
competicdes a disputar por pontos, se encontrarem com igual nUmero de pontos,
serdo aplicados, para efeitos de desempate, os seguintes critérios, segundo ordem
de prioridade:
a) numero de pontos alcancados pelos clubes empatados, no jogo ou jogos que
entre si realizaram;
b) maior diferenca entre o nUmero de golos marcados e o niUmero de golos
sofridos pelos clubes empatados, nos jogos que realizaram entre si;
c) maior nUmero de golos marcados no estddio do adversdrio, nos jogos que
realizaram entre si;
d) maior diferenca entre o nUmero dos golos marcados e o niUmero de golos
sofridos pelos clubes nos jogos realizados em toda a competicdo;
e) maior nUmero de vitdrias em toda a competicdo;
f)  maior nUmero de golos marcados em toda a competicdo.
2. Se apds a aplicacdo sucessiva dos critérios estabelecidos no nimero anterior ainda
subsistir situacdo de igualdade, observar-se-& o seguinte critério de desempate:
a) havendo apenas dois clubes empatados:

i. readlizar-se-& um jogo em estddio neutro, a designar pela Liga Portugal;

i. se, findo o fempo regulamentar do jogo, se manfiver o empate,
proceder-se-4 a um prolongamento de 30 minutos, dividido em duas
partes de 15 minutos;

iii. se, ainda assim, a situacdo de empate subsistir findo o tfempo de
prolongamento, apurar-se-d o vencedor através do sistema de
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marcacdo de pontapés de grande penclidade, de acordo com o
previsto nas Leis do Jogo;
b) tratando-se de mais de dois clubes em situacdo de igualdade:

i. readlizar-se-G uma competicdo a uma sé volta, em estddio neutro, para
enconfrar o vencedor;

i. se, finda esta competicdo, ndo se encontrar o vencedor e ficarem duas
ou mais equipas empatadas, proceder-se-&d ao desempate de acordo
com os critérios fixados no n.° 1 deste artigo.

Para estabelecimento da classificacdo dos clubes em cada jornada serdo

aplicaveis, para efeitos de desempate, os critérios previstos no n.° 1. Caso ainda ndo
se tenham realizado os dois jogos entre as equipas empatadas, ndo se aplicam os
critérios previstos nas alineas b) e c) don.° 1.

No caso previsto no nUmero anterior, se depois de aplicados sucessivamente todos
os critérios ai referidos dois ou mais clubes se mantiverem empatados atribuir-se-& a
todos a mesma posicdo na tabela classificativa.

Artigo 18.°
Competigoes mistas
As competicoes mistas desdobram-se em fases que adotam o formato a eliminar e
fases que adotam o formato de pontos.
E correspondentemente aplicdvel as competicdes mistas o disposto nos artigos
antecedentes, consoante a natureza da fase em disputa.

Arfigo 19.°
Ordem dos jogos nas competigoes oficiais

A ordem dos jogos nas competicdes é determinada por sorteio realizado pela Liga

Portugal, nos termos especialmente previstos no presente Regulamento.

O sorteio referido no niUmero anterior estd sujeito ds condicionantes definidas pela

Liga Portugal para cada época desportiva, sujeitas a prévia aprovacdo da

Comissdo Permanente de Calenddrios e divulgadas através de comunicado oficial.

As condicionantes referidas no niUmero anterior terdo por base os seguintes critérios:

a) Seguranca e situacdo geogrdfica, impedindo as seguintes equipas de jogar
simultaneamente em casa ou fora na mesma jornada:

- SL Benfica e Sporting CP;

- FC Porto e Boavista FC;

- Vitéria SC e da SC Braga:;

- Maritimo M, e CD Nacional.

b) Equilibrio: evitar, na medida do possivel que a mesma equipa dispute
consecutivamente em casa ou fora, 0s seus jogos com as CinCo equipas que,
nas frés épocas desportivas antecedentes, tenham tido melhor classificagdo
média;

c) Deslocacdes as ilhas: evitar, na medida do possivel, que a mesma equipa
tenha duas deslocacdes consecutivas ds Regides Autdbnomas;

d) Calenddrio das competicdes oficiais: evitar, na medida do possivel, que um
clube que dispute um jogo com um clube participante nas competicoes
europeias dispute o jogo da jornada imediatamente seguinte com um clube
participante nessas competicoes;

e) Outfras circunstGncias de forca maior ou excecionais devidamente
comprovadas.

12
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CAPITULO Il
COMPETICOES ORGANIZADAS PELA LIGA PORTUGAL

SECCAO |
LIGA NOS

Artigo 20.°
Generalidades
A Liga NOS é disputada por 18 clubes que se qualifiquem na época anterior e
possuam os requisitos legais e regulamentares estabelecidos para participarem
nesta competicdo.
A Liga NOS é disputada por pontos, de harmonia com as disposicdes do presente
Regulamento.

Arfigo 21.°

Subidas e descidas
Sobem & Liga NOS na época desportiva seguinte os dois clubes primeiros
classificados na tabela classificativa da LigaPro que preencham os requisitos legais
e regulamentares estabelecidos para a competicdo.
Quando seja vencedor do playoff regulado no artigo 26.°-A, sobe & Liga NOS,
adicionalmente, o clube melhor classificado na tabela classificativa da LigaPro a
seguir aos clubes referidos no niUmero anterior, que preencha os requisitos legais e
regulamentares estabelecidos para a competicdo.
Descem & LigaPro na época desportiva seguinte os clubes classificados nos dois
ultimos lugares da tabela classificativa da Liga NOS.
Quando seja vencido no playoff regulado no artigo 26.°-A, desce & LigaPro,
adicionalmente, o clube classificado na tabela classificativa da Liga NOS
imediatamente acima dos clubes despromovidos a LigaPro.
Se um ou mais clubes da LigaPro que tfenham desportivamente obtido o direito de
ascender & Liga NOS ndo reunirem os requisitos legais e regulamentares
estabelecidos, ficam impedidos de participar nessa competicdo, sendo as vagas
preenchidas pelo clube ou clubes da LigaPro melhor classificados, ou, na sua
auséncia, pelos clubes da Liga NOS melhor classificados nos lugares de descida nos
termos do numero anterior.
Se um ou mais clubes da Liga NOS ndo reunirem os requisitos legais e
regulamentares estabelecidos para essa competicdo serdo relegados para a
competicdo inferior ou delas excluidos caso ndo preencham os pressupostos
exigiveis, sendo as vagas preenchidas pelos clubes da Liga NOS melhor classificados
na época anterior nos termos do n.° 2, ou, ha sua auséncia, pelos clubes da LigaPro
melhor classificados.
Se um clube da Liga NOS for punido disciplinarmente com as sancdes de
desclassificacdo, baixa de divisGo ou de exclusdo das competicoes profissionais, a
vaga serd preenchida nos termos do niUmero anterior.
Quando se verifiqguem os casos previstos nos NnUmeros anteriores e as vagas ndo
sejam preenchidas, a Liga Portugal poderd decidir reduzir o nUmero de equipas
participantes.

Artigo 21.°-A
Integragdo de clube na Liga NOS em cumprimento de decisdo judicial
A integracdo de um clube na Liga NOS em cumprimento de uma decisdo judicial
ocorrerd na segunda época desportiva seguinte ao trénsito em julgado da mesma,
sendo criada uma vaga na Liga NOS, que, por aquele, serd preenchida.
A criacdo da vaga a gue se refere o niUmero anterior ndo exonera o clube em
questdo de apresentar a sua candidatura d participacdo na Liga NOS, nos termos

13
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previstos para a generalidade dos clubes, nem o dispensa do preenchimento dos

pressupostos financeiros e demais pressupostos legais e regulamentares de

admissdo e partficipacdo naguela competicdo e, ainda, do cumprimento de todas

as obrigacdes e requisitos que, em geral, se enconfram estabelecidos para a

participacdo nas competicoes profissionais de futebol.

A vaga criada na Liga NOS para dar cumprimento & decisdo judicial de nela

integrar um determinado clube, implica que, na época desportiva referidanon.° 1,

consoante os casos:

a) suba, excecionalmente, a Liga NOS apenas o clube melhor classificado na
tabela classificativa da LigaPro, que preencha os requisitos legais e
regulamentares estabelecidos para aquela competicdo, caso, aguando da
despromocdo determinada pela decisGo judicial anulada tenha sido
integrado na Liga NOS um clube que tenha participado na LigaPro na época
em que a decisdo anulada foi executada; ou

b) descam, excecionalmente, a LigaPro os trés Ultimos classificados da Liga NOS,
caso aquando da despromocdo determinada pela decisdo judicial anulada
fenha sido infegrado na Liga NOS um clube que ftenha participado nessa
mesma competicdo na época em que a decisdo anulada foi executada.

No caso previsto na alinea a) do niUmero anteriores, descem & LigaPro os clubes

classificados nos dois Ultimos lugares da tabela classificativa da Liga NOS.

Se o clube da LigaPro que tenha desportivamente obtido o direito de ascender &

Liga NOS ndo reunir os requisitos legais e regulamentares estabelecidos para o

efeito, fica impedido de participar nessa competicdo, sendo a vaga preenchida

pelo clube da LigaPro imediatamente melhor classificado, se reunir aqueles
requisitos, ou, caso tal ndo suceda, pelo clube da Liga NOS melhor classificado nos
lugares de descida.

Quando se verifiquem 0s casos previstos nos nuUmeros anteriores e as vagas Ndo

sejam preenchidas, a Liga Portugal poderd decidir reduzir o nUmero de equipas

participantes na Liga NOS.

Na época desportiva anterior & referida no n.° 1, os jogos que o clube a integrar

dispute no correspondente campeonato ndo contam para efeitos de estabeleci-

mento da tabela classificativa, ndo sendo atribuidos pontos a qualquer das equipas
que neles participem.

O disposto no numero anterior ndo prejudica a participacdo na Allianz CUP da

época desportiva anterior d referida no n.° 1, pelo clube a integrar, quando a isso

tenha direito.

Artigo 21.°-B

Integracdo de clube das competigoes nao profissionais na Liga NOS, em cumprimento

1.

de decisao judicial

A infegracdo de um clube das competicdes ndo profissionais na Liga NOS, em
cumprimento de decisdo judicial, ocorrerd na segunda época desportiva seguinte
ao respetivo transito em julgado, sendo criada uma vaga na Liga NOS, que por este
serd preenchida.

A criacdo da vaga a qgue se refere o niUmero anterior ndo exonera o clube em
questdo de apresentar a sua candidatura a participacdo na Liga NOS, nos termos
previstos para a generalidade dos clubes, nem o dispensa do preenchimento dos
pressupostos financeiros e demais pressupostos legais e regulaomentares de
admissdo e participacdo naguela competicdo e, ainda, do cumprimento de todas
as obrigacdes e requisitos que, em geral, se encontram estabelecidos para a
participacdo nas competicoes profissionais de futebol.

A vaga criada na Liga NOS para dar cumprimento d decisdo judicial de nela
integrar um determinado clube implica que, na época desportiva referidanon.® 1,
consoante os casos, se aplique o disposto na alinea a) ou b), do n.° 3 do artigo
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anterior e descam, excecionalmente, & mais alta competicdo de futebol masculino
ndo profissional os clubes classificados nos trés Ultimos lugares da tabela
classificativa da LigaPro.

Se o clube da LigaPro que tenha desportivamente obtido o direito de ascender &
Liga NOS ndo reunir os requisitos legais e regulamentares estabelecidos para o
efeito, fica impedido de participar nessa competicdo, sendo a vaga preenchida
pelo clube da LigaPro imediatamente melhor classificado, se reunir aqueles
requisitos, ou, caso tal ndo suceda, pelo clube da Liga NOS melhor classificado nos
lugares de descida.

Quando se verifiquem os casos previstos nos nUmMmeros anteriores e as vagas ndo
sejam preenchidas, a Liga Portugal poderd decidir reduzir o nUmero de equipas
participantes na Liga NOS.

SECCAQII
LIGAPRO

Artigo 22.°
Generdlidades
A LigaPro serd disputada por 18 equipas, cujos clubes relnam os requisitos legais e
regulamentares estabelecidos para participarem nesta competicdo.
A LigaPro serd disputada por pontos, de harmonia com as disposicoes do presente
Regulamento.

Artigo 23.°

Subidas e descidas
Sobem & LigaPro dois clubes da mais alta competicdo de futebol masculino ndo
profissional, que atualmente se designa por Campeonato Nacional de Seniores em
funcdo do mérito desportivo obtido na época imediatamente anterior, nos termos
da regulamentacdo aprovada pela FPF.
Descem da mais alta competicdo de futebol masculino ndo profissional, atualmente
designado por Campeonato Nacional de Seniores, os dois Ultimos classificados da
LigaPro na época imediatamente anterior.
Se um ou mais clubes do Campeonato Nacional de Seniores que tenham
desportivamente obtido o direito de ascender & LigaPro ndo reunirem os requisitos
legais e regulamentares estabelecidos, ficam impedidos de participar nessa
competicdo, sendo as vagas preenchidas pelo clube ou clubes da LigaPro melhor
classificados nos lugares de descida nos termos do nUmero anterior.
Se um ou mais clubes da LigaPro ndo reunir os requisitos legais e regulamentares
estabelecidos ficam impedidos de participar nessa competicdo, sendo as vagas
preenchidas pela mesma forma da estabelecida no nimero anterior.
Se um clube da LigaPro for punido disciplinarmente com as sancodes de
desclassificacdo, baixa de divisGo ou de exclusdo das competicdes profissionais, a
vaga serd preenchida nos termos dos niUmeros anteriores.
Quando se verifiquem o0s casos previstos Nos NUMeros anteriores € as vagas ndo
sejam preenchidas, a Liga Portugal poderd decidir reduzir o nUmero de equipas
participantes.

Artigo 23.°-A
Integragdo de clube na LigaPro em cumprimento de decisao judicial
A intfegracdo de um clube na LigaPro em cumprimento de uma decisdo judicial
ocorrerd na segunda época desportiva seguinte ao trénsito em julgado da mesma,
sendo criada uma vaga na LigaPro, que, por aquele, serd preenchida.
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A criacdo da vaga a gue se refere o niUmero anterior ndo exonera o clube em
questdo de apresentar a sua candidatura & participacdo na LigaPro, nos termos
previstos para a generalidade dos clubes, nem o dispensa do preenchimento dos
pressupostos financeiros e demais pressupostos legais e regulamentares de
admissdo e participacdo naguela competicdo e, ainda, do cumprimento de todas
as obrigacdes e requisitos que, em geral, se enconfram estabelecidos para a
participacdo nas competicoes profissionais de futebol.

No caso previsto no n.° 1, sobem & LigaPro dois clubes da mais alta competicdo de
futebol masculino nGo profissional, nos termos do regulamento aprovado pela FPF.
A vaga criada na LigaPro para dar cumprimento & decisdo judicial de nela integrar
um determinado clube, implica que, na época desportiva referidanon.’ 1, descem,
excecionalmente, & mais alta competicdo de futebol masculino ndo profissional os
clubes classificados nos trés Ultimos lugares da tabela classificativa da LigaPro.

No caso de o clube referido no n.° 1 do artigo 21.°-A ser proveniente da LigaPro,
nessa época desportiva apenas desce d mais alta competicGo de futebol
masculino ndo profissional o Ultimo classificado da LigaPro, salvo se, naquela
mesma época, vier, nos termos do disposto no anterior n.° 1, a ser integrado um
clube nesta competicdo.

Se os clubes da mais alta competicdo de futebol masculino ndo profissional que
tenham desportivamente obtido o direito de ascender & LigaPro ndo reunirem os
requisitos legais e regulamentares estabelecidos para o efeito, ficam impedidos de
participar nessa competicdo, sendo as vagas preenchidas pelos clubes daquela
competicdo ndo profissional imediatamente melhores classificados, se reunirem
aqueles requisitos, ou, caso tal ndo suceda, pelos clubes da LigaPro melhores
classificados nos lugares de descida.

No caso de na mesma época desportiva e em cumprimento de uma decisdo
judicial tfransitada em julgado terem de ser integrados dois clubes, um na Liga NOS
e outro na LigaPro, sendo o primeiro proveniente desta Ultima competicdo, nessa
época, sobem dois clubes nos termos previstos no n° 3 e descem & mais alta
competicdo de futebol masculino ndo profissional apenas os clubes classificados
nos dois Ultimos lugares da tabela classificativa da LigaPro.

Quando se verifiquem os casos previstos nos NnUMeros anteriores e as vagas ndo
sejaom preenchidas, a Liga Portugal poderd decidir reduzir o nUmero de equipas
participantes na Liga Pro.

Na época desportiva anterior & referida no n.° 1, os jogos que o clube a integrar
dispute no correspondente campeonato ndo contam para efeitos de
estabelecimento da tabela classificativa, ndo sendo aftribuidos pontos a qualquer
das equipas que neles participem.

O disposto no nUmero anterior ndo prejudica a participacdo na Allianz CUP da
época desportiva anterior d referida no n.° 1, pelo clube a integrar, quando a isso
tenha direito.

Artigo 23.°-B
e-liga

Os documentos integrantes da ficha Unica de jogo sdo elaborados e distribuidos
através da plataforma eletrénica e-Liga.
No caso da ocorréncia de anomalia ou do incorreto funcionamento da plataforma
e-Liga, desde que comprovados pela Direcdo de Tecnologia da Liga Portugal, os
documentos referidos no nUmero anterior sdo elaborados e distribuidos em suporte
de papel e, no final do jogo, integralmente remetidos & Liga Portugal, por correio
eletrénico.
Nos casos previstos no niUmero anterior:
a) Osdelegados dos clubes preenchem as fichas técnicas das respetivas equipas,

gue enfregam ao diretor de imprensa, a quem compete compilar a
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informacdo relevante no boletim de constituicdo das equipas de modelo
fornecido pela Liga Portugal, destinado aos delegados da Liga e aos
delegados dos clubes, sendo-lhes entregue antes do inicio do jogo;

b) Nos casos do n.° 4 do artigo 65.°, o complemento ao relatério do delegado é
remetido & Liga Portugal e, quando aplicdvel, ao outro delegado, por correio
eletrénico, nas 12 horas seguintes ao envio do relatério original.

§ No caso dos jogos em que a Liga Portugal nomeie dois delegados, o
complemento ao relatério apenas é vdlido se o outro delegado confirmar o
respetivo teor, por correio eletrénico dirigido a Liga Portugal.

SECCAQ Il
LIGA NOS E LIGAPRO

Arfigo 24.°

Fundo de Garantia de apoio as competi¢coes
Para fazer face das despesas dos clubes visitantes previstas no n.° 5 do artigo 46.°,
existe um fundo de garantia de apoio ds competicdes, cujo financiamento é
regulado nos nUmeros seguintes.
Os clubes participantes na Liga NOS devem depositar na Secretaria da Liga
Portugal, até ao dia 20 de junho anterior ao do inicio da época desportiva seguinte,
uma caucdo no valor de €2.500,00 (dois mil e quinhentos euros) destinada ao Fundo
de Garantia.
Os clubes participantes na LigaPro devem depositar na Secretaria da Liga Portugal,
até ao dia 20 de junho anterior ao do inicio da época desportiva seguinte, uma
caucdo no valor de € 1.500,00 (mil e quinhentos euros) destinada ao Fundo de
Garantia.
Caso o valor da caucgdo, ou parte dele, ndo seja utilizado pelo clube numa
determinada época, o montante total, ou seu remanescente, transitard para a
época seguinte; neste Ultimo caso, o clube terd que, no mesmo prazo previsto Nos
nUmeros anteriores, depositar na Secretaria da Liga Portugal a quantia necessdria
a reposicdo da caucdo no valor previsto.

Artigo 25.°
Prémios

Aos clubes vencedores da Liga NOS e LigaPro serdo atribuidos um troféu oficial de
modelo adotado pela Liga Portugal.
O troféu acima mencionado serd entregue, em cerimdnia oficial, ao clube que se
sagre campedo da competicdo no seu Estddio, independentemente do jogo em
gue o clube se sagre campedo ter ou ndo lugar na Ultima jornada da competicdo.
A cerimdénia de entrega dos troféus € organizada pela Liga Portugal utilizando
suportes que contenham a denominagdo oficial da Liga NOS e LigaPro, em
ceriménia e palco a definir pela Liga Portugal, bem como a presenca de outros
parceiros comerciais da Liga Portugal, cujos suportes devem ser colocados fora do
palco da cerimodnia.
A definicGo das condicdes de acesso a referida ceriménia é realizada em
arficulacdo entre a Liga Portugal e o clube vencedor.
Serd distribuida uma medalha em prata dourada aos treinadores que estejam
inscritos pelo clube vencedor e aos jogadores por este utilizados.
SerGo ainda distribuidas 15 medalhas adicionais para serem distribuidas pelos
agentes desportivos que o clube vencedor entender.
A participacdo dos jogadores, dos treinadores e dirigentes do clube vencedor na
ceriménia de entrega de prémios é obrigatdria.
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Artigo 26.°
Prémio Fair-Play

E instituido o Prémio Fair Play nas competicdes organizadas pela Liga Portugal, por
forma a motivar o comportamento correto dentro e fora do campo emrelacdo ao
adversdrio, promover os ideais de ética desportiva e do sdo desportiviimo e
fomentar o conhecimento das Leis do Jogo.
Em todos os jogos das competicdes, os clubes serdo avaliados pelos delegados da
Liga, com base em regulamento préprio, que constitui o ANEXO | ao presente
Regulamento.
No final de cada competicdo serd comunicada a classificacdo final da
“"Competicdo de Fair-Play”.
A Liga Portugal atribuird um troféu aos clubes vencedores da Competicdo Fair Play
na Liga NOS e LigaPro.
O clube participante da Liga NOS que vencer o Prémio Fair Play terd acesso direto
a Liga Europa da UEFA, desde que tal direito tenha sido atribuido & FPF.
Como forma de promover o fair play nas competicdes organizadas pela Liga
Portugal, constitui obrigacdo dos capitdes de equipa tirar uma fotografia conjunta,
no relvado, antes do lancamento da moeda ao ar, que se destina a promover a
competicdo e o seu naming.

Artigo 26.°-A
Playoff

O Playoff referido no artigo 21.° é disputado entre o clube classificado na tabela

classificativa da Liga NOS imediatamente acima dos clubes despromovidos &

LigaPro e o clube melhor classificado na tabela classificativa da LigaPro a seguir

aos lugares de subida (com excecdo das equipas B), de acordo com as seguintes

regras de organizacdo:

a) O Playoff serd disputado apds o Ultimo jogo das competicdes profissionais, a
duas maos, uma em casa e outra fora, sendo que o clube da LigaPro joga em
Casa No primeiro jogo.

b) A equipa que marcar o maior niUmero de golos no conjunto das duas mdos é
a vencedora.

c) Se no final do tempo regulamentar do jogo da segunda mdo as equipas
tiverem o mesmo numero de golos marcados e sofridos no total das duas mdos,
a equipa gue tiver marcado mais golos na condicdo de visitante é a
vencedora;

d) se da aplicacdo do critério previsto na alinea anterior ndo resultar um
vencedor, apurar-se-d o vencedor atfravés do sistema de marcacdo de
pontapés de grande penalidade, de acordo com o previsto nas Leis do Jogo;

e) A Direcdo Executiva da Liga determinard a data e hora dos jogos;

f)  Areceita de bilheteira correspondente a cada jogo do Playoff serd distribuida,
depois de deduzidas todas as despesas com a organizacdo e a realizacdo do
jogo, em partes iguais pelos clubes nele participantes;

g) A participacdo ou vitéria no Playoff ndo confere direito a qualquer fitulo,
medalha ou troféu.

Em geral, todos os direitos comerciais e publicitdrios e, em particular, os direitos

audiovisuais relativos aos jogos do Playoff estdo submetidos & negociacdo, gestdo

e supervisdo da Liga no interesse e por conta dos clubes participantes na referida

competicdo, nos fermos previstos nos Estatutos.

Em tudo aquilo ndo expressamente previsto pelo presente artigo, aplicar-se-do

supletivamente ao Playoff, com as necessdrias adaptacdes, as disposicdes do

presente Regulamento, salvo nos casos em que essa aplicacdo supletiva se mostre
incompativel com as especificidades do Playoff.

Se o clube vencedor do Playoff ndo apresentar a sua candidatura d participacdo
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na Liga NOS na época desportiva seguinte ou se a candidatura apresentada ndo
for admitida ou vier a ser rejeitada, bem como se por qualquer outro motivo ndo
estiver em condicdes de participar na referida competicdo, a vaga que lhe
competiria ocupar serd preenchida pelo clube derrotado no Playoff.

SECAO IV
ALLIANZ CUP

Arfigo 27.°
Generalidades
A Allianz CUP é uma competicdo de natureza mista, disputada em cada época
desportiva pelos clubes admitidos a participar na Liga NOS e na LigaPro nessa mesma
época, com excecdo das equipas B.

Artigo 28.°
Regulamentagado
A regulamentacdo acerca da organizacdo e funcionamento da Allianz CUP consta do
ANEXO Il ao presente Regulamento.

CAPITULO IV
INSTALACOES DESPORTIVAS

Arfigo 29.°
Indicagdo do estadio

1. Osjogos das competicdes oficiais organizados pela Liga Portugal serdo realizados
nos estadios indicados pelos clubes, que obedecam as condicdes fixadas por lei e
no presente Regulamento cuja utilizacdo seja autorizada nos termos do
procedimento estabelecido no ANEXO IV ao presente Regulamento.

2. Os clubes devem indicar, até 20 dias antes do primeiro jogo das competicdes
organizadas pela Liga Portugal em que participam, um ou dois estddios, sendo um
destes obrigatoriamente o principal e o outro alternativo, o qual terd que se situar a
uma distancia mdxima de 100kms do estddio principal, sobre os quais detenham
titulo legitimo de utilizacdo, em que se realizarGo os jogos por si disputados na
condicdo de visitado.

3.  No prazo referido no niUmero anterior os clubes devem indicar quais os jogos, no
mdximo de 1rés, que pretendem disputar no estddio alternativo indicado.

4, Caso, no exercicio da faculdade prevista no nUmero anterior, um clube pretenda
indicar um jogo com as equipas da Futebol Clube do Porto, Futebol, SAD, Sporting
Clube de Portugal — Futebol, SAD e Sport Lisboa e Benfica, Futebol, SAD, est&
obrigado a indicar o estddio alternativo para todos os trés jogos (e apenas esses
frés jogos) que dispute na condicdo de visitado com essas tfrés equipas.

5. Sem prejuizo do disposto no nuUmero seguinte, o estddio indicado por clube com
equipa B para os jogos a realizar por esta na condicdo de visitada deve obedecer
aos requisitos estabelecidos no ANEXO IV ao presente regulamento para os estddios
da LigaPro.

6. Os jogos disputados por uma equipa B contra outra equipa B serdo
preferencialmente realizados no estddio em que a equipa principal do clube
visitado realiza os seus jogos.

7. E admitida a alteracdo tempordria de estddio no caso de obras exigidas pela Liga
Portugal ou outra autoridade nos termos regulamentares e legais, cuja realizacdo
impossibilite a utilizacdo desse equipamento desportivo ou de alguma das suas
partes integrantes (o relvado, designadamente).
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Artigo 30.°
Infraestruturas e condigdes técnicas e de seguranga dos estdadios
Os estddios indicados pelos clubes nos termos do artigo precedente devem obedecer
aos requisitos e condicdes técnicas e de seguranca previstos no Regulamento das
Infraestruturas e condicdes técnicas e de seguranca nos estddios, constante do ANEXO
IV ao presente Regulamento.

Artigo 31.°
Informagdo das condigoes

1. Até 15 dias antes do comeco da competicdo, os clubes devem entregar a Liga
Portugal um mapa de informacdo do seu estddio que inclua todos os sectores de
bilhética e respetivas capacidades, incluindo dreas VIP, camarotes e sector
premium.

2. No mesmo prazo, os clubes podem entregar & Liga Portugal um mapa alternativo,
cuja utilizacdo pontual serd deferida, desde que requerida com a antecedéncia
minima de 30 dias.

3. Nos referidos mapas deve também constar a indicacdo do sector destinado aos
adeptos visitantes e respetfiva capacidade, ficando qualquer alteragcdo
dependente da prévia autorizacdo da Liga Portugal.

4. A Liga Portugal divulga por todos os clubes parficipantes nas suas competicoes as
fichas técnicas dos estddios, antes do inicio das competicdoes em que 0s mesmos
serdo utilizados, ainda que estejam em curso obras de beneficiacdo, caso em que
serdo divulgados 0s mapas provisorios.

5. As fichas técnicas incluem o parecer da Comissdo Técnica de Vistorias sobre o
preco das cadeiras de cada setor, que serd sustentado nas faturas pré-forma que
lhe sejam apresentadas e que podem ser submetidas d avaliacdo da Liga Portugal.

6. A Liga Portugal divulga por todos os clubes participantes nas suas competicoes
eventuais alteracoes a ficha técnica dos estddios.

Artigo 32.°
Reserva de camarotes

1. O Presidente, os membros da Direcdo e Diretores Executivos da Liga, o Presidente e
os Vice-Presidentes da FPF, o Presidente do Instituto Portugués do Desporto e
Juventude, IP (IPDJ) ou seu delegado tém direito ao acesso ao camarote principal
ou presidencial em todos os estddios onde se realizem jogos das competicdes da
Liga Portugal, reservando-se um lugar preferencial ao Presidente da Liga, ao
Presidente da FPF, ao Presidente do IPDJ, que devem ser solicitados com a
antecedéncia minima de 2 dias relativamente & data do jogo.

2. Osrepresentantes dos patrocinadores oficiais da Liga Portugal tém direito a lugar
no camarote reservado para a Liga Portugal, com o nUmero minimo de 12 lugares.

3. Desde que requisitados sete dias antes da realizagcdo do jogo, a Liga Portugal tem
direito a dez lugares adicionais de bancada central coberta.

4. Nas competicdes organizadas pela Liga Portugal, o clube visitado entregard co
visitante, com antecedéncia ndo inferior a cinco dias, um minimo de oito ou cinco
convites para lugares seguidos no camarote principal, com direito a hospitalidade
e aos correspondentes lugares de estacionamento e 50 ou 40 convites para lugares
reservados em bancada cenfral coberta, consoante o©os jogos sejam,
respetivamente, da Liga NOS ou da LigaPro. Os convites para o camarote principal
ndo garantem acesso aos lugares de parque de estacionamento do visitante,
devendo para este fim ser entregues ingressos especificos em formato de fitulo
fisico, de acordo com a ficha técnica de cada estddio.

5. Na Allianz Cup, o clube visitado estd obrigado a entregar o nUmero de convites
exigido para a competicdo prevista no niUmero anterior em que participa.
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6. Os delegados da Liga e o observador do drbitro tém direito a lugar reservado no
camarote principal, previamente determinados, em condicdes condignas e
adequadas ao exercicio das suas funcdes, com boa visibilidade de todo o terreno
de jogo e bancadas, sujeito a prévia aprovacdo da Comissdo de Vistorias da Liga.

7. Os lugares referidos nos n.os 2 a 5 serdo definidos e identificados aquando da
inspecdo da Comissdo Técnica de Vistorias da Liga ao respetivo estdadio; salvo
acordo entre clubes, e mediante prévia comunicacdo a Liga Portugal, a
localizacdo destes lugares ndo poderd ser modificada durante a época desportiva.

Artigo 33.°
Classificagcdo dos estadios

1.  Osestddios dos clubes participantes nas competicdes oficiais organizadas pela Liga
Portugal sdo classificados em frés niveis, nos termos do ANEXO IV ao presente
regulamento.

2. Para efeitos da categorizacdo prevista no nimero anterior, cada estddio serd
vistoriado nos termos do ANEXO IV, sendo a Lliga Portugal responsdavel pelo
agendamento das vistorias.

3. As vistorias poderdo readlizar-se em simulténeo com oufras vistorias de diferente
natureza ou relativas a outros procedimentos.

4. Até cinco dias apds a realizacdo da vistoria, a Liga Portugal noftificard ao clube
vistoriado o relatério da vistoria, do qual constard a proposta de classificacdo a
atribuir co estddio, devidamente fundamentada na aplicacdo dos critérios
referidosnon.® 1.

5. O clube vistoriado, querendo, poderd pronunciar-se acerca do relatério de vistoria
no prazo de cinco dias a contar da notificacdo prevista no nimero anterior;
seguidamente, a Liga Portugal deliberard quanto a classificacdo a atribuir ao
estddio. 21

6. Sempre que tiverem levado a cabo benfeitorias ou qualquer oufro tipo de
melhoramentos nos seus estddios, os clubes poderdo requerer, em qualguer
momento e mediante o pagamento da quota suplementar para o efeito fixada
pela Liga Portugal, a readlizagdo de uma nova vistoria com vista a obtencdo de
nova classificacdo do estddio.

7. Se da vistoria requerida nos termos do numero anterior resultar a alteracdo da
categoria do estddio, os efeitos dai procedentes produzem-se decorridos 30 dias.

8. A liga Portugal colocard em cada estddio uma placa e bandeira alusivas a
respetiva categoria.

] CAPITULO V )
CONDICOES TECNICAS E DE SEGURANCA NOS ESTADIOS

Artigo 34.°
Regulamento de seguranca e utilizagdo dos espacos de acesso publico
1. Os clubes estdo obrigados a garantir a existéncia de regulamentos internos em
matéria de seguranca e utilizacdo dos espacos de acesso publico e da adocdo
das medidas de autoprotecdo, nos tfermos da lei.
2. Os regulamentos previstos no n.° 1 est@o sujeitos a registo junto da APCVD, sendo
condicdo da sua validade.

Artigo 35.°
Medidas preventivas para evitar manifestagcoes de violéncia e incentivo ao fair-play
1.  Em matéria de prevencdo de violéncia e promogcdo do fair-play, sGo deveres dos
clubes:
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assumir a responsabilidade pela seguranca do recinto desportivo e anéis de

seguranca, sem prejuizo da competéncia atribuida as forcas de seguranca,

assegurando a presenca de assistentes de recinto desportivo e do

coordenador de seguranca, nos termos previstos no regime juridico da

seguranca privada;

incentivar o espirito ético e desportivo dos seus adeptos, especialmente junto

dos grupos organizados;

aplicar medidas sancionatérias aos seus associados envolvidos em

perturbacdes da ordem publica, impedindo o acesso aos recintos desportivos

nos termos e condicdes do respetivo regulamento ou promovendo a sua

expulsdo do recinto;

proteger os individuos que sejam alvo de ameacas e os bens e pertences

destes, designadamente facilitando a respetiva saida de forma segura do

complexo desportivo, ou a sua transferéncia para setor seguro, em

coordenacdo com os elementos da forca de seguranca;

designar o direfor e coordenador de seguranca e o OLA;

garantir que sdo cumpridas todas as regras e condicdes de acesso € de

permanéncia de espetadores no recinto desportivo;

relativamente a quaisquer individuos aos quais tenha sido aplicada medida de

interdicdo de acesso a recintos desportivos, pena de privacdo do direito de

entrar em recintos desportivos ou sancdo acesséria de interdicdo de acesso a

recintos desportivos:

i. impedir o acesso ao recinto desportivo;

i. impedir a obtencdo de quaisquer beneficios concedidos pelo clube,
associacdo ou sociedade desportiva, no dmbito das previsdes destinadas
Q0s grupos organizados de adeptos ou a titulo individual.

usar de correcdo, moderacdo e respeito relativamente a outros promotores de

espetdculos desportivos e organizadores de competicdes desportivas,

associacoes, clubes, sociedades desportivas, agentes desportivos, adeptos,

autoridades publicas, elementos da comunicacdo social e outros

intervenientes no espetdculo desportivo;

ndo proferir ou veicular declaracdes publicas que sejam suscetiveis de incitar

ou defender a violéncia, o racismo, a xenofobia, a intoleréncia ou o édio, nem

tdo pouco adotar comportamentos desta natureza;

zelar por que dirigentes, equipa técnica, jogadores, pessoal de apoio, ou

representantes dos clubes ajam de acordo com os preceitos das alineas h) e i);

ndo apoiar, sob qualguer forma, grupos organizados de adeptos, em violacdo

dos principios e regras definidos na lei n.° 39/2009, de 30 de julho, que

estabelece o regime juridico da seguranca e combate co racismo, &

xenofobia e d intoler@ncia nos espetdculos desportivos, de forma a possibilitar

a realizagcdo dos mesmos com seguranca (RJSED);

zelar por que os grupos organizados de adeptos apoiados pelo clube

participem do espetdculo desportivo sem recurso a praticas violentas, racistas,

xenoéfobas, ofensivas ou que perturbem a ordem publica ou o curso normal,

pacifico e seguro da competicdo e de toda a sua envolvéncia,

nomeadamente, no curso das suas deslocacdes e nas manifestacdes que

realizem denftro e fora de recintos;

manter uma lista atualizada dos adeptos de todos os grupos organizados

apoiados pelo clube fornecendo-a as autoridades judicidrias, administrativas e

policiais competentes para a fiscalizacdo do disposto na presente lei;

a requisicGo de policiamento e pagamento dos respetivos encargos, nos

termos previstos no decreto-lei n.° 216/2012, de 9 de outubro;

desenvolver acoes de prevencdo socioeducativa, nos termos da lei;

criar ZCEAP nos recintos e impedir que a elas acedam espetadores que ndo
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cumpram os requisitos previstos no artigo 16.°-A do RJSED;

g) garantir as condicdes necessdrias ao cumprimento do disposto no n.° 3, do
artigo 16.°-A do RJSED;

r)  impedir os grupos organizados de adeptos de aceder e permanecer, anfes e
durante o espetdculo desportivo, noutras zonas do recinto desportivo que ndo
aquelas que lhes estdo destinadas;

s) impedir a utilizacdo de megafones e outros instrumentos produtores de ruido,
por percussdo mecdnica e de sopro, bem como bandeiras, faixas, tarjas e
outros acessorios, de qualquer natureza e espécie de dimensdo superior a Tm
por 1m, fora das ZCEAP por adeptos;

t)  instalar sistemas de vigil@ncia e controlo destinados a impedir o excesso de
lotacdo, em qualquer setor ou bancada do recinto, bem como assegurar o
desimpedimento das vias de acesso;

u) corrigir e/ou implementar as medidas de seguranca recomendadas pelas
entfidades policiais competentes;

v) manter um registo sistematizado e atualizado dos filiados no grupo organizado
de adeptos do respetivo clube, de acordo com o designado na lei, e remeté-
lo trimestralmente para a APCVD:

w) reservar, nos recintos desportivos que lhe sdo afetos, uma ou mais dreas
especificas para os filiados dos grupos organizados de adeptos;

x) instalar e manter em funcionamento um sistema de videovigilGncia, de acordo
com o preceituado nas leis aplicdveis;

y) dispor, nos recintos desportivos que |he sdo afetos, de acessos especiais para
pessoas com deficiéncia ou incapacidades.

Para efeito do disposto na alinea f) do nimero anterior, e sem prejuizo do

estabelecido no artigo 24.° do RJSED e no Regulamento de prevencdo da violéncia

constante do ANEXO VI, sdo considerados proibidos todos os objetos, substéncias e

materiais suscetiveis de possibilitar atos de violéncia, designadamente:

a) bolas, chapéus-de-chuva, capacetes;

b) animais, salvo cdes guia ou cdes policia quando permitido o seu acesso nos
termos da lei;

c) armas de qualquer tipo, municdes ou seus componentes, bem como quaisquer
objetos contundentes, nomeadamente facas, dardos, ferramentas ou seringas;

d) projéteis de qualquer tipo tais como cavilhas, pedacos de madeira ou metal,
pedras, vidro, latas, garrafas, canecas, embalagens, caixas ou quaisquer
recipientes que possam ser arremessados e causar lesdes;

e) objetos volumosos como escadas de mdo, bancos ou cadeiras;

f)  subst@ncias corrosivas ou inflamdveis, explosivas ou pirotécnicas, liquidos e
gases, fogo-de-artificio, foguetes luminosos (very-lights), tintas, bombas de fumo
ou outros materiais pirotécnicos;

g) latas de gases aerosséis, subst@ncias corrosivas ou inflamdveis, tintas ou
recipientes que contenham substéncias prejudiciais & salde ou que sejam
altamente inflamdveis;

h) apontadores laser ou outros dispositivos luminosos ou acuUsticos que sejam
capazes de provocar danos fisicos ou perturbar a concentracdo ou o
desempenho dos atletas e demais agentes desportivos.

Os clubes, seus dirigentes, delegados, jogadores, técnicos e funciondrios, bem

como os drbitros e demais agentes desportivos devem abster-se de, antes, durante

e apds a realizagcdo dos jogos, por intfermédio dos érgdos da comunicagcdo social

ou por outro meio, proferir declaracdes que incitem a prdtica de violéncia ou

qualguer tipo de comportamento discriminatdrio ilicito.

Os dirigentes e funciondrios das sociedades desportivas e dos clubes fundadores

ndo podem participar, na qualidade de intervenientes regulares, em programas
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televisivos que se dediquem exclusiva, ou principalmente, d andlise e comentdrio
do futebol profissional.

5. Quando os dirigentes e funciondrios das sociedades desportivas e dos clubes
fundadores participem, na qualidade de convidados, nos programas referidos no
nUmero anterior, apenas podem analisar e comentar aspetos positivos do jogo e
das competicdes, abstendo-se de analisar e de comentar decisdes da equipa de
arbitragem, comportamentos de jogadores, treinadores, outros agentes desportivos
ou do publico, quando esteja em causa algum aspeto suscetivel de causar um
impacto negativo na imagem e percecdo publica de um jogo em particular, das
competicdes profissionais ou da Liga Portugal ou dos seus associados.

6. Para além do disposto nos nUmeros anteriores, os clubes visitados, ou considerados
como tal, devem proceder & colocacdo, em todas as entradas do estddio, de um
mapa-aviso, de dimensdes adequadas, com a descricdo de todos os objetos ou
comportamentos proibidos no recinto ou complexo desportivo, nomeadamente
invasdes do terreno de jogo, arremesso de objetos, uso de linguagem ou cdnticos
injuriosos ou que incitem & violéncia, racismo ou xenofobia ou qualquer outro tipo
de comportamento discriminatério ilicito, bem como a introducdo e ingestdo de
bebidas alcodlicas, estupefacientes ou material produtor de fogo-de-artificio ou
objetos similares, e quaisquer outros suscetiveis de possibilitar a prdtica de atos de
violéncia.

Artigo 36.°
Regulamentos de prevenc¢do da violéncia
As matérias relativas a prevencdo e punicdo das manifestacdes de violéncia, racismo,
xenofobia e intoleré@ncia nos espetdculos desportivos encontram-se regulamentadas no
presente Regulamento, no Regulamento Disciplinar das competicdes organizadas pela
Liga Portugal e no ANEXO VI ao presente Regulamento.

CAPITULO VI
JOGOS

Artigo 37.°
Leis do Jogo

1. Os jogos serdo disputados de harmonia e em obediéncia ao disposto nas Leis do
Jogo aprovadas pelo International Football Association Board (IFAB) e demais
diretivas vinculativas provenientes desta instituicdo ou da Féderation Internationale
de Football Association (FIFA).

2. Asalteracoes as Leis do Jogo e as demais diretivas a que se refere o nUmero anterior
s6 sdo vinculativas depois de oficialmente divulgadas pela FPF através de
comunicado oficial.

3. O uso dos meios de tecnoldgicos de apoio ds decisdes da equipa de arbitragem
podem ser implementadas pela Liga Portugal desde que autorizadas pelo IFAB,
sendo que a capacidade de tais meios existentes em cada estddio deve ser
uniformizado em todos os jogos oficiais da | Liga ou Liga NOS, independentemente
de quem seja o clube visitante, de acordo com o manual de realizacdo aprovado
para cada um dos estddios mediante as condicdes e infraestruturas ali existentes.

Artigo 38.°
Duragdo dos jogos
1. Osjogos das competicoes oficiais terdo a duracdo de 90 minutos, divididos em duas
partes de igual duracdo e separadas enfre si por um intervalo com a duracdo de
15 minutos.
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E permitida uma pausa para hidratacdo em cada parte, nos jogos disputados

com temperatura igual ou superior a 32° C, em conformidade com as Leis do Jogo

e nos seguintes termos:

a) os clubes assim acordem, com a autorizacdo do darbitro, na reunido de
organizacdo de jogo;

b) terdlugar por volta dos 30" e dos 75’ de jogo, mediante indicac&o do drbitro,
em momento e local neutros (e.g. lancamento lateral, falta);

c) terd duracdo de até 1 minuto e a respetiva duracdo serd adicionada ao
tfempo de compensacdo de cada parte.

Artigo 39.°

Requisitos do terreno de jogo
Os jogos sdo obrigatoriomente disputados num terreno de jogo de relva natural,
que pode serreforcada, ndo podendo, em caso algum, ser inferior a 100 metros de
comprimento e 64 metros de largura.
Em fodos os jogos das competicoes organizadas pela Liga Portugal, a altura da
relva ndo pode ser inferior a 22 milimetros, nem exceder 25 milimetros e toda a
superficie do jogo deve ser cortada com a mesma altura.
Para fiscalizacdo do cumprimento do estabelecido no nimero anterior, os
delegados da Liga devem realizar uma vistoria ao relvado com a antecedéncia
minima de 3 horas antes do inicio do jogo, sendo o clube visitado obrigado a
acompanhar a vistoria através do diretor de campo ou de responsdvel designado
para o efeito, podendo a equipa visitante, querendo, nomear um responsdvel para
acompanhar a dita vistoria.
Caso os delegados da Liga verifiqguem que a altura da relva excede o mdximo
previsto no n.° 2, o clube visitado estd constituido na obrigacdo de proceder ao
corte de relva com a antecedéncia minima de duas horas e 30 minutos em relacdo
ao inicio do jogo.
No decurso da época desportiva, a Liga Portugal realizard vistorias periddicas de
avaliac@o ao estado do relvado nos estddios.
Caso se conclua, no dmbito da vistoria referida no nUmero anterior, pela
necessidade de intervencdo no relvado, o clube serd notificado para no prazo que
Ihe seja indicado apresentar um plano de obra, sujeito a aprovacdo da Liga
Portugal, e concluir os trabalhos.
Findo o prazo estabelecido pela Liga Portugal sem que a intervencdo no relvado
se mostre concluida, a Liga Portugal determinard a realizacdo, através de empresa
especializada, dos trabalhos em falta, correndo os respetivos custos por conta do
clube.
Comrelacdo aos clubes cujo terreno de jogo utilizado nas competicdes profissionais
seja de relva sintética, a Liga Portugal suportard o custo com a instalacdo do
relvado natural, tendo o clube a obrigacdo de pagar o valor suportado pela Liga
Portugal até final da época desportiva 2020-21.

Artigo 40.°
Organizagao do jogo

Na Liga NOS, independentemente do nivel organizacional atribuido, os dois clubes
intervenientes terdo obrigatoricomente de, com conhecimento & Liga Portugal,
trocar informacdo relativa d organizacdo do jogo a disputar entre si, dentro dos
prazos e nos termos do modelo documental préprio aprovado e divulgado em
comunicado oficial.

No dia de jogo é realizada uma reunido, preferencialmente na sala de conferéncia
de imprensa do estddio, destinada a estabelecer todas as matérias organizacionais
relacionadas com o jogo, designadamente as referentes a questdes de seguranca
e condicdes técnicas do terreno de jogo, na qual participam obrigatoriamente:
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a) equipa de arbitragem, que pode ser representada pelo quarto drbitro;

b) delegados da Liga;

c) delegados dos clubes intervenientes;

d) direfores de seguranca e de imprensa do clube visitado;

e) direfor de campo do clube visitado;

f)  técnico de apoio ao sistema do video-arbitro;

g) comandante das forcas de seguranca;

h) coordenadores de seguranca;

i) elementos de emergéncia médica;

i) bombeiros.

Podem participar na reunido prevista no nimero anterior:

a) o Presidente de cada um dos clubes intervenientes ou um dirigente seu
representante;

b) um elemento da equipa técnica de cada um dos clubes intervenientes;

c) os diretores de seguranca e de imprensa do clube visitante;

d) as pessoas devidamente credenciadas pela Liga Portugal que nela devam
exercer alguma funcado.

Por ocasi@o da reunido referida no nUmero anterior, os delegados dos clubes

deverdo submeter a vistoria e aprovacdo da equipa de arbitragem drbitro os

equipamentos e as bolas que pretendem utilizar, bem como esclarecer qualquer

questdo relacionada com o jogo.

Arfigo 41.°
Composigao das equipas

Os clubes devem designar em cada jogo até sete suplentes, podendo efetuar

durante todo o tempo regulamentar apenas trés substituicdes de jogadores, sem

distincdo das posicdes em que jogam e independentemente de os substituidos se
enconfrarem ou ndo lesionados.

Os jogadores substituidos néo poderdo voltar ao retdngulo de jogo.

A ficha técnica é preenchida pelos clubes até 75 minutos antes da hora de inicio

do jogo e validada pelo drbitro até 60 minutos antes do inicio de jogo.

Quando ambas as fichas técnicas dos clubes se encontrarem preenchidas, serd

disponibilizada a todos os intervenientes a informacdo provisdria delas constante.

Depois de a ficha técnica estar preenchida e validada pelo drbitro, se o jogo ainda

ndo se fiver iniciado, pode ser efetuada a substituicdo de jogadores naquela ficha

técnica inicial nas seguintes condicoes:

a) se algum dos 11 jogadores efetivos na ficha técnica ndo estiver em condicdes
de iniciar o jogo ou participar na sua conclusdo devido a incapacidade fisica
inesperada, pode ser excluido da ficha técnica e substituido no 11 inicial por
qualquer um dos suplentes constantes daquela ficha, sem que tal facto releve
para efeito do nimero de substituicdes permitidas nos termos do n.° 1;

b) se se verificar a substituicdo dos jogadores lesionados nos ftermos e
fundamentos referidos na alinea anterior, o clube pode adicionar d ficha
técnica, em idéntico niUmero, novos jogadores de forma a perfazer o niUmero
de suplentes regulamentarmente permitido;

c) se qualguer um dos sete suplentes constantes da ficha técnica ndo estiver em
condicdes de participar no jogo devido a incapacidade fisica inesperada,
pode ser substituido por qualquer jogador que ndo conste na ficha técnica
inicial.

As alteracodes & ficha técnica apds a sua publicacdo nos termos do n.° 5 devem ser

informadas ao delegado da Liga e efetuadas pela equipa de arbitragem.

Nos jogos anulados e mandados repetfir por motivo de protestos julgados

procedentes sé poderdo ser incluidos na ficha técnica jogadores que satisfacam as

condicoes regulamentares na data do encontro anulado.
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O jogador que estiver a cumprir sancdo de suspensdo na data em que o jogo

estava especificamente agendado, independentemente do motivo pelo qual o

jogo ndo se iniciou, ndo se concluiu ou foi anulado, continuard sem poder ser

incluido na ficha técnica do jogo em questdo.

Nos casos de adiamento de jogo, apenas poderdo ser incluidos na ficha técnica

do jogo adiado os jogadores que se encontravam regulamentarmente inscritos na

data inicialmente fixada.

No caso de conclusdo, em nova data, de jogo inferrompido, aplicam-se as

seguintes regras:

a) a ficha técnica pode ser alterada para incluir qualguer jogador que,
encontrando-se regulamentarmente inscrito & data do jogo interrompido, dela
ndo constasse inicialmente;

b) osjogadores substituidos ou expulsos durante o jogo interrompido, bem como
0s que nele ndo podiam participar por motivo de sancdo disciplinar, ndo
podem ser utilizados;

c) os jogadores que estavam em campo no momento em que o jogo foi
interrompido n&o podem ser incluidos na ficha técnica como suplentes;

d) assancdes impostas antes de o jogo ser interrompido confinuam a valer para
o restante tempo de jogo;

e) oscartdées amarelos exibidos antes de o jogo serinterrompido ndo contam para
efeitos de sancdo por acumulacdo antes da conclusdo do jogo interrompido;

f)  osjogadores expulsos durante o jogo interrompido ndo podem ser substituidos
e 0 nuUmero de jogadores no alinhamento inicial serd o mesmo de quando o
jogo foi interrompido;

g) os jogadores suspensos na sequéncia de um jogo disputado apds o jogo
interrompido podem ser incluidos na ficha técnica;

h) asequipas podem fazer apenas o nUmero de substituicdes a que tinham direito
qguando o jogo foi interrompido;

i) o jogo deve reiniciar-se no mesmo local onde a a¢do decorria quando foi
interrompido (ou seja, cobranca de livre, lancamento de linha lateral, pontapé
de baliza, pontapé de canto, etc.). Se o jogo tiver sido interrompido em jogada
corrida, o reinicio ocorrerd com o lancamento de bola ao solo no local onde a
mesma se encontrava.

. No remanescente da época desportiva 2019-20 e na época desportiva 2020-21, os

clubes devem designar em cada jogo até nove suplentes, podendo, em frés
momentos do tempo regulamentar e no intervalo, efetuar até cinco substituicdes
de jogadores, sem distincdo das posicdes em que jogam € independentemente de
os substituidos se encontrarem ou ndo lesionados.

Artigo 42.°
Calenddrios

A Liga Portugal estabelecerd, em coordenacdo com a FPF, até ao dia 15 de junho
de cada ano, as datas das provas oficiais, incluindo as referentes ds dos jogos das
competicdes internacionais de clubes e das Selecdes Nacionais, durante a época,
salvo nos anos de readlizacdo das fases finais dos Campeonatos da Europa e do
Mundo.

Os jogos das competicdes oficiais adiados no decurso da primeira volta tém de ser
realizados obrigatoriamente no decurso das seis semanas que se seguirem a data
inicialmente fixada para o jogo, salvo casos de forca maior devidamente
comprovados e reconhecidos pela Liga Portugal.

Depois do inicio da segunda volta os jogos adiados tém de ser realizados no decurso
da mesma semana ou, caso um dos clubes tenha de realizar nessa semana outro
jogo das competicdes oficiais nacionais ou internacionais da UEFA ou da FIFA e
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ainda no caso de se realizar um jogo da Selecdo Nacional e qualquer dos clubes
intervenientes tenha jogadores convocados, dentro das duas semanas seguintes.
Nas situacoes previstas no n.° 3, mediante requerimento dos clubes intervenientes, a
Liga Portugal autoriza que o jogo adiado se realize denfro das quatro semanas
seguintes se, cumulativamente:

a) ndo estiver em causa um jogo das Ultimas seis jornadas; e

b) a Comissdo Permanente de Calenddrios se pronunciar em sentido favordvel.

Artigo 42.°-A
Comissdo Permanente de Calenddrios

No inicio de cada época desportiva, ao abrigo do disposto no n.° 2 do artigo 18.° dos
Estatutos da Liga Portugal, a Direcdo da Liga constitui uma Comissdo Permanente de
Calenddrios, com competéncia para:

a)

b)
c)

d)

e)

emitir parecer consultivo sobre as condicionantes mencionadas nas alineas do n.°
3 do Artigo 19°;

acompanhar o sorteio das competicoes;

verificar o cumprimento dos regulamentos em matéria de sorteio, calenddrio, datas
e hordrios dos jogos das competicoes;

emitir parecer consultivo sobre a marcacdo dos jogos nos casos previstos no
presente regulamento;

mediar, a solicitacdo dos clubes, a marcacdo de jogos, Nos casos em que se exija
o0 acordo dos clubes.

Artigo 43.°
Sorteios e definicoes das datas e hordrios dos jogos

A Liga Portugal promoverd um sorteio das competicdes e comunicard aos clubes,

até 15 de julho de cada ano, o programa de jogos, com a indicacdo das datas,

horas e locais de realizacdo.

A marcacdo de data e hora da realizacdo dos jogos, processada de acordo com

as normas estabelecidas no presente Regulamento deve ser efetivada da seguinte

forma:

a) Naliga NOS, os clubes, a Liga Portugal e os operadores televisivos estabelecem
as datas e horas dos jogos correspondentes a cada jornada, em reunides, salvo
decisdo fundamentada do Diretor Executivo com o pelouro das Competicoes,
com o seguinte calenddrio e objeto:

i. até 31 dejulho: datas e horas dos jogos da 1.9 & 4.9 jornadas;

ii. até 15 de setembro: datas e horas dos jogos da 5.° a 12.° jornadas;

ii. até15de dezembro: datas e horas dos jogos da 13.° d 16.° jornadas;
iv. até 7 dejaneiro: datas e horas dos jogos da 17.° a 19.% jornadas;

v. até 31 de janeiro: datas e horas dos jogos da 20.° & 23.% jornadas;

vi. até 25 de fevereiro: datas e horas dos jogos da 24.° & 26.% jornadas;
vii. até 23 de marco: datas e horas dos jogos da 27.° & 30.° jornadas;
viii. até 19 de abril: datas e horas dos jogos da 31.° & 33.% jornadas;

ix. terminada a 33.% jornada: datas e horas dos jogos da Ultima jornada;

b) Na LigaPro, os clubes, a Liga Portugal e os operadores televisivos estabelecem
as datas e horas dos jogos correspondentes a cada jornada, em reunides que
ocorrerdo apds a marcacdo dos jogos da Liga NOS.

c) Asdatas e horas dos jogos estabelecidas nos termos das alineas anteriores sGo
finais e ndo admitem reclamacdo, vinculando os interessados que ndo fenham
comparecido d reunido.

d) A comunicacdo da data, hora e local da realizacdo dos jogos processada de
acordo com as normas estabelecidas no presente Regulamento, deve ser
realizada nos dois dias Uteis imediatamente seguintes a realizacdo das reunides
mencionadas na alinea a) do n.° 2, com excecdo dos jogos mandados repetir,
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dos que tenham normas de designacdo especifica estabelecidas no presente
regulamento e dos jogos correspondentes & Ultima jornada de qualquer
competicdo a disputar por pontos.
A comunicacdo serd efetuada por telefax ou por qualquer outro meio de
comunicacdo, sendo obrigatéria a confirmacdo da rececdo pelos clubes.
Os hordrios de inicio dos jogos das competicdes oficiais sdo fixados pela Liga
Portugal no inicio de cada época desportiva.

Artigo 44.°
Calenddrio dos jogos

A alteracdo do dia e hora de realizacdo dos jogos é definida nos termos do artigo
anterior.
Na falta de acordo, compete a Liga Portugal fixar o dia e hora de realizacdo dos
jogos em cada jornada, tendo em conta as regras e condi¢cdes previstas no n.° 5,
obtido o parecer da Comissdo Permanente de Calenddrios.
Sem prejuizo do disposto no n.° 1, pode, excecionalmente, a Liga Portugal alterar a
data e hora de realizacdo de um jogo das competicoes oficiais, devendo, para o
efeito, ouvir previamente os clubes intervenientes no jogo em questdo, qualquer
outro clube que possa ser afetado pela decisdo e o parecer da Comissdo
Permanente de Calenddrios.
Os jogos da LigaPro, cuja data de realizacdo tenha sido inicialmente estabelecida
num dia Util da semana, podem ser antecipados ou adiados, por vontade unilateral
de um dos clubes intervenientes, para o fim de semana imediatamente anterior ou
seguinte em que se verifique a paragem das competicdes em virtude da realizacdo
de jogos da Selecdo Nacional ou da Taca de Portugal, salvo se o outro clube
interveniente se opuser com fundamento no facto de ter jogadores convocados
para os jogos que determinaram a paragem das competicoes.

Na fixacdo do dia e hora dos jogos das competicdes oficiais, devem ser observadas

as seguintes condicoes:

a) salvo acordo escrito enfre os clubes contendores, qualquer jogo oficial de
competicdo nacional deverd respeitar um intervalo entre jogos de 72 horas,
calculado entre o inicio do primeiro jogo e o inicio do segundo jogo da
competicdo nacional, exceto no caso de sucessdo de jogos de quinta para
domingo, em que o intervalo deverd ser de, pelo menos, 68 horas, obtida a
expressa concordé@ncia do clube que tiver jogado na quinta-feira anterior.

b) quando um clube, participante nas competicées da UEFA, tenha de disputar
um jogo dessa competicdo a terca-feira tem direito, sem necessidade de
acordo do clube adversdrio, d antecipacdo para sexta-feira do jogo da
jornada anterior a essa participacdo intfernacional;

c) qguando um clube, participante nas competicdes da UEFA, tenha de disputar
um jogo dessa competicdo d quarta-feira tem direito, sem necessidade de
acordo do clube adversdrio, & antecipacdo para sdbado do jogo da jornada
anterior a essa participacdo internacional;

d) qguando um clube, participante nas competicoes da UEFA, tenha de disputar
um jogo dessa competicdo a quinta-feira em territdrio estrangeiro tem direito a
um infervalo de descanso de 72 horas, calculado entre o final daquele jogo
internacional e o inicio do jogo seguinte na competicdo nacional;

e) quando um clube, participante nas competicdes da UEFA, tenha de disputar
um jogo dessa competicdo a quinta-feira em territério nacional tem direito a
que o jogo seguinte na competicdo nacional ndo se realize na sexta-feira e
sdbado seguintes d realizacdo daqguele jogo internacional;

f) guando um clube, participante nas competicdes da UEFA, tenha de disputar
um jogo dessas competicdes a quinta-feira e a terca-feira imediatamente
seguinte, tem direito, sem necessidade acordo do clube adversdrio,
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salvaguardado o prazo estabelecido nas alineas a) e d) do presente n.° e os
n.os 2 e 3 do artigo 42.°, a adiar e ou antecipar o jogo das competicoes
nacionais da jornada que intermedeia os referidos jogos;

g) qguando um clube dispute uma final das competicdes UEFA, a jornada anterior
da competicdo em que participe serd toda antecipada para o sdbado
anterior;

h) as equipas B que disputam a LigaPro podem marcar os seus jogos em datas
FIFA e em eliminatdrias da Taca de Portugal;

i) os jogos das equipas B que colidam com o calenddrio dos jogos das
competicdes da FIFA e da UEFA em que as equipas principais participam
podem ser remarcados, a requerimento do clube com equipa B, para data
acordada com a equipa adversdria, sem prejuizo do disposto nas demais
alineas do presente nUmero, nos n.os 2 ou 3, consoante o caso, do artigo 42.°e
no artigo 13.° do Regulamento de inscricdo e participacdo de Equipas B;

i) nos jogos realizados entre equipas B, prevalece a vontade manifestada pelo
clube visitado;

k) sem prejuizo de casos de forca maior, os jogos correspondentes a Ultima
jornada de qualquer competicdo oficial a disputar por pontos devem ser
realizados no mesmo dia e & mesma hora.

)  os hordrios fixos das transmissdes televisivas estabelecidos no artigo 89.° do
presente Regulamento.

Excetua-se do disposto na alinea k) do nUmero anterior o caso dos jogos,

devidamente autorizados pela Liga Portugal, cujos resultados ndo tenham

interferéncia direta ou indireta na tabela classificativa, em matéria de promogdes

e despromocdes, de obtencdo do primeiro lugar, de lugares de posicionamento

nas fases da Allianz CUP e de lugares de acesso ds competicdes da UEFA.

Relativamente aos jogos a disputar na Ultima jornada, a Liga Portugal, com vista a

permitir a transmissdo televisiva direta de jogos, pode autorizar as alteracdes em

bloco de jogos que envolvam todos os clubes que disputem a obtencdo de um
mesmo objetivo, desde que o resulfado desses jogos ndo possa ter, relativamente

a terceiros clubes participantes na mesma competicdo, qualquer influéncia nos

aspetos classificativos relevantes discriminados no nUmero anterior, devendo esses

jogos alterados ser realizados simultfaneamente.

A Liga Portugal indefere o pedido de alteracdo de estddio de um jogo da Liga NOS

quando esta, por qualguer modo, inviabilize o recurso ao video-drbitro.

Artigo 45.°
Jogos ndo iniciados ou dados por terminados antes do tempo regulamentar

Quando o drbitro ndo inicie o jogo ou o der por findo antes do tempo regulamentar,
deverd comunicar o facto aos capitdes de equipa e delegados de ambos os
clubes, assim como os delegados da Liga Portugal, informando-os sucinfamente
dos fundamentos da sua decisdo.
Dado o jogo por findo, o drbitro ndo poderd ordenar o recomeco do mesmo, salvo
se verificar que se enganou na contagem do tempo e os jogadores de ambas as
equipas ainda estiverem no terreno do jogo.
Considerar-se-&d como tendo abandonado o campo a equipa que, a pretexto
duma interrupcdo do jogo, sair do terreno do jogo sem que o drbitro tenha feito a
participacdo referida a que alude o n.° 1 deste artigo.
Quando o jogo tiver sido dado por findo pelo arbitro antes do termo do seu tempo
regulamentar, o resultado que o mesmo registe ndo serd homologado, sendo
designado novo jogo pela Liga Portugal, salvo nos casos expressamente previstos
nos Regulamentos.
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Artigo 46.°
Jogos adiados ou interrompidos devido a caso fortuito ou de forgca maior

Quando, por causa fortuita ou de forca maior, ndo se verifiqguem as condicdes para

gue um jogo se inicie ou se conclua, este realizar-se-&d ou completar-se-d no mesmo

estddio, dentro das 30 horas seguintes, salvo se:

a) ambos os clubes acordem a respetiva realizacdo ou conclusdo em outra data,
respeitados os limites referidos nos n.os 2 a 4 do artigo 42.° e o fagam consignar
no relatério de jogo;

b) qualquer um dos clubes em causa fiver de realizar um jogo oficial das
competicdes da UEFA na semana seguinte, caso em que o jogo se realizard,
ou completard, em data, a estabelecer por acordo entre os clubes; na falta
de acordo, a Liga Portugal decidird a data e hora do jogo;

c) qualguer um dos clubes em causa tenha que dispensar algum dos seus
jogadores para a respetiva selecdo nacional, caso em que o jogo deve ser
realizado ou completado em data a estabelecer por acordo entre os clubes;
na falta de acordo, a Liga Portugal decidird a data e a hora do jogo;

d) estiver em causa a seguranca dos agentes desportivos ou espectadores,
devidamente comprovada pelo Comandante das Forcas de Seguranca;

e) em qualquer situacdo referida nas alineas anteriores, a marcacdo do jogo
adiado ou interrompido tem que respeitar os limites e os termos referidos nos
n.os 2 e 3 do artigo 42.°

Sempre que, em caso de deslocacdo aérea absolutamente imprescindivel, um

clube ndo consiga chegar ao seu destino por causa que ndo lhe seja imputdvel,

devidamente comprovada, o jogo serd adiado para uma data fixada por acordo
entre os dois clubes.

Caso os clubes ndo cheguem a acordo, a Liga Portugal decidird a data e hora do

jogo. 3]

Caso um jogo ndo se conclua por factos que ndo sejam imputdveis objetivamente

a qualquer dos clubes, o tempo do jogo completar-se-&, reatando-se o mesmo

com o resultado que se verificava no momento da interrupcdo, no prazo previsto

non.l.

As despesas acrescidas do clube visitante serdo suportadas pelo Fundo de Garantia

da Liga Portugal, salvo nos casos em que, por acordo enfre os delegados dos dois

clubes declarado no Boletim do Encontro, o jogo ndo se realizar ou completar, no
mesmo estddio, dentro das 30 horas seguintes.

O Fundo de Garantia da Liga Portugal poderd ainda ser acionado no caso de

impossibilidade de calenddrio para realizacdo do jogo nas 30 horas seguintes.

Artigo 47.°
Jogos anulados e mandados repetir

Os jogos que vierem a ser anulados e mandados repetir, por motivo de protestos
julgados procedentes, serdo disputados nos estddios onde se realizaram da primeira
vez, salvo se o estddio ndo tiver condicdes regulamentares e ndo seja possivel
regularizd-las em tempo oportuno, cabendo, neste caso, & Liga Portugal a
designacdo de estddio alternativo.

A ocorréncia de anomalia técnica, o incorreto funcionamento, a
inoperacionalidade ou inexisténcia do sistema de video-drbitro ndo é fundamento
de anulacdo ou adiamento do jogo.

Artigo 48.°
Atrasos das equipas e interrupgoes
Quando se verificar atraso de comparéncia de uma equipa em relagcdo a hora
marcada para o inicio do jogo, por factos que, ndo Ihe sendo imputdveis, sejam do
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conhecimento prévio do Diretor Executivo com o pelouro das competicdes, ou um
substituto por si designado, e do drbitro, deverd este aguardar até 60 minutos.

Em qualquer outra circunstancia, o drbitro deverd aguardar durante um periodo
até 30 minutos, podendo tal periodo ser alargado até 60 minutos, desde que haja
entendimento entre os clubes e o drbitro assim o decida.

O darbitro fard constar no seu relatério do Boletim do Encontro as ocorréncias
previstas nos nUmeros anteriores.

Artigo 49.°
Deveres genéricos dos clubes

Compete aos clubes, na condicdo de visitados ou considerados como tal,

assegurar a manutencdo da ordem e disciplina dentro dos seus recintos desportivos

e no anel ou perimetro de seguranca, antes, durante e apds os jogos neles

realizados, mediante policiamento e vigilGncia adequados, tendo em conta que os

jogos deverdo decorrer de acordo com ambiente de correcdo e lealdade exigivel
de qualgquer manifestacdo desportiva.

Sem prejuizo das competéncias das forcas de seguranca, as tarefas de controlo de

acesso, vigildncia, acompanhamento e distribuicdo de espectadores pelos diversos

setores podem ser exercidas por ARDs (sfewards) contratados pelos clubes visitados
ou considerados como tal.

Nos jogos disputados em estddios com lotacdo igual ou superior a 25.000

espectadores, é obrigatdrio o recurso a ARDs nos termos legalmente previstos.

O clube visitado ou considerado como tal deve antes, durante e apds o jogo

prestar aos representantes da Liga Portugal, da FPF e dos clubes, aos drbitros e

drbitros assistentes, seus observadores, delegados, equipas técnicas, jogadores e

funciondrios da equipa visitante todo o auxilio e protecdo que se mostrem

necessarios.

Para efeito do disposto no nUmero anterior o clube visitado deve adotar as

seguintes medidas:

a) assegurar uma drea de estacionamento destinada d equipa de arbitragem e
seu observador, delegados da Liga e equipa técnica e jogadores do clube
visitante préoxima dos locais de acesso aos respetivos vestidrios e balnedrios;

b) assegurar uma drea de estacionamento destinada aos dirigentes e
funciondrios do clube visitante, portadores das respetivas credenciais e cartdes
de identificacdo nos termos regulamentares, proxima dos respetivos locais de
acesso ao estadio;

c) assegurar a protecdo no acesso, enfrada e saida no terreno de jogo aos
jogadores, equipa técnica e equipa de arbitragem no inicio, no intervalo e final
do jogo.

Caso as dreas de estacionamento descritas na alinea a) do nUmero anterior

estejam situadas numa zona com acesso ao publico e/ou numa zona de acesso a

comunicacdo social, o clube visitado deve colocar barreiras, com as

caracteristicas definidas pela Comissdo Técnica de Vistorias, de forma a impedir o

publico e/ou a comunicacdo social de ter acesso as dreas de entrada dos

jogadores, equipa técnica e equipa de arbitfragem.

Para efeito do disposto nas alineas a) e b) do n.° 5, o clube visitado deve assegurar

0o clube visitante os lugares de parqueamento estabelecidos no Regulamento das

Infraestruturas e condicdes técnicas e de seguranca nos estddios, que consta do

ANEXO IV ao presente Regulamento.

Artigo 50.°
Deveres especificos dos clubes
Sdo deveres especiais do clube visitado ou que deva considerar-se como tal:
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receber a equipa de arbitragem, os delegados da Liga e o observador do
drbitro, quando estes chegarem ao estddio e prestar-lhes a assisténcia
necessdria ao desempenho da sua missdo, ficando responsdvel pelos seus
valores e haveres, desde que depositados d guarda do diretor de campo;
receber o clube visitante;

zelar pela seguranca da equipa de arbitragem, delegado da Liga, observador
do darbitro e dos demais intervenientes do jogo;

zelar pela seguranca e depdsito dos equipamentos tecnoldgicos entregues
pela Liga Portugal e a FPF, os quais terdo que estar disponiveis e em perfeito
estado de utilizacdo no dia do jogo;

fransmitir através do seu sistema sonoro o hino da competicdo, cinco minutos
antes do inicio do jogo;

viabilizar a gravacdo do jogo pelo clube visitante, caso este informe essa
pretensdo, por escrito e com conhecimento a Liga Portugal, até 48 horas antes
da realizacdo do jogo;

proceder a gravacdo integral do jogo, sempre que este ndo seja objeto de
transmiss@o televisiva em canal aberto ou fechado e promover o seu envio 4
Liga Portugal, no final do jogo;

manter uma rede wireless com acesso a internet na sala destinada cos
delegados da Liga e na Tribuna ou Camarote presidencial, cujo bom
funcionamento deve ser verificado no momento da chegada dos delegados
da Liga ao estddio;

viabilizar a colocagcdo das c&maras identificadas no ANEXO X ao presente
regulamento por forma a garantir a correta cobertura televisiva para efeitos de
video-drbitro;

Sdo deveres especiais de todos os clubes:

a)

b)

garantir a utilizacdo de relvados naturais, mantendo as melhores condicdes
destes apds a vistoria prévia;

cooperar com a Liga Portugal no fornecimento de itens, sobretudo
equipamentos dos jogadores, que possam ser utilizados pela Liga Portugal para
criar uma exposicdo sobre a competicdo ou proceder a acdes de
solidariedade social, desde que essas acdes contemplem a participacdo da
totalidade dos clubes da Liga Portugal, ndo podendo a Liga Portugal utilizar os
respetivos itens para fins comerciais;

ceder fotografias atualizadas dos jogadores que compdem o respetivo plantel
até 30 de setembro (1.° periodo de inscricdes) e 15 fevereiro (2.° periodo de
inscricdes), ou em alternativa, permitir a realizacdo pela Liga Portugal de uma
sessdo fotogrdfica, bem como permitir a captura de imagens (fotogrdficas e
de video) de todos os seus jogadores, cuja versdo final serd submetida &
aprovacdo do clube, e que se destinam a ser utilizadas em animagdes grdficas
de cariz informativo (e.g. line-up, substituicdes, estatisticas) no decurso da
fransmissdo televisiva, sem qualquer associacdo publicitdria;

ceder a Liga Portugal trés minutos de filmagens ilustrativas dos momentos mais
relevantes (highlights) dos jogos que realizem na condicdo de visitados, para
uso promocional das competicdes, seus clubes e jogadores, desde que esta
obrigacdo ndo colida com as obrigacdes confratuais assumidas pelos clubes;
cederimagens dos respetivos jogos a fim de serem utilizadas pela Liga Portugal;
ceder um dos capit@es de equipa para a Liga Porfugal recolher imagens a
serem usadas na producdo de um programa televisivo para a promocdo da
competicdo e do futebol;

vincular os seus capitdes de equipa a participar em votacdes anuais € mensais
de melhor jogador e treinador, entre outros prémios, da competicdo onde
estdo inseridos;
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h) garantir a participacdo, no minimo, com um dirigente, um dos jogadores do
plantel principal e um treinador na Gala Oficial da Liga Portugal, que decorrerd
em data a designar pela Liga Portugal;

i) garantir a participacdo, no minimo, com um dirigente, um dos jogadores do
plantel principal e um treinador no sorteio da Taca da Liga e na Gala Oficial
da Liga Portugal, que decorrerd em data a designar pela Liga Portugal;

i) fornecer d Liga Portugal, por cada época desportiva, dez camisolas oficiais dos
jogadores de categoria sénior referidos na alinea a) do n.° 2 do artigo 77.°
autografadas pelos mesmos e dez bolas oficiais, também autografadas,
destinadas exclusivamente a acdes de solidariedade social, sem qualquer
associacdo publicitdria, devendo os clubes ser informados das acdes sociais
em causa. A Liga Portugal obriga-se a repor a quantidade de bolas
disponibilizadas pelos clubes.

k) acreditar os elementos responsdveis pela recolha de estatisticas autorizados
pela Liga Portugal e pelo clube visitado, vedando a entrada a quaisquer outros;

[)  distribuir o boletim de constituicGo das equipas previsto na alinea d), do n.° 5
do artigo 56.° no camarote presidencial e zona VIP e, sempre que possivel, no
setor premium.

O programa televisivo previsto na alinea f) do nimero anterior ndo terd qualquer
referéncia comercial e serd disponibilizado gratuitamente aos operadores
televisivos nacionais e infernacionais, bem como aos clubes para utilizacdo nos seus
préprios meios de comunicacdo, sendo a recolha de imagens prevista nessa
mesma alinea realizada no decurso da pré-época, durante uma hora no estadio
ou centro de treinos do clube.

O modelo e demais regras das votacdes previstas na alinea f) do n.° 2 serGo

definidos pela Liga Portugal e divulgados através de oficio circular.

Salvo motivo atendivel, os clubes estdo obrigados a assegurar que todos os

jogadores nomeados para os prémios entregues na Gala referida na alinea h) do

n.° 2 estdo presentes no evento, desde que a identidade dos nomeados Ihes seja
comunicada com, pelo menos, duas semanas de antecedéncia.

Todos os jogadores premiados pelas votacdes mensais descritas na alinea f) do n.°

2 e nas alineas e) e f) do n.° 4 do artigo 81.°, e apds arespetiva publicitacdo, devem

receber o prémio no primeiro jogo que o seu clube realize na condicdo de visitado.

A entrega do prémio prevista no nUmero anterior terd lugar em frente a um painel

fornecido e montado pela Liga Portugal, situado numa drea do relvado

compreendida enfre cerca de 3m para além da linha lateral e 3m para o lado
direito do banco de suplentes do clube visitado, e serd realizada imediatamente
apds a formacdo oficial das equipas e respetiva fotografia oficial do onze inicial.

Durante a entrega do troféu, o vencedor do prémio de jogador do més deverd

envergar apenas o equipamento de jogo ou, no caso de ndo ter sido convocado,

do clube, ndo sendo permitida a utilizacdo de outras pecas de vestudrio, ou de
qualguer outro tipo de suporte publicitdrio.

Artigo 51.°

Deveres de corregcdo e urbanidade dos intervenientes
Todos os agentes desportivos devem manter comportamento de urbanidade e
correc@o enfre si, bem como para com os representantes da Liga Portugal e da
FPF, os drbitros e darbitros assistentes.
Dentfro das instalacdes desportivas onde o encontro se realiza, todos os agentes
desportivos deverdo usar da maior correcdo e respeito para com o publico,
elementos das forcas de seguranca e representantes dos érgdos da comunicacdo
social.
Os drbitros devem contribuir, dentro das suas atribuicdes, para a promocdo do bom
relacionamento de todos os intervenientes do jogo.
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Artigo 52.°
Delegados dos clubes

Ambos os clubes designardo sempre um ou dois delegados, de entre os memibros

dos seus corpos gerentes ou funciondrios, para, devidamente credenciados,

comparecerem em cada jogo.

Os delegados dos clubes tém os seguintes deveres:

a) colaborar com os delegados da Liga em todos os aspetos da organizacdo do
jogo;

b) assegurar que os dirigentes, delegados, jogadores, treinadores e funciondrios
do clube que representam tém um comportamento correto entre si, com a Liga
Portugal, com a equipa de arbitragem, com o clube adversdrio, com
espectadores e com os demais agentes desportivos intervenientes no jogo;

c) disponibilizar ao drbitro a ficha técnica do jogo, com a identificacdo dos:

i. jogadores efetivos e suplentes, com indicacdo do primeiro e Ultimo nome,
nUmero de licenca e nimero de camisola;

i. jogadores que desempenham as funcdes de capitdo e subcapitdo;

ii. restantes elementos no banco de suplentes e no banco suplementar,
designadamente delegados, incluindo o do confrolo antidopagem,
treinadores, médico, enfermeiro, fisioterapeuta e massagista;

iv. receber da Liga Portugal as fichas técnicas de jogo;

v. preencher o boletim de constituicdo das equipas, para efeitos de
afixacdo nos locais destinados aos érgdos da comunicacdo social.

No final do jogo, os delegados da Liga e a equipa de arbitragem elaboram os

respetivos relatdrios, designadamente relatério da equipa de arbitragem, relatdrio

do video-drbitro, relatério de ocorréncias preenchido pelos delegados da Liga,
ficha técnica, boletim de constituicdo de equipas, ficha de controlo antidopagem,

relatério de fair play e relatério da organizacdo do jogo. 35

Os delegados dos clubes, mediante assinatura na ficha técnica, devem confirmar

a identidade dos jogadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas, massagistas,

freinadores e delegados que fenham sido expulsos ou como tal considerados.

Artigo 53.°

Delegados antidopagem
Cada clube indica um delegado para efeitos do confrolo antidopagem a ser
realizado, o qual pode exercer cumulativamente com as funcdes de outro
elemento presente no banco suplementar.
Os delegados para confrolo anfidopagem assistem ao sorteio e informam os
jogadores visados do dever de apresentacdo na sala do confrolo imediatamente
apds o final do jogo.
Caso o delegado do controlo antidopagem ndo se encontre no banco
suplementar, deverd comunicar aos delegados da Liga o local exato em que se
encontra durante o jogo, ficando com o dever de estar presente na sala de
controlo antidopagem.
O médico responsdvel pelo controlo antidopagem deve permanecer em local
indicado pelo clube, que Ihe permita a visualizacdo do jogo e 0 acompanhamento
dos jogadores que irdo ser submetidos ao controlo de dopagem desde a saida dos
mesmos do terreno de jogo até d sala onde se realiza o controlo.

Artigo 54.°
Diretor de campo
O diretor de campo ¢ o dirigente ou funciondrio do clube, titular de licenca da Liga
Portugal, responsdvel pela organizacdo do jogo.
Os clubes devem comunicar & Liga Portugal, até dez dias antes do inicio da
competicdo, aidentidade do respetivo diretor de campo e do dirigente ou funciondrio
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que o substitui nas suas faltas, impedimentos e auséncias momentdneas antes, durante

e apds o jogo.

As pessoas identificadas no nimero anterior estdo obrigadas a participar nas formacdes

especificas organizadas pela Liga Portugal.

Na selecdo do diretor de campo, os clubes podem ter em consideracdo quem:

a) tenha experiéncia de, pelo menos, uma época desportiva no exercicio das
mesmas funcoes;

b) tenha frequentado o médulo de “Organizacdo das Competicdes Profissionais” na
po&s-graduacdo organizada pela Liga Portugal.

O exercicio do cargo de diretor de campo, e seu substituto, & incompativel com o

exercicio dos cargos de delegado do clube, de diretor de seguranca, de coordenador

de seguranca e de diretor de imprensa.

Sdo deveres especificos do diretor de campo ou de quem o substituir:

a) comparecer no estddio com a antecedéncia minima exigida aos delegados da
Liga:;

b) identificar-se ao drbitro como diretor de campo ou seu substituto, consoante o
Cas0;

c) serportador da credencial emitida e fornecida pela Liga Portugal, em lugar visivel;

d) permanecer em lugar bem visivel junto ao tUunel de acesso ao terreno de jogo,
durante a respetiva redlizacdo, salvo por motivo urgente relacionado com a
natureza do seu cargo ou por circunstdncia de forca maior tendo que, em
qualquer caso, fazer-se substituir nos termos regulamentares;

e) ndo fazer qualguer comentdrio verbal ou gestual junto da equipa de arbitragem;

f)  colaborarcom os delegados da Liga em todos os aspetos da organizacdo do jogo;

g) mandar preparar o recinto do jogo e o relvado segundo as Leis do Jogo e demais
diretivas aplicdveis do IFAB ou da FIFA;

h) verificar e reportar ao delegado da Liga a entrada ou permanéncia de pessoas
ndo autorizadas pelo presente Regulamento na zona técnica, na zona situada
entre as linhas exteriores do retdngulo de jogo e as vedacdes e no tunel de acesso
ao terreno de jogo;

i)  coordenar com o diretor de seguranca para fomar, com os delegados da Liga, o
comandante da forca de seguranca, os servicos de bombeiros e de protecdo civil
e os servicos de emergéncia médica, as medidas de precaucdo necessdrias e
adequadas para assegurar a ordem e tranquilidade no recinto do jogo e seus
acessos, antes, durante e apds o jogo;

j)  organizar e supervisionar, conjunfamente com o diretor de imprensa, as condicoes
de acesso, circulacdo e a utilizacdo das instalacdes reservadas aos érgdos da
Comunicacdo Social, garanfindo, com o diretor de seguranca, a protecdo dos
representantes daqueles;

k) coordenar o recrutamento e a disposicdo dos apanha-bolas, os quais devem ter
enfre 8 e 16 anos de idade e usar os coletes com o naming da competicdo,
quando este exista;

)  certificar com a equipa de arbitragem que a cor do colete dos apanha-bolas ndo
enfra em conflito com o equipamento dos clubes e da equipa de arbitragem;

m) cooperar com os delegados da Liga para que todas as disposicdes regulamentares
sejam aplicadas e garantir o normal decurso do espetdculo desportivo.

Em caso de expulsdo do diretor de campo, as suas funcdes serdo exercidas pelo seu

substituto designado nos termos do presente artigo.

Artigo 55.°
Diretores e coordenadores de seguranga
Os clubes devem comunicar & Liga Portugal, até dez dias antes do inicio da
competicdo, a identidade dos respetivos diretor e coordenador de seguranca e
seus substitutos, devendo ser titulares de licenca da Liga Portugal.
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As pessoas identificadas no nUmero anterior estdo obrigadas a participar nas
formacdes especificas organizadas pela Liga Portugal.
Na selecdo do diretor de seguranca, os clubes podem ter em consideracdo quem:

a)

b)

tenha experiéncia de, pelo menos, uma época desportiva no exercicio das
mesmas fungoes;

tenha frequentado o mdédulo de “"Organizacdo das Competicdes Profissionais”
na pods-graduacdo organizada pela Liga Portugal.

E requisito para o desempenho da funcéo de coordenador de seguranca ser titular
do certificado referido no n.° 7 do artigo 5.° da portaria n.° 324/2013, de 31 de
outubro e cumprir os demais requisitos legais para o exercicio da funcdo.
S&o deveres especificos do diretor de seguranca ou de quem o substituir:

a)

f)

k)

reunir previamente, com os representantes da forca de seguranca publica
territorialmente competente, da ANEPC, das entidades de saude publica, da
seguranca privada, do corpo de bombeiros € com o coordenador de
seguranca, pelo menos 24 horas antes e depois de cada espetdculo
desportivo, de forma a adotar e verificar o cumprimento de fodas as medidas
e precaucodes em prol da ordem e seguranca no recinto desportivo e anéis de
seguranca, relativamente a todos aqueles que intervém oficialmente, antes,
durante e apds o jogo, delas dando conta aos delegados da Liga, bem como
prover pela execucdo dos planos e regulamentos de prevencdo e de
seguranca;

orientar o coordenador de seguranca, assim como a gestdo do servico de
seguranca privada;

solicitar sempre que as circunst@ncias o aconselhem a pronta intervencdo da
forca de seguranca de forma a garantir eficazmente a protecdo da equipa de
arbitragem, dos delegados da Liga, do observador do drbitro e do clube
visitante e seus elementos;

cooperar com os delegados da Liga, o comandante das forcas de seguranca,
os servicos de bombeiros e de protecdo civil e os servicos de urgéncia médica,
de forma a que o espetdculo desportivo decorra com normalidade;
preencher o Boletim de Seguranca descrevendo a ocorréncia de todos os
factos relevantes, bem como o nUmero total de espectadores presentes no
estddio e enviar a respetiva cépia a APCVD, ao Ponto Nacional de
Informacdes sobre Desporto (PNID) a forca de seguranca territorialmente
competente e d Liga Portugal;

comunicar com o diretor de seguranca da equipa adversdria durante a
semana anterior ao jogo, de forma a que receba e providencie toda a
informacdo relevante que facilite o normal decurso do espetdculo desportivo
e credencid-lo;

ser portador da credencial emitida e fornecida pela Liga Portugal, em lugar
visivel;

ser portador das credenciais fornecidas pela Liga Portugal para acesso a
plataforma informdtica;

permanecer junto ao tunel de acesso ao terreno de jogo, salvo se existir sala
de confrolo e vigildncia; neste caso, o diretor de seguranca pode permanecer
na sala de controlo e vigiléncia, com as restantes chefias das forcas de
seguranca, protecdo civil e assisténcia médica, podendo o substituto do diretor
de seguranca estar junto ao tUnel de acesso ao terreno de jogo;

permanecer nos locais referidos, salvo se em caso de necessidade tiver de se
deslocar para a execucdo dos seus deveres especificos, ndo podendo fazer
qualguer comentdrio verbal ou gestual junto da equipa de arbitragem;
diligenciar pela remocdo, se necessdrio com o apoio das forcas de seguranca
publica, de pessoas ndo autorizadas pelo presente Regulamento que se

37



PORTUGAL

| @ LIGA

FUTEEOL COM TALENTO

encontrem na zona técnica, na zona situada entre as linhas exteriores do

retdngulo de jogo e as vedacdes, e no tUnel de acesso ao terreno de jogo.
Para o fim previsto na alinea f) do nUmero anterior, a Liga Portugal pode aprovar
um modelo de impresso que indica as informacdes que tém obrigatoriamente de
ser trocadas entre os diretores de seguranca dos clubes adversdarios.
Compete ao coordenador de seguranca chefiar e coordenar a atividade dos
ARDs, com vista a, em cooperacdo com a Liga Porfugal, com as forcas de
seguranca publica, com a ANEPC e com as entidades de salde, e de acordo com
as orientacdes do diretor de seguranca, zelar pelo normal decurso do espetdculo
desportivo, devendo fazer-se acompanhar do respetivo cartdo profissional aposto
visivelmente e utilizar a sobreveste prevista para os ARDs com a mencdo
perfeitamente visivel da expressdo “Coordenador de Seguranca”.
Em caso de expulsdo do diretor de seguranca, as suas funcdes serdo exercidas pelo
seu substituto designado nos termos do presente artigo.
O exercicio dos cargos de diretor e coordenador de seguranca, e seus substitutos,
€ incompativel com o exercicio dos cargos de delegado do clube, de diretor de
campo e de diretor de imprensa, constituindo impedimento d nomeacdo do diretor
de seguranca a condenacdo em processo disciplinar fransitado em julgado, com
pena de suspensdo superior a seis meses nas duas épocas desportivas anteriores.

Artigo 56.°
Diretores de imprensa

O diretor de imprensa é o dirigente ou funciondrio do clube, fitular de licenca da

Liga Portugal, responsavel pela relacdo com os érgdos de comunicacdo social.

Os clubes devem comunicar & Liga Portugal, até dez dias antes do inicio da

competicdo, a identidade do respetivo diretor de imprensa e do dirigente ou

funciondrio que o substitui nas suas faltas e impedimentos.

As pessoas identificadas no niUmero anterior estdo obrigadas a participar nas

formacdes especificas organizadas pela Liga Portugal.

Na selecdo do diretor de imprensa, os clubes podem ter em consideragcdo quem:

a) tenha experiéncia de, pelo menos, uma época desportiva no exercicio das
mesmas fungoes;

b) tenha frequentado o mddulo de “Organizacdo das Competicdes Profissionais”
na pds-graduacdo organizada pela Liga Portugal.

S&o deveres especificos do diretor de imprensa:

a) comparecer no estddio com a antecedéncia minima de 1h30 antes do inicio
do jogo;

b) garantir a operacionalidade dasinstalacdes destinadas & comunicacdo social;

c) credenciar os representantes da comunicacdo social, tendo em
consideracdo, na disfribuicdo dos lugares reservados, a especificidade das
funcdes por eles desempenhadas; bem como definir e assinalar devidamente
a entrada de acesso (media entrance) a respetiva sala para realizacdo da
credenciacdo;

d) disponibilizar, até 45 minutos antes do inicio do jogo, o boletim da constituicdo
das equipas & comunicacdo social, designadamente a que se encontra no
recinto de jogo, aos delegados da Liga, ao clube visitante e & equipa de
arbitragem
§ O boletim de constituicdo das equipas inclui obrigatoriamente referéncia ao

pafrocinador oficial da Competicdo, podendo incluir o patrocinador
principal do clube visitado desde que ndo conflitue com o patfrocinador
oficial da competicdo

e) prestar o devido apoio d realizacdo da conferéncia de imprensa, que deverd
ter lugar dentro de 30 minutos apds o final do jogo;
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f)  diligenciar a realizacdo das entrevistas no final dos jogos (flash interview e
superflash), convocando atempadamente os representantes dos clubes que
tenham sido solicitados para as mesmas;

g) organizar a zona mista, de acordo com o estabelecido nos n.os 20, 23 e 24 do
artigo 64.°;

h) supervisionar o comportamento dos representantes da comunicacdo social,
nos termos do estabelecido no artigo 64.°;

i) ser portador da credencial emitida e fornecida pela Liga Portugal, em lugar
visivel.

O exercicio do cargo de diretor de imprensa, e seu substituto, é incompativel com

o exercicio dos cargos de delegado do clube, de diretor de campo, de diretor de

seguranca e de coordenador de seguranca.

Artigo 56.°-A
Técnico de apoio ao sistema de video-arbitro

O técnico de apoio ao sistema de video-drbitro é o funciondrio do clube, titular de

licenca da Liga Portugal, responsdvel por zelar pela operacionalizacdo da

intervencdo dos técnicos indicados pela FPF que efetuam a montagem e

manutencdo dos equipamentos do sistema de video-drbitro, pelo contacto com o

gestor de operacdo de video-drbitro da FPF e pelo cumprimento das diretrizes da

FPF relativamente & implementacdo do video-drbitro durante a época e em cada

jogo.

Os clubes devem comunicar & Liga Portugal, até dez dias antes do inicio da

competicdo, a identidade do respetivo técnico de apoio ao video-drbitro e do

funciondrio que o substitui nas suas faltas e impedimentos.

O técnico de apoio ao sistema de video-drbitro deve frequentar numa formacdo

especifica realizada para o efeito.

O técnico de apoio ao sistema de video-drbitro deve ter conhecimentos em

tecnologia e conhecer a infraestrutura do estdadio.

Sdo deveres especificos do técnico de apoio ao sistema de video-drbitro:

a) acompanhar a verificacdo operada pelos técnicos indicados pela FPF co
funcionamento do equipamento;

b) verificar a conformidade dos planos das cdmaras utilizadas no sistema de
video-drbitro, confirmando o cumprimento do plano definido no ANEXO X co
presente regulamento;

c) garantir as condicdes para que os técnicos designados para o jogo estejam
presentes na drea de revisdo, para instalar e prestar assisténcia ao drbitro
principal e para fazer qualquer substituicdo necessdria durante o jogo, de
acordo com as instrucdes que lhe sejam fransmitidas pela equipa da FPF;

d) garantir as condicdes para que os técnicos designados para o jogo estejam
presentes na drea de revisGo, para instalar e prestar assisténcia co
equipamento de ligacdo ao rddio dos drbitros, que permite a comunicacdo
entre o video-drbitro e o drbitro e fazendo qualquer substituico necessdria
durante o jogo, de acordo com as instrucoes que Ihe sejam transmitidas pela
equipa da FPF;

e) garantir que todo o equipamento que fique d guarda do clube é devidamente
acondicionado em seguranca, apds o jogo;

f)  garantir que o equipamento ndo é mal manuseado de forma deliberada
levando a deterioracdo, mau funcionamento e avaria do mesmo;

g) acompanhar o reporte da equipa da FPF, de qualquer avaria detetada em
qualguer equipamento do sistema do video-drbitro.

O exercicio do cargo de técnico de apoio ao sistema de video-drbitro, e seu

substituto, é incompativel com o exercicio de qualquer outro cargo no dmbito da

organizacdo do jogo.
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Artigo 57.°

Oficial de ligagdo aos adeptos
A funcdo de OLA deve obedecer aos requisitos e condicoes previstos no respetivo
Manual, constante no ANEXO VIl do presente Regulamento.
Os clubes devem comunicar a APCVD e a Liga Portugal, até dez dias anfes do inicio
da competicdo aidenfidade de um ou dois OLA.
O OLA deverd acompanhar o diretor de seguranca, quando este entenda
necessario, na preparacdo e execucdo das suas funcdes descritas no presente
regulamento.
Quando o clube visitado alegue danos provocados pelos adeptos do clube
visitante, o OLA do clube visitante deve deslocar-se d bancada e locais
alegadamente danificados, juntamente com os delegados da Liga, para
levantamento dos danos causados.
Ambos os clubes poderdo elaborar uma declaracdo amigdvel conjunta
identificando os danos causados e, se assim o entenderem desde logo, o montante
dareparacdo.

Artigo 58.°
Capitaes de equipa
Os capitdes das equipas sdo os jogadores qualificados para as representar junto da
equipa de arbitragem, podendo solicitar cao drbitro quaisquer esclarecimentos
sobre ocorréncias do jogo.
Sdo deveres dos capitdes das equipas:
a) respeitar e fazer respeitar as determinacdes do drbitro;
b) observar e fazer observar as normas de lealdade e correcdo, para com 0s
demais intervenientes do jogo;
c) procurar sanar prontamente quaisquer divergéncias ou conflitos provocados
pelos seus companheiros, ou em que estes sejam intervenientes, perante a
equipa de arbitragem, adversdrios ou publico.

Artigo 59.°

Condigoes de rega do relvado
Os periodos de rega de relvado tém que ser comunicados pelo diretor de campo
do clube visitado aquando da reunido preparatdria do jogo.
Arega tem que ser feita uniformemente por todo o relvado e deve findar 60 minutos
antes do comeco de jogo, sem prejuizo do disposto no nUmero seguinte.
E dever da equipa visitada promover arega entre 10 a cinco minutos antes do inicio
do jogo e no intervalo durante cinco minutos, salvo acordo em contrdrio entre os
clubes intervenientes ou por decisdo contrdria do drbitro.
O clube visitado deve envidar todos os esforcos razodveis para que o relvado esteja
nas melhores condicdes possiveis para o jogo.

Artigo 60.°
Acesso e permanéncia no recinto do jogo e balnedrios
Em cada estddio a Comissdo Técnica de Vistorias ird definir a Zona Técnica que
incluird:
a) azonarepresentada no ANEXO IV, ref.® ES;
b) a zona entre as linhas exteriores do terreno de jogo e o respetivo tunel de
acesso aos balnedrios;
c) a zona de corredores de acesso aos balnedrios dos clubes e da equipa de
arbitragem;
d) a zona de acesso dos balnedrios dos clubes e da equipa de arbitragem ao
recinto de jogo;
e) o balnedrio da equipa de arbitragem;
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f)  asala de controlo antidopagem.

Salvo nos casos previstos nos nimeros seguintes em que se disponha diversamente,

poderdo entrar e permanecer na Zona Técnica, desde que devidamente

identificados ou credenciados:

a) os delegados da Liga identificados por credencial emitida pela Liga Portugal;

b) o direfor de campo do clube visitado e os direfores de imprensa e de
seguranca dos clubes infervenientes;

c) o substituto do diretor de seguranca do clube visitado no caso de estddios
dotados de CCTV ou em jogos considerados de risco elevado;

d) os delegados ao jogo, dois elementos da equipa médica, o treinador, todos
eles identificados pela competente bracadeira e os jogadores suplentes,
quando equipados, de cada um dos clubes contendores, o quarto darbitro e os
magueiros dos servicos de urgéncia médica solicitados pela equipa de
arbitragem durante a reunido preparatdria;

e) um operador de c&dmara nos termos do estabelecido no grafismo do ANEXO
IV, ref.? ES5;

f) agentes da forca de seguranca;

g) coordenador de seguranca do clube visitado;

h) assistentes de recintos desportivos do clube visitado;

i) um apanha-bolas do clube visitado;

i) o Presidente da Liga e os presidentes dos clubes visitado e visitante;

k) agentes desportivos, até ao mdximo de oito por cada clube interveniente,
identificados em lista enviada a Liga Portugal e ao outro clube interveniente no
jogo com a antecedéncia minima de trés dias Uteis em relacdo & data do jogo,
que poderd ser alterada, por motivo de forca maior, até ao inicio da reunido
preparatdria do jogo;

) um membro da Seccdo da Area Profissional do Conselho de Arbitragem da FPF 41
até 15 minutos antes de comecar o jogo, desde que previamente designado
pelo Conselho de Arbitragem da FPF, cuja designacéo deverd ser comunicada
a Liga Portugal até 48h antes do inicio do jogo para informacdo ao clube
visitado;

m) dois elementos do staff técnico por cada um dos clubes visitado e visitante até
ao inicio do jogo e durante o respetivo intervalo;

n) dois jogadores além dos que constem das fichas técnicas das equipas, para
exercicios de aguecimento;

o) o speaker do clube visitado, em local definido aquando da vistoria técnica
efetuada pela Comissdo Técnica de Vistorias;

p) os titulares do direito de livre-trGnsito quando, para o desempenho das suas
funcodes, se justifique a respetiva presenca;

g) o técnico de apoio ao sistema de video-drbitro, para informar o delegado da
Liga em caso de avaria no sistema VAR.

Salvo nos casos previstos nos numeros seguintes em que se disponha diversamente,

qguando necessdrio ao exercicio das respetivas funcdes, poderdo entrar, mas néo

permanecer, na Zona Técnica, desde que devidamente identificados ou
credenciados:

a) o OLA do clube visitado e o OLA do clube visitante que devem permanecer no
local indicado na ficha técnica do estadio;

b) um elemento de apoio d organizacdo de jogo, desde que a sua presenca seja
solicitada pelo delegado ao jogo.

Podem permanecer em dois bancos colocados preferencialmente a frés metros

dos bancos de suplentes um mdximo de cinco agentes desportivos devidamente

identificados com bracadeiras ou credencial e através da insercdo do respetivo
nUumero de licenca no boletim da constituicdo das equipas, os quais ndo tém, salvo
os elementos da equipa médica, direito de acesso co retdngulo de jogo, nem
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podem manifestar-se junto da equipa de arbitragem, do banco de suplentes ou do

publico.

Nos casos em que as infraestruturas dos estddios o permitam, a Comissdo Técnica

de Vistorias pode autorizar a colocacdo de bancos a uma distncia

preferencialmente ndo superior a 2m de cada lado da entrada do tUnel de acesso
ao terreno de jogo.

Compete & Liga Portugal efetuar a credenciacdo dos agentes desportivos para

acesso a zona técnica, designadamente, d drea do recinto do jogo e cos

balnedrios.

Os agentes desportivos com direito de acesso & Zona Técnica devem ser titulares

dos cartdes de identificacdo emitidos para a respetiva época desportiva.

A credenciacdo é efetuada com a designacdo das dreas a que os aludidos

agentes tém direito de acesso.

Em casos devidamente justificados, por requerimento do clube visitado, e apds

vistoria da Liga Portugal, pode ser autorizada a presenca de um ndmero reduzido

de elementos da equipa de animacdo do clube na zona representada no ANEXO

IV, ref.? E5, desde que sejam portadores de uma licenca de agente desportivo e

estejam credenciados pela Liga Portugal.

Durante o tempo regulamentar e intervalo de jogo, s& poderdo entrar e

permanecer na drea entre as linhas exteriores do reténgulo de jogo e as vedacodes

dos estadios, excluindo a Zona Técnica:

a) osfotdgrafos daimprensa, um operador de redes sociais do clube visitado e os
elementos indispensdveis aos servicos do operador televisivo titular dos direitos
de fransmissco;

b) osagentes das forcas de seguranca publica, o coordenador de seguranca, os
ARDs, os maqueiros dos servicos de emergéncia médica, e, desde que
devidamente credenciados pela Liga Portugal, os funciondrios de apoio as
acdes promocionais dos patrocinadores da Liga Portugal e dos clubes, os
elementos da equipa de animacdo do clube visitado e os funciondrios de
apoio d publicidade estatica, no mdximo de oito ou seis consoante os jogos
tenham transmissdo televisiva ou ndo;

c) os apanha-bolas, cujo niUmero ndo pode ser inferior a nove nos jogos da Liga
NOS e a sete nos jogos da LigaPro e cuja idade ndo pode ser inferior a 8 anos
nem superior a 16 anos;

d) os técnicos de manutencdo do terreno de jogo;

e) fotdgrafos devidamente credenciados pela Liga Portugal, cujas funcdes se
destinam & recolha de imagens para conteldos das diversas plataformas de
comunicacdo online e digitais da Liga Portugal.

Em casos devidamente justificados, por requerimento do clube visitado, e apds

vistoria da Liga Portugal, pode ser autorizada a reducdo do niUmero minimo de

apanha bolas previsto na alinea ¢) do nimero anterior.

Todas as pessoas referidas no n.° 8 deverdo estar devidamente identificadas através

de bracadeiras, coletes ou do vestudrio correspondente, com cores distintas dos

equipamentos de ambas as equipas em campo e da equipa de arbitragem.

Os agentes desportivos referidos na alinea k) do n.° 2 que tenham sido

credenciados pela Liga Portugal sé podem permanecer na Zona Técnica até ao

inicio do jogo.

No periodo compreendido entre o inicio do jogo e 15 minutos apds o fim do mesmo,

os agentes referidos no nUmero anterior sé podem permanecer:

a) dentro do balnedrio da respetiva equipa;

b) nazona VIP e zona de camarotes se tiverem um titulo vdlido de ingresso que
Ihes dé acesso a um lugar sentado.

c) na zona de bancada obrigatoriamente reservada para o efeito pelo clube
visitado e aprovada pela Liga Portugal aquando da vistoria cos estddios.
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Serd admitida, apds prévia autorizacdo da Liga Portugal, a presenca nos recintos
de jogo, excluindo a Zona Técnica, de repdrteres de campo do operador televisivo
titular dos direitos de transmiss@o e por cada operador de radiodifus@o considerada
de ambito nacional. Desde a sua entrada no recinto de jogo, os repdrteres
radiofénicos, repdrteres e operadores de televisdo e fotdgrafos sé se podem
posicionar atrds das balizas dos placards publicitdrios.

Sem prejuizo do disposto no nUmero anterior, depois de findo o periodo de
aguecimento dos jogadores e da equipa de arbitragem, os fotégrafos podem
aceder a Zona Técnica para a realizacdo da fotografia oficial de ambas as equipas
devendo depois retornar para a posicdo descrita anteriormente; em nenhum
momento, os repdrteres radiofénicos, repdrteres e operadores de televisGo podem
sair da posicdo referida anteriormente, com a excecdo dos repdrteres de televisdo
intervenientes na flash interview que deverdo fornecer a sua identidade aos
delegados da Liga e ao diretor de imprensa do clube visitado antes do comeco do
jogo.

Os repodrteres fotograficos e de rddio, assim como o operador de redes sociais do
clube visitado e da Liga Portugal, terdo acesso ao recinto de jogo, sem prejuizo dos
condicionamentos e limites para protecdo do direito ao espetdculo ou outros
direitos e interesses legitimos dos promotores ou organizadores do jogo, devendo
usar obrigatoriamente o colete Unico de identificacdo fornecido pela Liga Portugal,
correspondente & competicdo que pretendam reportar.

. Os repdrteres de campo ao servico do operador de televisdo com direito de

fransmiss@o dos jogos, sdo obrigados a utilizar o colete, de cor laranja e com a letra
T, fornecido pela Liga Portugal para efeito de acesso ao recinto de jogo, sendo
permitido em alternativa ao colete, a utilizacdo de uma bracadeira também de
cor laranja e com a letra T aposta.

. Os coletes e bracadeiras referidos no nUmero anterior sdo distribuidos pela Liga

Portugal, deles constando uma numeracdo com altfura de 20cm, conforme
listagem numérica previamente elaborada de acordo com os pedidos formulados
pelos interessados, bem como a aposicdo nas duas faces do colete, do logdtipo
com o nome oficial da competicGo a que diga respeito, sempre que tal seja
definido por comunicado oficial.

Nos jogos de dmbito internacional é interdita a permanéncia dos repdrteres de
radio no recinto do jogo, salvo se tal for expressamente autorizado pelo delegado
e pelo drbitro do jogo, observando-se neste caso o estabelecido nos nUmeros
anteriores.

Nas faixas laterais do terreno de jogo ndo podem permanecer mais de duas
cdmaras moveis, as quais devem respeitar uma distancia minima de 4m dos bancos
de suplentes.

Entre os bancos das equipas sé € permitida uma cé&mara fixa sem que o operador
possa mudar de posicdo durante o fempo regulamentar; a posicdo da c&mara fixa
deve respeitar o estabelecido no ANEXO IV, ref.? ES.
Nos estddios em que a Comissdo Técnica de Vistorias constate ndo ser possivel a
instalacdo de uma posicdo de cé@mara fixa, determinard qual o espaco que
poderd ser utilizado pelo operador televisivo para recolha de imagens.
O clube visitado elabora, em coordenacdo com operador televisivo, um plano de
colocacdo das cdmaras e de localizacdo do TV compound, que sujeita &
apreciacdo da Comissdo Técnica de Vistorias até ao dia 15 de julho de cada
época.

Em caso de incumprimento das disposicdes precedentes, o repdrter de campo, o
fotdgrafo ou o operador de redes socigis do clube visitado serd proibido
temporariamente de aceder ao recinto de jogo em todos os estddios, apds
decisdo, devidamente fundamentada, da Liga Portugal.
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Artigo 61.°

Composicdo do banco de suplentes
Apenas poderdo permanecer no banco de suplentes, durante o tempo
regulamentar, no mdaximo, se o espaco permitir:
a) dois delegados ao jogo;
b) ftrés freinadores;
c) dois elementos da equipa médica, um dos quais médico;
d) sete jogadores suplentes.
A excecdo dos jogadores, todos os outros elementos t&m de possuir bracadeira ou
credencial com a indicacdo da funcdo exercida.
Na Liga NOS, é obrigatéria a presenca de médico no banco de suplentes em todos
0s jogos organizados pela Liga Portugal.
Na LigaPro, é obrigatdria a presenca de médico no banco de suplentes do clube
visitado em todos os jogos organizados pela Liga Portugal.
Os médicos inscritos pelos clubes devem ser portadores de credencial emitida pela
AMEF.

Artigo 62.°

Acesso aos balnedrios dos clubes
Aquando da readlizacdo dos jogos das competicdes oficiais s6 é permitida a
entrada nos balnedrios das equipas aos dirigentes e funciondrios dos respetivos
clubes, sem prejuizo do disposto no artigo 60.°.
Na zona reservada de acesso a cabina da equipa de arbitragem apenas é
permitido o acesso aos delegados ao jogo das equipas, diretor de campo, diretor
de seguranca, delegados da Liga, elementos da forca de seguranca, a um
membro da Seccdo da Area Profissional do Conselho de Arbitragem da FPF e ao
observador dos drbitros no d&mbito das suas funcdes.
Os representantes da imprensa, da rddio e da televisdo sé poderdo entrar na zona
reservada dos balnedrios mediante autorizacdo expressa dos respetivos delegados
dos clubes e prévia comunicacdo aos delegados da Liga; no entanto, se o acesso
for comum ao do balnedrio da equipa de arbitragem, a entrada ndo é permitida.
Nos casos em que a ligacdo entre a linha lateral de campo e o tUnel de acesso aos
balnedrios seja protegido por manga amovivel, esta deve encontrar-se operacional
aguando da entrada e saida das equipas visitantes e da equipa de arbitragem.

Artigo 63.°
Acesso ao vestidrio da equipa de arbitragem

Tém livre acesso ao balnedrio da equipa de arbitragem:
a) os delegados da Liga;
b) o médico credenciado para efetuar o controlo antidopagem:;
c) o membro da Seccdo da Area Profissional do Conselho de Arbitragem,

previamente designado pelo Conselho de Arbitfragem da FPF; e
d) o observador dos drbitros, para desempenho das suas funcoes.
Mediante autorizacdo do drbitro, tém acesso ao balnedrio da equipa de
arbitragem, os delegados dos clubes intervenientes, o diretor de campo, o diretor
de seguranca da equipa visitada, forcas de seguranca publica, médico,
enfermeiro, fisioterapeuta e massagista, bem como elementos da Liga Portugal em
servico e respetivos servicos técnicos.
Sempre que verificada a presenca dos elementos referidos nos nimeros anteriores,
o Delegado da Liga bem como o Arbitro da partida serdo obrigados a fazer constar
do relatdrio do jogo.
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Artigo 64.°
Comunicagao Social

A carteira profissional de jornalista, cerfificada pela Comissdo da Carteira

Profissional de Jornalista, € o Unico documento de identificacdo exigivel aos

jornalistas profissionais e colaboradores da imprensa, para serem devidamente

acreditados com acesso as salas de imprensa, bancada de imprensa e outros locais

a que Ihes seja permitido aceder nos termos deste Regulamento.

As sociedades desportivas podem admitir, para serem acreditados, com acesso ds

salas de imprensa, bancada de imprensa e outros locais a que lhes seja permitido

aceder nos termos deste Regulamento:

a) os comentadores para diretos que, ndo sendo titulares de carteira profissional,
sejam identificados para o efeito por érgdo de comunicacdo social registado
na Entidade Reguladora para a Comunicag¢do Social (ERC);

b) os jornalistas estrangeiros identificados para o efeito pelo érgdo de
comunicacdo social que representam.

Os 6rgdos de comunicacdo social, os jornalistas e colaboradores da imprensa

devem utilizar a denominacdo oficial da Competicdo atribuida pela Liga Portugal,

em todas as comunicacodes por si emitidas, independentemente do suporte ou
formato utilizado.

O acesso as bancadas de imprensa serd facultado aos jornalistas indicados pelos

respetivos érgdos de comunicacdo social de acordo com o nUmero de lugares

existente, ndo podendo nenhum jornalista exigir outro lugar além do atribuido co
érgdo de informacdo por si representado.

Em caso de insuficiéncia dos lugares para os érgdos da imprensa escrita, deve

redlizar-se uma reparticdo nos seguintes termos e em ordem de prioridade,

aplicando-se os critérios territoriais na segregacdo do acesso/acreditacdo, dando
prioridade & Imprensa local do visitado e visitante:

a) um minimo de trés lugares para imprensa escrita desportiva;

b) um minimo de dois lugares para agéncias nacionais de informacdo;

c) um minimo de um lugar para imprensa escrita generalista;

d) um minimo de trés lugares para dois reporteres de televisdo e um operador de
camara;

e) um minimo de trés lugares para rddios nacionais mais um lugar para técnico;

f)  um minimo de dois lugares para rddios locais ou regionais;

g) um minimo de dois lugares para imprensa desportiva exclusivamente online;

h) restante érgdos de comunicacdo.

O acesso aos 6rgdos de informacdo locais, fica condicionado s limitacdes de

espaco, devendo ser dada prioridade aos érgdos dos municipios em que tém sede

as equipas participantes nos jogos.

Sempre que houver mais do que um érgdo de informacdo por municipio e sempre

gue o espaco disponivel o permitir, serd da responsabilidade dos promotores do

espetdculo desportivo indicar o érgdo que poderd aceder aos lugares destinados

d imprensa.

As bancadas de imprensa destinam-se exclusivamente ao trabalho dos jornalistas,

ndo sendo permitida a presenca de adeptos, dirigentes, atletas e funciondrios dos

clubes cujas atribuicdes ndo se relacionem diretamente com o apoio logistico aos
jornalistas.

A responsabilidade da implementacdo do nimero anterior € do clube visitado.

Os clubes dispordo de locais proprios para realizagcdo de conferéncias de imprensa,

se possivel com diferentes acessos para os freinadores e jogadores e os

representantes da comunicagdo social.

O acesso aos locais das conferéncias de imprensa serd garantido, sem

discriminacoes nem restricées, a todos os jornalistas credenciados para o jogo.
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Para efeito de controlo do niUmero de lugares, nas conferéncias de imprensa apds
a realizacdo dos jogos, sé terdo acesso os jornalistas devidamente credenciados,
de acordo com o n.® 1 do presente artigo, garantindo-se sempre um lugar por érgdo
de comunicacdo social.

N&o podem assistir d conferéncia de imprensa os adeptos, bem como os
funciondrios dos clubes cujas atribuicdes se ndo relacionem com os servicos de
apoio d conferéncia de imprensa.

A redlizacdo da conferéncia de imprensa deve ser feita apds o final de todos os
jogos das competicdes organizadas pela Liga Portugal, desde de que reunidos no
minimo trés jornalistas, independentemente de serem televisionadas ou estar
prevista a realizacdo de uma flash interview.

Sem prejuizo dos direitos de espetdculo desportivo resultantes da concessdo, em
exclusivo, da transmissdo integral dos jogos € da recolha de imagens do mesmo
para sua divulgacdo em resumos, os jornalistas e operadores de imagem e som das
estacdoes de televisdo ndo titulares de tais direitos que se desloquem aos estddios
tém direito a recolha de extratos informativos nos termos legais.

Todos os representantes da comunicacdo social ndo podem ter acesso Qo
retGngulo de jogo.

Sem prejuizo do disposto no ANEXO IV, ref.® E5, os repodrteres fotogrdficos podem
deslocar-se até 16m ao longo da linha oposta aos bancos de suplentes, sempre por
detrds dos painéis publicitdrios, desde que solicitem ao diretor de imprensa, que,
por sua vez, terd que pedir autorizacdo, para o efeito, aos delegados da Liga.
Sempre que os repdrteres de campo pretendam circular de um lado para o outro
do recinto de jogo, sé poderdo fazé-lo pelo lado oposto ao dos bancos dos
suplentes.

Os clubes providenciardo para gue nenhum membro dos seus corpos dirigentes,
equipas técnicas, atletas, funciondrios ou colaboradores habituais ou tempordrios
impecam os jornalistas de cumprirem o seu frabalho nos tfermos deste Regulamento.
Os jornalistas devem respeitar a interdicdo de acesso ds dreas para que ndo
estejam devidamente credenciados, e o direito dos agentes desportivos a ndo
prestar declaracoes.

Considera-se zona mista todo o espaco compreendido entre a saida dos balnedrios
e a drea reservada ao estacionamento das viaturas dos dirigentes, técnicos e
jogadores, nunca abrangendo a zona dos balnedrios.

Preferencialmente, deve existir uma Unica zona mista para ambos os clubes.

No final de cada jogo o clube visitado deverd indicar aos jornalistas acreditados a
localizagcdo pararecolha de entrevistas aos elementos de ambas as equipas, sendo
gue os mesmos s podem ser entrevistados se, individual e expressamente, assim o
autorizarem.

Nos recintos desportivos em que, por razdes infraestruturais, ndo seja possivel
delimitar uma zona mista, tal como definida nos nimeros anteriores, o clube visitado
deve criar um espaco compativel que ndo coloque em causa todas as condicdes
de seguranca dos enfrevistados e entrevistadores.

Os clubes visitados tém que assegurar que a zona mista ndo se encontre num
espaco em que o publico em geral tenha acesso.

Todos e quaisquer formatos de recolha de informacdo ndo compreendidos nas
disposicdes precedentes carecem da prévia autorizacdo dos clubes e da Liga
Portugal.

Salvo expressa autorizacdo da Liga Portugal, sdo proibidas todas e quaisquer
recolhas de imagens antes, durante e apds o jogo, bem como difusdo de imagens
na Zona Técnica, terreno de jogo, recinto de jogo e seus acessos, sem prejuizo do
disposto nos niUmeros anteriores e no capitulo XI.

Nos jogos com fransmissdo televisiva, serd permitida a entrada em campo de um
operador de cdmara para a recolha de imagens do momento em que, nos termos
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das Leis do Jogo, o drbitro procede ao lancamento da moeda co ar para o sorteio
dos campos.

Artigo 65.°
Delegados da Liga

A Liga Portugal deverd designar até ao mdéximo de dois delegados por cada jogo.
Compete aos delegados da Liga:

a)
b)

c)

g

K)

dirigir a reunido preparatoéria;

desenvolver uma acdo preventiva e pedagdgica nos jogos, fomentando o
espirito de fair play junto dos agentes desportivos, adotando para tal uma
conduta da maior discricdo possivel, privilegiando a interacdo com os diretores
de campo e diretores de seguranca, no sentido de prevenir situacdes que
desrespeitem os regulamentos;

verificar, em coordenacdo com o diretor de campo, o diretor de seguranca e
o comandante das forcas de seguranca, as condicdes de seguranca do
estddio e o cumprimento das medidas preventivas legal e regulamentarmente
estabelecidas a adotar em caso de emergéncia ou manifestacdes de
violéncia;

verificar a implementacdo e funcionalidade dos sistemas de controlo e
contagem automdticos de enfrada e de videovigilGncia e do sistema de
iluminacdo de emergéncia, a altura da relva, a iluminagcdo (nos jogos em que
seja utilizada), bem como as condicdes do tinel de acesso ao terreno de jogo;
verificar juntamente com o drbitro as condicdes técnicas do campo;

fiscalizar o bom cumprimento das normas regulamentares na organizacdo e
realizacdo do jogo bem como as condicdes da publicidade e acdes
promocionais dos patrocinadores oficiais da Liga Portugal e dos clubes e
verificar do cumprimento das deliberacdes da Liga Portugal relativas ao jogo,
bem como zelar pelo bom funcionamento dos procedimentos no dmbito da
utilizacdo da plataforma informdtica o e-Liga, reportando qualquer anomalia
ou irregularidade que se venha a verificar;

colaborar com o médico da Brigada Antidopagem, nomeadamente avisando
da existéncia de controlo os delegados dos clubes para a dopagem, assistindo
ao sorteio dos jogadores e, posteriormente, entregando ao médico os cartdes
de identificacdo dos jogadores sorteados em posse do drbitro;

assistir as flash interviews de forma a garantir o cumprimento do preceituado
no arfigo 91.%;

elaborar e remeter a Liga Portugal um relatério circunstanciado de todas as
ocorréncias relativas ao normal decurso do jogo, incluindo quaisquer
comportamentos dos agentes desportivos findo o jogo, na flash interview;
comunicar ainda fodos os factos que |he fenham sido fransmitidos por quem
tenha participacdo oficial na infraestrutura desportiva, o qual deverd ser
devidamente identificado;

receber do clube visitado o registo da gravacdo integral do jogo previsto na
alineai) don.° 1 do artigo 50.°, que deverd remeter a Liga Portugal, juntamente
com a demais documentacdo do jogo;

vistoriar antes da reunido preparatdria, os vestidrios da equipa visitante e da
equipa de arbitragem e respetivos balnedrios para aferir se cumprem com as
condic¢oes referidas no ANEXO IV do presente regulamento, designadamente
ao nivel de condicdes de limpeza, arejamento e salubridade;

consignar no respetivo relatério as denuncias que lhes sejam apresentadas
pelos delegados dos clubes;

verificar se os apanha-bolas cumprem as suas fungcdes com zelo e celeridade,
nomeadamente permitindo a recolocacdo de uma bola em jogo no mdximo
de trés segundos;
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o) verificar se a manga amovivel, referida no n.° 4 do artigo 62.°, se encontra
operacional e em funcionamento;

p) verificar se os clubes visitados asseguram aos clubes visitantes percursos
pedonais para jogadores e equipa técnica (desde o local de estacionamento
do autocarro e a entrada na zona técnica), bem como para os érgdos sociais
e staff (desde a entrada no complexo desportivo até aos locais do estddio que
Ihes estejam destinados).

q) verificar o bom cumprimento das normas regulamentares relativas ao video
drbitro.

No caso de, depois de preenchido e assinado o relatdrio previsto na alinea i) do n.°

2, ocorrerem factos andémalos, o delegado da Liga tem que fazé-los constar de um

complemento ao relatério, nas 12 horas seguintes ao fecho do relatério inicial.

O complemento ao relatério apenas € vdlido se subscrito pelo(s) delegado(s)

nomeado(s) para o jogo.

Artigo 66.°

Equipas de arbitragem e observador do arbitro
Para a direcdo de cada jogo serd designado pela Seccdo da Area Profissional do
Conselho de Arbitragem da FPF uma equipa de arbitragem, de acordo com o
estabelecido no Regulamento de Arbitfragem.
Em caso algum o drbitro poderd dar inicio ou fazer prosseguir um jogo sem que a
equipa de arbitfragem se encontre completa, devendo providenciar no sentido da
substituicGo do ou dos elementos em falta de acordo com o estabelecido no
Regulamento de Arbitragem.
Para cada jogo, a seccdo para o efeito competente do Conselho de Arbitragem
da FPF designard um ou mais observadores do drbitro, os quais se identificardo
através de cartdo emitido pela Liga Portugal junto do diretor de campo e dos
delegados da Liga Portugal, sendo-lhe permitido o acesso ao balnedrio da equipa
de arbifragem.
A seccdo referida no nUmero anterior poderd designar um membro da Seccdo da
Area Profissional do Conselho de Arbitragem para cada jogo, que se identificard
junto do diretor de campo e dos delegados da Liga, através de cartdo emitido pela
Liga Portugal, sendo-lhe permitido o acesso ao balnedrio da equipa de arbitfragem,
cumpridos os requisitos da alinea 1), do n.° 2 do artigo 60.°

Artigo 67.°
Niveis Organizacionais

Até uma semana antes da readlizacdo de cada jornada de qualquer das

competicdes organizadas pela Liga Portugal, cada jogo serd classificado num de

dois niveis organizacionais.

Para os jogos classificados com o nivel 1:

a) aliga Portugal nomeard no minimo dois delegados;

b) a reunido preparatdria realizar-se-& as 10h30, salvo se ambos os clubes, com
autorizacdo da Liga Portugal, acordarem realizd-la até duas horas e meia antes
da hora oficial do jogo;

c) os dois clubes terdo obrigatoriamente que frocar informacdo relativa a
organizacdo do jogo na semana anterior ao jogo em causa, obedecendo a
prazos e a um modelo documental préprio aprovado pela Liga Portugal e
divulgado em comunicado oficial;

d) caso ojogo tenha lugar no hordrio da manhd, a reunido preparatdria realizar-
se-d as 10h30, devendo as inspecdes preparatdrias de jogo ocorrer até s
09h30, nomeadamente a inspecdo ao balnedrio da equipa visitante e ao setor
destinado aos respetivos adeptos.

Para os jogos classificados com o nivel 2:
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a) a liga Portugal nomeard um ou dois delegados;

b) areunido preparatdéria realizar-se-& uma hora antes do inicio do jogo.

O clube visitado estd obrigado a informar o clube visitante do local, data e hora de
realizacdo da reunido preparatéria do jogo com as forcas de seguranca, no
modelo identificado no n.° 1 do arfigo 40.° do presente regulamento, bem como a
permitir a sua presenca e participacdo na mesma através de dois representantes,
no Mmaximo.

Igualmente, o clube visitado estd obrigado a informar a Liga Portugal do local, data
e hora de realizacdo da reunido referida no nUmero anterior, sendo obrigatdria a
presenca e participacdo da Liga Portugal na reunido através de, pelo menos, um
representante, no caso de jogos classificados com o nivel 1.

CAPITULO VI
EQUIPAMENTOS

Artigo 68.°
Cores dos equipamentos
[REVOGADOQ]

Artigo 69.°
Identificacdo do capitdo de equipa
[REVOGADOQO]

Artigo 70.°
Numerag¢do das camisolas e calgoes dos jogadores
[REVOGADQ] 49

Artigo 71.°
Publicidade nos equipamentos
[REVOGADOQ]

Arfigo 72.°
Emblemas oficiais
[REVOGADOQ]

Artigo 73.°
Bolas

As bolas a utilizar nas competicdes oficiais devem respeitar as Leis do Jogo.
Compete ao clube visitado ou considerado como tal a apresentacdo ao darbitro,
antes do inicio do jogo, de um numero de bolas nunca inferior a dez.
E obrigatéria a utiizacdo, nos jogos das competicdes profissionais, da bola
designada pela Liga Portugal como bola oficial de jogo.
A bola oficial de jogo deve conter o logdtipo do patrocinador principal da
competicdo, quando tal vier a ser determinado pela Liga Portugal.

CAPITULO VIII
JOGADORES

SECCAO|
PARTICIPAGAO, LICENCIAMENTO E REGISTO
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Artigo 74.°
Participagdo de jogadores em competigoes oficiais
Nas competicoes oficiais apenas podem participar os jogadores com contrato de
frabalho desportivo ou contrato de formacdo das categorias sénior e junior e com
aptiddo médico-desportiva devidamente comprovada.
A participacdo dos jogadores nas competicdes oficiais organizadas pela Liga
Portugal depende de prévia inscricdo e registo do contrato de trabalho desportivo
na Liga Portugal, os quais sé seréo concedidos desde que cumulativamente:
a) estejam preenchidos fodos os requisitos formais e regulamentares de inscricdo;
b) seja legitimo o vinculo de representacdo do clube invocado no ato de
inscricdo, nomeadamente ao abrigo da legislacdo laboral, instrumentos de
regulamentacdo coletiva de trabalho em vigor, regulamentacdo desportiva
aplicdvel e, ainda, os acordos diretamente celebrados entre a Liga Portugal e
o Sindicato dos Jogadores Profissionais de Futebol (SJPF) que definam regras
que regulem ou condicionem a inscricdo de jogadores profissionais.
Sem prejuizo do disposto na regulamentacdo da FIFA no que diz respeito as
fransferéncias internacionais, um jogador ndo pode estar registado, em simultdneo,
em mais do que um clube e, durante uma época desportiva:
a) Nao pode ser registado em mais do que trés clubes;
b) Apenas pode participar em jogos oficiais por dois clubes.

Arfigo 75.°
Inscricdo e licenciamento de jogadores

O processo de inscricdo de jogadores e transferéncia de jogadores dos clubes

participantes nas competicdes de cardcter profissional, bem como o registo de

confratos de frabalho respetivos, eventuais alteracdes ao seu clausulado e a

respetiva cessacdo, é efetuado pela LIGA PORTUGAL, de acordo com as normas

estabelecidas no presente regulamento.

Os atos referidos no nUmero anterior devem ser praticados por via eletronica,

através da plataforma informdtica TRANSFER disponibilizada pela Liga Portugal para

o efeito.

Os clubes tém que ter um certificado digital emitido por uma enfidade autorizada.

Os originais dos documentos remetidos através da plataforma TRANSFER ficam na

posse do clube.

A Liga Portugal pode solicitar o envio dos documentos originais a qualquer

momento.

No Ultimo dia de cada periodo de inscricdes, o processo de inscricdo pode ser

instruido através da plataforma TRANSFER ou por correio eletronico, sendo que

neste caso deverd ser preenchida toda a informagdo via TRANSFER até ao final do
dia Util seguinte.

O pedido de inscricdo deve ser instruido através da plataforma TRANSFER com os

seguintes documentos:

a) confrato de trabalho desportivo, elaborado em conformidade com as
disposicoes do confrato coletivo de frabalho dos jogadores profissionais de
futebol, com reconhecimento presencial da assinatura do jogador e
reconhecimento presencial, ou por semelhanca, da assinatura dos legais
representantes do clube, nos casos de inscricdo com fransferéncia nacional
devendo em todos os contratos constar obrigatoriamente:

i. cldusula com referéncia a intervencdo do intermedidrio que tenha
representado os inferesses de uma das partes na contratacdo ou a
indicacdo expressa de ndo ter havido essa intervencdo nos termos do
estabelecido no Regulamento de Intermedidrios da FPF podendo ainda
o préprio contrato, conter as mencdes & autorizacdo prevista na alinea
f);
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ii. que as retfribuicdes se vencem mensalmente em dia ndo posterior ao
qguinto dia do més subsequente ao da prestagcdo de trabalho, nos termos
da lei n.° 54/2017, de 14 de julho, e sem prejuizo do regime previsto no
respetivo n.° 4, do artigo 15.°

b) no caso de transferéncia nacional de jogador que, no periodo de seis meses
anterior & caducidade do contrato em vigor com um clube, celebre, até 31 de
maio, confrato de frabalho com oufro clube, o clube adquirente deve
comunicar ao clube de origem a celebracdo do confrato no prazo de cinco
dias contados sobre a data da outorga do vinculo contratual, salvo nos casos
em gue exista acordo de transferéncia escrito entre o clube de origem e o
clube adquirente;

c) no caso de transferéncia internacional de jogador, comprovativo de pedido
de certificado internacional na plataforma FIFA Transfer Matching System (TMS)
e guando o jogador careca de autorizagcdo de visto de residéncia a
comprovacdo do respetivo pedido dirigido por correio eletrénico para o
Servico de Estrangeiros e Fronteiras;

d) documento comprovativo de aptiddo fisica nos termos da lei;

e) fotocdpia autenticada nos termos legais do documento de identificacdo civil
do jogador;

f)  no caso de jogadores menores, a autorizacdo de quem exerca o poder
parental ou a tutela, com assinatura reconhecida nos termos legais, para
celebracdo do contrato de frabalho desportivo e para sujeicdo aos controlos
de dopagem ao abrigo do disposto na lei n.° 38/2012, de 28 de agosto;

g) uma fotografia tipo “passe” a cores, com a indicacdo no verso do primeiro e
Ultimo nomes e numero da licenca, quando o jogador ainda ndo possua
cartdo licenca da Liga Portugal;

h) certificado de seguro de acidentes de trabalho; 51

i)  AlinscricGo no periodo definido na alinea b) do n.° 1 do artigo 76.° depende do
cumprimento do disposto no artigo 78.°-A, relativamente aos periodos definidos
nas alineas a) e b), do n.° 1 do mesmo artigo;

i} A inscricdo no periodo referido na alinea anterior deve igualmente ser
acompanhada de certiddo, emitida em data posterior a 30 de novembro da
época em curso, que comprove a regularidade da sua situacdo fributdria e
contributiva junto da Administracdo Tributdria e da Seguranca Social, sendo
que se considera ainda regularizada a situacdo nos seguintes casos:

i. prova documental da impugnacdo graciosa ou contenciosa da divida;

ii. dividas abrangidas pelo plano de regularizacdo correntemente
designado por Plano Mateus, previsto no decreto-lei n.° 124/96, de 10 de
agosto, nos termos do despacho n.° 7/98-Xlll, de 04 de marco, do
Secretdrio de Estado dos Assuntos Fiscais;

ii. cépia certificada do acordo celebrado entre o clube, Autoridade
Tributdria e Seguranca Social, consoante o caso, no dmbito de um
processo de recuperacdo de empresa redlizado nos termos da lei,
nomeadamente através do acordo extrajudicial de recuperacdo do
devedor (PER) previsto no artigo 17.°-l e seguintes da lein.° 16/2012, de 20
de abiril, ou do Sistema de Recuperacdo de Empresas por via extrajudicial
(SIREVE) aprovado pelo decreto-lei n.° 178/2012, de 13 de agosto ou de
outro procedimento que nos termos da lei lhes venha a suceder.

O incumprimento da obrigacdo de comunicacdo prevista na alinea b) do nUmero

antferior determina o impedimento de o clube adquirente utilizar o jogador em jogos

oficiais pelo periodo de trés meses.

No periodo de inscricdo previsto na alinea b) do n.° 1 do artigo 76.°, o pedido de

inscricdo do jogador estd dependente do pagamento & Liga Portugal das dividas

vencidas até 31 de dezembro da época em curso.
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Nos casos de celebracdo de contrato de trabalho desportivo por jogador junior A,
com capacidade de exercicio, que, na época anterior, tenha representado o
clube que com ele celebra tal contrato, a assinatura do jogador poderd ser aposta
e reconhecida presencialmente em data anterior a 1 de janeiro da época
precedente.

Para efeitos de inscricdo e registo desportivo, ndo serd vdlido e eficaz qualquer
contrato de frabalho desportivo assinado por procurador do jogador.

O processo de inscricdo dos jogadores Juniores A e dos jogadores Juniores B
regulamentarmente aptos a participar nas competicdes de cardcter profissional é
instruido com cdépia do contrato de trabalho desportivo ou contrato de formacdo
desportiva se este j& estiver registado na FPF, bem como os documentos previstos
nas alineas b) ai) do n.° 7, quando exigiveis.

Os documentos que instruem o processo de inscricdo tém de ser dactilografados,
sem rasuras, salvo se devidamente ressalvadas.

Os processos de inscricdo devem incluir, nos modelos de plantel existentes na
plataforma TRANSFER, relativamente a cada um dos jogadores, o nome completo,
nUmero da camisola, posicdo de campo, data de nascimento, nome a inscrever
na camisola pelo qual sdo conhecidos profissionalmente e nimero de licenca
federativa.

Depois de comprovar que o processo de inscricdo ndo padece de vicios formais
ou substanciais, a Liga Portugal deferird provisoriamente a inscricdo.

A falta de homologacdo de processos de inscricdo deferidos provisoriamente
determina, apds noftificacdo ao clube, a suspensdo automdtica da participacdo
do jogador em competicdes oficiais, sendo o processo devolvido ao clube para
que este o reenvie a Liga Portugal, devidamente regularizado, no prazo mdximo de
20 dias, sob pena de caducidade do procedimento de inscricdo; cessa esta
suspensdo apds despacho do Diretor Executivo da Liga com a tutela do registo de
contratos.

O processo de inscricdo deve dar entrada nos Servicos da Liga Portugal, através da
plataforma TRANSFER, até as 12 horas do dia Util anterior ao do jogo em que o clube
pretende ufilizar o respetivo jogador.

Nos casos do nUmero anterior e sem prejuizo do disposto no n.° 2, podem os Clubes,
até as 12 horas do Ultimo dia Util anterior ao do jogo em que pretendem utilizar o
jogador, e apenas nos casos devidamente comprovados de ocorréncia de erro na
plataforma TRANSFER, instruir o processo de inscricdo do jogador, com copias dos
documentos originais regulamentarmente exigidos e prinfscreen do erro, para
endereco de correio eletrénico publicitado pela Liga Portugal, no inicio de cada
época desportiva, no seu Comunicado Oficial n.° 1.

. A participacdo de jogadores em competicdes oficiais depende de comunicacdo

da Liga Portugal do deferimento da inscricdo, através do envio para o clube do
respetivo cartdo-licenca do jogador ou de documento que o substitua (em formato
PDF), gue serve de identificacdo, apenas para efeitos desportivos, em dia de jogo.
Nos processos de inscricdo com fransferéncia internacional serdo observadas, para
além do estabelecido nos nUmeros anteriores, as respetivas normas regulamentares
e instrucdes de inscricdo de jogadores da FPF.

A revogacdo ou anulacdo dos certificados de seguro referidos na alinea h) do n.°
7 acarretam a imediata suspensdo do jogador de toda a atividade desportiva até
a apresentacdo de novos certificados de seguro nos termos regulamentares.

Caso o arbitro, antes do inicio do jogo, tenha conhecimento oficial, por qualquer
meio, da suspensdo de algum jogador pelo motivo indicado no nUmero
precedente, deve impedir a sua participacdo no jogo.
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Artigo 75.°-A
Inscricdo e licenciamento de equipas técnicas, equipas médicas e demais agentes
desportivos

O processo de inscricdo das equipas técnicas, equipas médicas e demais agentes
desportivos que exercam funcdes nas competicdes profissionais € efetuado pela

Liga Portugal, de acordo com as normas estabelecidas no presente regulamento

A inscricdo dos agentes desportivos referidos no niUmero anterior é feita por via
eletrénica, através da plataforma informdatica TRANSFER disponibilizada pela Liga

Portugal para o efeito.

Aplicam-se ao processo de inscricdo regulados pelo presente artigo o disposto nos

n.os 3, 4 5 do artigo anterior.

O pedido de inscricdo deve ser instruido através da plataforma TRANSFER com os

seguintes documentos:
a) treinadores:

i. confrato de trabalho, elaborado em conformidade com o disposto no

contrato coletivo de trabalho aplicdvel aos treinadores de futebol;
ii. fotocodpia do documento de identificacdo civil do treinador;

iii. ftitulo profissional de treinador: cédula ou diploma e certificacdo da ANTF;

iv.  Modelo G: guia de inscricdo e pagamento;
v. ceriificado de seguro;
b) médicos, enfermeiros, massagistas, fisioterapeutas:

i. fotocdpia do documento de identificacdo civil do agente desportivo a

inscrever;
ii. fotocodpia da cédula ou carteira profissional;
ii. Modelo G- Guia de inscricdo/pagamento;
iv. cerfificado de seguro;
c) demais agentes desportivos:

i. fotocdpia do documento de identificacdo civil do agente desportivo a

inscrever;
i. Modelo G- Guia de inscricdo/pagamento;
ii. certificado de seguro.

Depois de comprovar que o respetivo processo de inscricdio ndo padece de vicios

formais ou substanciais, a Liga Portugal deferird a inscricdo.

O processo de inscricdo deve dar entrada nos Servicos da Liga Portugal, através da
plataforma TRANSFER, até ao Ultimo dia Util antes do jogo em que o clube pretenda
utilizar o agente desportivo a inscrever, ou até trés horas antes do inicio desse jogo,

quando tenha lugar em dia Util.

Nos casos do numero anterior e sem prejuizo do disposto no n.° 1, podem os Clubes,
denfro dos mesmos prazos e apenas nos casos devidamente comprovados de
ocorréncia de erro na plataforma TRANSFER, instruir o processo de inscricdo do
aludido agente desportivo com coépias dos documentos  originais
regulamentarmente exigidos e printscreen do erro para endereco de correio
eletrénico publicitado pela Liga Portugal, no inicio de cada época desportiva, no

seu Comunicado Oficialn.° 1.

A participacdo do agente desportivo em competicdes oficiais ao servico do seu
Clube depende de comunicacdo da Liga Portugal do deferimento da inscricdo,
através do envio para o clube do respetivo cartdo-licenca do agente desportivo
ou de documento que o substitua (em formato PDF), que serve de identificacdo,

apenas para efeitos desportivos, em dia de jogo.
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Artigo 76.°
Prazos de inscrigcdo
O prazo de inscricdo de jogadores, quer no que respeita a tfransferéncias nacionais,
quer no que respeita a fransferéncias internacionais, decorre em relacdo a cada
época, em dois periodos, definidos pela Liga Portugal em comunicado oficial.
No caso de o termo dos prazos referidos no nUmero anterior ocorrer num sédbado
ou num domingo, transfere-se para o 1.° dia Util seguinte desde que seja possivel a
inscricGo no TMS.
O disposto no n.° 1 ndo prejudica a aplicacdo do regime de inscricdo de jogadores
desempregados, constante do ANEXO Il ao presente Regulamento.
Os prazos acima previstos ndo se aplicam aos jogadores Juniores que tenham
representado o clube nas Ultimas duas épocas.
Fora dos prazos previstos no n.° 1 é permitida a inscricdo de jogadores em
substituicdo de outros inscritos e incluidos no plantel nos seguintes casos:
a) falecimento de um jogador sob contrato de trabalho desportivo registado na
Liga Portugal;
b) lesdo grave do guarda-redes ou do seu substituto;
c) lesdo grave de um jogador ao servico da Selecdo Nacional.
No caso previsto na alinea a) do nUmero anterior o clube deve apresentar certiddo
de ébito do jogador; no caso previsto na alinea b), o clube deve apresentar prova
médica da lesdo grave do guarda-redes ou seu substituto, emitida pelo servico de
medicina desportiva do IPDJ; no caso previsto na alinea ¢), o clube deve apresentar
documento emitido pela FPF atestando a lesdo grave do jogador aquando da sua
participacdo em jogo da Selecdo Nacional com incapacidade para o tfrabalho
por um periodo igual ou superior a trés meses.
Nos casos previstos nas alineas b) e c) no n.° 5, o jogador lesionado ndo pode ser
inscrito na ficha técnica dos jogos, nem utilizado, durante o periodo de
incapacidade declarado.
Assim que o guarda-redes, seu substituto ou jogador de campo se encontrem em
condicoes de jogar, apds o decurso do periodo de incapacidade declarado,
podem ser novamente utilizados, desde que, o clube comunique tal facto, até
cinco dias antes do respetivo jogo.
Findo o periodo de incapacidade declarado, o jogador substituto ndo pode ser
inscrito na ficha técnica do jogo, salvo se o clube fizer prova médica emitida pelo
Centro de Medicina Desportiva, do prolongamento da situacdo de incapacidade.
A substituicdo e respetiva inscricdo nos termos da alinea a) do n.° 5 passa a ser
definitiva; nos demais casos, a inscricGo € tempordria pelo periodo de
incapacidade do jogador substituido.

. Os prazos de inscricdo de jogadores que hajam sido objeto de contrato de

cedéncia sdo os previstosno n.° 1.

A inscricdo de jogadores cujo confrato, anteriormente registado na Liga Portugal,
se tenha extinguido durante o decurso da época por caducidade, rescisdo por
mutuo acordo ou rescisdo unilateral, sob invocacdo de justa causa deve ser
efetuada dentro dos periodos de inscricdo previstos non.° 1.

Em caso de prorrogacdo de confrato de tfrabalho desportivo j& devidamente
registado na Liga Portugal, a inscricdo ndo fica sujeita aos prazos previstos no n.° 1.

Artigo 77.°
Limitagdo de inscrigGo de jogadores
Nas competicoes oficiais apenas podem participar os jogadores com contrato de
trabalho desportivo ou contrato de formacdo das categorias sénior e junior, com
aptid@o médico-desportiva devidamente comprovada.
Os clubes incluem no seu plantel:
a) até 27 jogadores de categoria sénior;
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b) até seis jogadores de categoria sénior do 1.° ano que tenham sido juniores A
da sociedade desportiva ou do clube fundador da sociedade desportiva na
época anterior;

c) até 20 jogadores sub-23 do clube satélite ou do clube fundador e/ou da
categoria junior A ou junior B, e/ou de clube a participar no campeonato de
sub-23;

d) até 28 jogadores com idade até aos 23 anos, no caso de clubes com equipa
B.

O plantel deve obedecer ainda as seguintes regras:

a) incluir um minimo de 10 ou oito jogadores formados localmente, consoante o
clube tenha ou ndo equipa B;

b) incluir trés jogadores com idade até 23 anos no conjunto dos jogadores
referidos na alinea a) do n.° 2, no caso dos clubes da LigaPro.

Os nUumeros referidos nas alineas a) a d) do n.° 2 correspondem aos nUmeros
mdximos que cada clube pode incluir no respetivo plantel.
Sem prejuizo do disposto no niUmero anterior, os jogadores que, incluidos no plantel,
ndo tenham sido utilizados em competicdes oficiais internacionais e nacionais,
podem, no decurso dos periodos de inscricdo, ser livremente substituidos, desde
que tenham sido cedidos a outros clubes, ou se tenha verificado a cessacdo do
respetivo contrato de trabalho, ou tenham sido transferidos para clube estrangeiro,
sendo que neste Ultimo caso, a substituicdo no plantel fica dependente da
comunicacdo da FPF da concretizacdo da respetiva transferéncia.

No periodo de inscricdo de jogadores que decorre de 1 a 31 de janeiro, a

substituicdo prevista no nUmero anterior pode ainda abranger jogadores da

categoria sénior j& utilizados, até ao limite mdximo de cinco, desde que se
verifiquem as seguintes condicodes:

a) ndo sejam ultrapassados os limites de composicdo de plantel previstos no n.° 2;

b) osjogadores tenham sido cedidos a outros clubes ou se verifique a cessacdo
do respetivo contrato de frabalho ou tenham sido transferidos para clube
estrangeiro, sendo que, neste Ultimo caso, a substituicdo no plantel fica
dependente da comunicacdo da FPF da concretizacdo da respetiva
fransferéncia;

c) Revogacdo do contrato de cedéncia por acordo das frés partes.

No caso de clubes com equipa B, o limite mdximo de jogadores suscetiveis de

substituicdo nos termos do nuUmero anterior é alargado para 10.

No caso previsto no n.° 6, os clubes podem ainda substituir livremente e ufilizar

jogadores de outras categorias habilitados a participar nas competicoes de

seniores, desde que ndo seja ultrapassado os limites previstos nas alineas b) e ¢) do

n.° 2.

A inclusdo no plantel e a utilizacdo dos jogadores referidos na alinea c) do n.° 2

depende da verificacdo cumulativa dos seguintes requisitos:

a) registo na FPF e na Liga Porfugal de protocolo de utilizacdo, pela sociedade
desportiva, de jogadores do clube satélite ou fundador;

b) juncdo de codpia do contrato de trabalho desportivo ou de formacdo
celebrado entre o jogador e o clube satélite ou fundador, devidamente
registado na FPF.

Se os jogadores da categoria junior A pertencerem a sociedade desportiva, a sua

inclusdo no plantel e utilizacdo em cada época desportiva ndo fica dependente

da verificacdo dos requisitos estabelecidos nas alineas a) e b) do niUmero anterior.

. Alidade dos jogadores para efeitos do presente artigo afere-se por relacdo a data

de 01 de janeiro da época em curso.
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Artigo 77.°-A

Inclus@o na ficha de jogo
Sem prejuizo do regime aplicdvel ds equipas B, os clubes da LigaPro estdo obrigados
a incluir na ficha de cada jogo:
a) frésjogadores formados localmente;
b) um jogador de categoria sénior com idade até 23 anos.
O jogador que cumpra ambos os requisitos previstos no nimero anterior é
computado nessas duas categorias.
O clube que, por algum motivo, ndo tenha disponiveis jogadores que Ihe permitam
cumprir o requisito estabelecido no n.° 1, estd obrigado a reduzir o nUmero de
jogadores constantes na ficha técnica na medida do incumprimento.

Artigo 78.°
Cedéncia tempordria e transferéncias

Durante a vigéncia de um contrato de trabalho desportivo, sem prejuizo do disposto

nos nUmeros seguintes, o clube poderd ceder temporariamente a outro os servicos

de um jogador, mesmo que este j& o tenha representado oficialmente, mediante
aceitacdo expressa do jogador na celebracdo do contrato de cedéncia.

Na mesma época desportiva, o clube cedente ndo pode ceder temporariamente

mais do que seis jogadores no total a outros clubes da mesma divisdo, nem mais do

que um jogador a cada clube da mesma divisdo.

Na mesma época desportiva, o clube cessiondrio ndo pode receber no total mais

do que trés jogadores de outros clubes da mesma divisdo, nem mais do que um

jogador de cada clube da mesma divisdo.

§ Para os efeitos dos n.os 2 e 3, os clubes com equipa B ndo tém limitagcdo nas

cedéncias realizadas com clubes da LigaPro.

No caso de sub-cedéncia tempordria de um jogador por um clube a outro, o clube

cedente a considerar no &mbito das limitacdes previstas nos nimeros dois e trés do

presente artigo é o clube cedente origindrio do jogador e ndo o clube sub-cedente.

O disposto no nUmero anterior aplica-se a todos os casos de sub-cedéncia

tempordria, ainda que o clube sub-cedente ndo participe nas competicoes

organizadas pela Liga Portugal, desde que o clube cedente origindrio e o clube
sub-cessiondrio participem nessas competicoes.

Durante o periodo da cessdo, é proibida a utilizacdo dos jogadores cedidos nos

jogos disputados entre os clubes cedentes e cessiondrios, considerando-se apenas

o clube cedente origindrio no caso de sub-cedéncia.

A duracdo minima do contrato de cedéncia tempordria de jogadores corresponde

ao periodo de tempo entre a celebracdo desse contrato, ou da sua entrada em

vigor, e o termo da época desportiva em que o0 mesmo comece a produzir efeitos,

salvo no caso da cessacdo antecipada para os efeitos previstos nos n.os ? a 12.

Ndo é admissivel qualguer cldusula que preveja antecipadamente a cessacdo do

contrato de cedéncia tempordria antes do termo do prazo de duracdo minima do

contrato de cedéncia tempordria conforme definido no nUmero anterior, nem que
imponha ao clube cessiondrio ou ao jogador o termo da cedéncia tempordria
mediante a verificacdo de uma ou mais condicdes.

O jogador cedido poderd voltar a ser inscrito e a representar, na mesma época, o

clube cedente, nos seguintes casos:

a) cessacdo do contrato de cedéncia pelo seu incumprimento definitivo pelo
clube cessiondrio que leve a sua resolucdo com justa causa devidamente
reconhecida pela enfidade competente para o efeito.

b) cessacdo por acordo das partes, desde que o jogador, entre o inicio da
vigéncia da cedéncia tempordria e 31 de dezembro seguinte, ndo tenha
participado em pelo menos trés jogos oficiais, no minimo 45 minutos em cada
jogo, pelo clube cessiondrio.
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O jogador cedido poderd ainda voltar a ser inscrito na mesma época pelo clube

cedente, mas sem possibilidade de o representar, no caso de cessacdo do contrato

de cedéncia tempordria por mutuo acordo das partes para que o jogador seja

transferido a titulo definitivo do clube cedente para um terceiro clube.

Para efeitos do disposto na alinea a), do n.° 9, o clube cedente deverd notificar a

Liga Portugal da decisdo transitada em julgado, salvo se o recurso da mesma ndo

tiver efeitos suspensivos, que reconheca a justa causa da rescisdo.

O jogador cedido poderd voltar a ser inscrito e representar na mesma época um

terceiro clube nos seguintes casos:

a) no dmbito de uma transferéncia a titulo definitivo apds revogacdo do contrato
de cedéncia tempordria para esse fim;

b) no dmbito de nova cedéncia tempordria, se a anterior tiver cessado por
acordo devido a o jogador, entre o inicio da vigéncia da cedéncia tempordria
e 31 de dezembro seguinte, ndo ter participado em pelo menos trés jogos
oficiais, no minimo 45 minutos em cada jogo, pelo clube cessiondrio;

c) conftrato de sub-cedéncia;

d) resolucdo unilateral do contrato de frabalho com o clube cedente, pelo
jogador, sob invocacdo de justa causa devidamente reconhecida.

Sem prejuizo dos n.os 4 e 5, o presente artigo apenas se aplica a cedéncias

tempordrias entre clubes que participem nas competicdes organizadas pela Liga

Portugal.

Em qualquer das situacdes previstas nos nimeros anteriores, tém de ser respeitados

os periodos de inscricdo previstos no n.° 1 do artigo 76.°, bem como a limitacdo de

na mesma época, um jogador apenas poder participar em jogos oficias em

representacdo de dois clubes.

Ficam salvaguardadas as disposicdes regulamentares da FPF em vigor acerca das

transferéncias de jogadores no &mbito dos clubes-satélites.

Ndo é considerada participacdo em jogos oficiais por clube, para efeitos do

presente artigo e do artigo 76.° a inscricdo de um jogador na ficha técnica de um

jogo oficial sem que o mesmo tenha nele participado efefivamente.

Artigo 78.°-A
Verificagdo do cumprimento salarial
Os clubes devem demonstrar a inexisténcia de dividas correspondentes a
refribuicdes-base e compensacdes mensais a jogadores e treinadores com
contrato de frabalho ou formacdo registado na Liga Portugal a si vinculados
durante os periodos de verificacdo seguintes:
a) até ao dia 15 de setembro: relativas & contraprestacdo realizada nos meses de
maio a agosto;
b) até ao dia 15 de dezembro: relativas & contraprestacdo realizada nos meses
de setembro a novembro;
c) até ao dia 15 de marco: relativas & contraprestacdo realizada nos meses de
dezembro a fevereiro;
d) até ao dia 15 de maio: relativas a contraprestacdo realizada nos meses de
marco a abril.
A demonstracdo da inexisténcia das dividas identificadas no niUmero anterior é feita
através de declaracdo do clube que o ateste, subscrita pelos legais representantes
e certificada por ROC ou SROC, contendo uma relacdo discriminada dos jogadores
e treinadores a que respeita, identificados por nome e nimero de licenca.
Ndo se consideram em situacdo de incumprimento os clubes que, nos prazos
estabelecidos nos nUmeros anteriores, demonstrem documentalmente ter:
a) acordado o diferimento do prazo de pagamento, mediante acordo escrito
celebrado com o credor, com as assinaturas reconhecidas presencialmente;
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b) acordado a regularizagcdo das prestacdes ndo pagas, mediante acordo
escrito celebrado com o credor, com as assinaturas reconhecidas
presencialmente, desde que prove documentalmente o cumprimento das
prestacoes enfretanto vencidas;

c) submetido a apreciacdo de entidade jurisdicionalmente competente acdo
relacionada com a prestacdo pecunidria em litigio, sem decisdo transitada em
julgado;

d) o vinculo contratual cessado por iniciativa do credor, com invocacdo de justa
causa decorrente do incumprimento salarial.

Fora das datas previstas no n.° 1 os clubes devem demonstrar a inexisténcia das

dividas identificadas nesse niUmero, nos termos dos n.os 2 e 3, até 15 dias apds

nofificacdo da Direcdo Executiva, a requerimento, devidamente fundamentado,
de jogador, treinador ou de clube relativamente das prestacdes indicadas no
requerimento.

Os clubes que ndo demonstrem a inexisténcia de dividas nos termos dos nUmeros

anteriores sdo nofificados, pela Direcdo Executiva da Liga Portugal, para o fazer no

prazo de 15 dias.

Artigo 79.°

Impedimento de participagdo em provas e de registo de contratos e renovagoes
Sem prejuizo do disposto no n.° 9 do artigo 75.°, os clubes tém que liquidar, até ao
dia 30 de junho de cada ano, os débitos para com a Liga Portugal, vencidos até
essa data.
Em caso de mora no cumprimento da obrigacdo prevista no niUmero anterior, a
Liga Portugal noftificard, de imediato, os clubes em falta, conferindo-lhes um prazo
para pagamento que ndo poderd ultrapassar o dia 10 de julho seguinte; os clubes
que, até ao termo deste prazo, ndo liguidarem os seus débitos, serdo
automaticamente despromovidos e disputardo o campeonato do escaldo
imediatamente inferior dquele para que estavam desportivamente qualificados.
Caso se venha a verificar que um clube, cuja candidatura tenha sido aprovada
para participar numa das competicdes profissionais, ndo remeteu a Liga Portugal,
no prazo fixado para o efeito no Comunicado Oficial n.® 1, o impresso discriminativo
do seu plantel de jogadores, ou fé-lo incluindo ai um nUmero de jogadores seniores
sob confrato, devidamente registados na Liga Portugal e licenciados, inferior a 12,
podendo assim pbér em causa o normal desenrolar da competicdo, fica
automaticamente excluido das competicdes profissionais, competindo, nesse caso,
a Liga Portugal decidir, nos termos que tiver por convenientes, quanto d forma de
proceder 4 substituicdo do referido clube ou, alternativamente, pela eventual
reducdo do nuUmero de equipas participantes naquelas competicoes.
Os clubes com equipa B devem incluir no impresso discriminativo do seu plantel um
minimo de 24 jogadores, do qual, devem fazer parte um minimo de 12 jogadores
seniores e um numero ndo inferior a dez jogadores formados localmente, desde que
habilitados a participar nas competicdes profissionais.
Ocorrendo a situacdo prevista no n.° 3 anterior, a Liga Portugal deverd,
previamente d comunicacdo da exclusdo das competicdes profissionais do clube
em causa, notifica-lo, via fax, ou por outra via expedita, para, em prazo ndo superior
a cinco dias consecutivos, proceder d regularizacdo daquela situacdo, suprindo a
omissdo de entrega da aludida relacdo do plantel ou corrigindo a relacdo
entregue, por forma a incluir ai o niUmero minimo de jogadores seniores acima
indicado suscetiveis de utilizacdo regulamentar, com expressa adverténcia da
cominacdo decorrente da ndo verificacdo dessa regularizagcdo.
Ndo serdo registados novos contratos de jogadores ou renovados os existentes dos
clubes que tenham dividas, declaradas por sentenca de Tribunal, Comissdo Arbitral
da Liga Portugal, Comissdo Arbitral da FPF ou Comissdo Arbitral Paritdria do contrato
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coletivo de trabalho dos jogadores profissionais de futebol, com transito em julgado,
com pessoas singulares ou coletivas integradas na FPF, individualmente ou por
representacdo orgdnica, desde que as mesmas resulfem do incumprimento de
contratos registados na Liga Portugal e FPF ou de normas estabelecidas na
regulamentacdo da Liga Portugal ou da FPF.
As dividas referidas no nUmero anterior sé abrangem a indemnizacdo arbitrada a
favor do jogador, com fundamento na rescisdo do contrato de trabalho desportivo
por parte deste com justa causa, no valor correspondente ao das retribuicdes que
lhe seriom devidas se o contrato de trabalho rescindido fivesse cessado no seu
termo, guando na decisdo condenatdria proferida expressamente se consagre que
na determinacdo daquela indemnizacdo seja atendido, por deducdo, o valor das
refribuicdes que o jogador em causa venha eventualmente a auferir enquanto
agente desportivo até ao termo previsto para o contrato rescindido.
Para os efeitos do nUmero anterior, a nocdo de retribuicdo é a que consta do atual
n.° 2 do artigo 48.° do contrato coletivo de frabalho dos jogadores profissionais de
futebol celebrado entre a Liga Portugal e o SJPF.
As dividas referidas nos n.os 6 e 7 atendiveis para aplicacdo da medida de
impedimento de registo de contratos ou de renovacdes apenas abrangem as
contraprestacoes retributivas que tenham por referéncia os valores remuneratdrios
resulfantes dos confratos celebrados entre jogadores e clubes, que se mostrem
registados na Liga Portugal, e o valor de outras contrapartidas igualmente previstas
nesses contratos, desde que estabelecidas em valor pecunidrio certo e liquido.

As dividas reconhecidas em acordos extrajudiciais celebrados entre jogadores e

clubes podem também ser fundamento da medida de impedimento prevista no n.°

6, desde que esses acordos configurem ftitulos executivos e se comprove, através

da competente certiddo, que foram dados & execucdo e ndo foi deduzida

oposicdo d mesma por parte do clube executado no prazo legal, ou, no caso de
ter sido deduzida oposicdo, a execucdo ftenha sido julgada procedente por
sentenca transitada em julgado.

Para efeitos de aplicacdo do previsto no nUmero anterior sé constituem

fundamento de impedimento as dividas devidamente discriminadas no acordo,

que correspondam a prestacdes refributivas em falta, devendo constar
expressamente do acordo o montante referente a falta de pagamento de
confraprestacdes retributivas.

Ficam excluidas da medida de impedimento de registo de contratos ou de

renovacdes as parcelas das dividas que correspondam a quaisquer cldusulas

penais por incumprimento, resultantes de transacdes ou acordos judiciais, arbitrais
ou extrajudiciais, fixados pelas partes intervenientes nos mesmos.

O pedido de aplicacdo da medida de impedimento deve ser apresentado por

requerimento escrito assinado pelo jogador ou seu legal representante e instruido

com a certiddo da sentenca de onde conste a mencdo expressa do trénsito em

julgado ou com a certiddo do acordo extrajudicial celebrado entre o jogador e o

clube dado d execucdo.

No caso de fransacdo homologada por sentenca onde o clube reconhece uma

divida, apenas sdo atendiveis para efeitos de aplicacdo da medida de

impedimento as dividas reconhecidas pelo clube relativamente a prestacdes
retributivas em falta.

A medida de impedimento prevista no n.° é poderd ser suspensa, a pedido de

qualquer das partes, nos seguintes casos:

a) acordo escrito entre o clube e o credor;

b) tersido requerida acdo judicial de anulacdo de decisdo arbitral ou interposto
recurso extraordindrio de revisdo de sentenca e o pagamento se mostrar
garantido por garantia bancdria auténoma d primeira interpelacdo ou
depdsito em dinheiro & ordem da Liga Portugal como fiel depositdria.
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Se o clube devedor ndo cumprir o acordo previsto na alinea a) do numero anterior
ou se a acdo judicial ou recurso aludidos na alinea b) do mesmo nUmero forem
julgados improcedentes, pode ser requerido pelo jogador o levantamento da
suspensdo da medida de impedimento, sendo que essa medida retomard a sua
eficacia, pelo valor que a data se encontrar efetivamente em divida.
A medida de impedimento cessa, a pedido de qualquer das partes, nos seguintes
Casos:
a) acordo escrito entre o clube e o credor;
b) efetivo pagamento da divida;
c) decisdo fransitada em julgado que julgue procedentes os meios de
impugnacdo previstos na alinea b) do n.° 15.
A medida de impedimento de registo de contratos é aplicdvel d sociedade
desportiva que resulte da personalizacdo juridica da equipa do clube fundador
quando, relativamente a este, se verifiquem os requisitos previstos nos n.os 6 e 10.
Ndo serdo registados novos contfratos ou renovados os existentes dos jogadores,
treinadores, médicos, massagistas e demais agentes desportivos que tenham
dividas para com a Liga Portugal, resultantes de sancdes de natureza disciplinar.
Ficam automaticamente impedidos de registar novos contfratos os jogadores que
hajam rescindido, unilateralmente, o seu contrato de trabalho ou contfrato de
formacdo sem justa causa ou 0s mesmos sejam feitos cessar pelos clubes, com justa
causa.
O impedimento produz efeitos até ao termo do contrato rescindido, salvo se o clube
declarar que se acha totalmente ressarcido dos danos causados com a rescisdo.
A medida de impedimento prevista no n.° 6 é automdtica e oficiosamente
determinada, sem necessidade de qualquer procedimento, no caso de as
retribuicoes em divida dos clubes serem pagas, total ou parcialmente, pelo Fundo
de Garantia Salarial.
A medida de impedimento determinada nos termos do numero anterior cessa
quando o clube fizer prova documental do efetivo e integral reembolso das
quantias adiantadas em seu nome & entidade pagadora do Fundo de Garantia
Salarial.

SECCAQII
DIREITOS E DEVERES

Artigo 80.°
Direitos e deveres dos jogadores

S6 os jogadores com contrato de trabalho ou contrato de formacdo e nas devidas

condicoes regulamentares podem participar nos jogos das competicoes oficiais.

Os jogadores devem respeito para com todos os infervenientes no jogo e

espectadores, devendo, correspetivamente, ser fratados por aqueles com

urbanidade.

Os jogadores devem em especial:

a) apresentar-se no jogo devidamente equipados de acordo com as Leis do Jogo
e regulamentos;

b) cumprir as Leis do Jogo e as determinacdes da equipa de arbitragem;

c) ndo manifestar, por qualguer meio, perante a equipa de arbifragem a sua
discord@ncia quanto as decisdes desta;

d) proceder com lealdade e correcdo para com os restantes intervenientes do
jogo, espectadores e demais pessoas autorizadas a permanecer no recinto do
jogo, nos termos do presente Regulamento;

e) participar nas entrevistas finais do jogo de acordo com o disposto nos artigos
90.° ou ?1.° do presente regulamento.
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CAI\PI'TULO IX
TREINADORES MEDICOS E MASSAGISTAS

Artigo 81.°
Direitos e deveres dos Treinadores, médicos e massagistas

Apenas poderdo ocupar o banco de suplentes previsto no artigo 61.° os treinadores

com confrato de frabalho e os médicos e massagistas que tenham sido

devidamente registados na Liga Portugal.

Os freinadores e demais agentes, incluindo os referidos nos artigos 60.° € 61.°, devem

respeito para com todos os intervenientes do jogo e espectadores, devendo,

igualmente, ser tratados por aqueles com urbanidade.

Sdo deveres especiais dos treinadores:

a) cumprir as determinacdes da equipa de arbitragem;

b) ndo manifestar, por qualquer meio, perante a equipa de arbitragem, a sua
discordd@ncia quanto ds decisdes desta;

c) proceder com lealdade e correcdo para com os restantes intervenientes do
jogo, espectadores e demais pessoas autorizadas a permanecer no recinto do
jogo;

d) participar na entrevista final do jogo, no dambito do patrocinio das
competicdes, a qual terd de se iniciar nos cinco minutos apds o termo do jogo;

e) votar para a eleicdo de melhor jogador de cada més relativamente d&
competico em que é participante o seu clube;

f)  votar para a eleicdo de melhor jogador e melhor treinador do ano.

Os treinadores e demais agentes que se encontrem a cumprir castigos Nos jogos

posteriormente anulados e mandados repetir, ndo poderdo ser incluidos na ficha

técnica do jogo repetido.
. 61
Artigo 82.°
Quadro técnico e habilitagdes de treinadores

Cada um dos clubes participantes nas competicdes profissionais deve proceder &

inscricdo e registo de um quadro técnico composto, no minimo, por dois

treinadores, os quais devem possuir as seguintes habilitacdes minimas ou respetivas
equivaléncias estabelecidas nos termos do Regulamento de Formacdo de
freinadores de futebol da FPF:

a) clubes participantes na Liga NOS:

i. treinador principal: habilitacdo UEFA-Professional (Grau V), sendo que
para este efeito bastard que o treinador principal esteja a frequentar o
curso para obtencdo do grau exigido, devidamente comprovado por
declaracdo emitida pela FPF e, no md&ximo, por seis meses;

i. freinador adjunto: habilitacdo UEFA-Basic (Grau ll);

b) clubes participantes na LigaPro:

i. treinador principal: habilitacdo UEFA-Advanced (Grau lll), sendo que
para este efeito bastard que o treinador principal esteja a frequentar o
curso para obtencdo do grau exigido, devidamente comprovado por
declaracdo emitida pela FPF e, no mdaximo, por seis meses;

i. freinador adjunto: habilitacdo UEFA-Basic (Grau ll).

As habilitacdes do quadro técnico estabelecidas no niUmero anterior devem ser

comprovadas através da cédula de freinador de desporto apds a validacdo da

correspondéncia dos respetivos graus e incorporacdo regulamentar por parte da

FPF, nos termos do disposto na lei n.° 40/2012, de 28 de agosto, sem prejuizo do

disposto na regulamentacdo aplicdvel ao sistema europeu de formacdo de

treinadores organizado no quadro da UEFA.
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Apenas o treinador principal pode, em permanéncia, transmitir instrucdoes aos
jogadores que se enconfrem no ret@ngulo de jogo e no banco de suplentes,
podendo os demais membros do banco fransmitir-lhes instrucdes pontuais.

Se, no decurso da época desportiva, um clube ndo tiver ao seu servico efetivo, por
motivo de desvinculacdo contratual ou outro, o quadro técnico previsto no n.° 1,
deve dar conhecimento imediato desse facto & Liga Portugal, dispondo do prazo
de 15 dias contados a partir da data de realizacdo do primeiro jogo oficial em que
se verifique a falta da equipa técnica nos termos regulamentares, para inscricdo de
novos freinadores.

Decorrido o prazo previsto no nimero anterior, o clube deve obrigatoriamente
indicar na respetiva ficha técnica dos jogos oficiais um freinador principal detentor
das habilitacdes minimas previstas non.° 1.

Nos casos em que um clube tem um treinador inscrito na sua equipa B e pretende
fazé-lo fransitar para a equipa A, ou o inverso, fica apenas obrigado a dar
conhecimento & Liga Portugal, ndo carecendo, tal alteracdo, de nova inscricdo.
No caso de transicdo do treinador para a equipa A, o exercicio de funcodes fica
dependente do cumprimento de fodos os requisitos de inscricdo na Liga NOS,
designadamente, a cerfificacdo das habilitacdes exigidas bem como a
remuneracdo minima estabelecida em contratacdo coletiva.

CAPITULO X
ORGANIZACAO COMERCIAL

Artigo 83.°
Colocacdo de suportes publicitdrios

A Liga Portugal pode colocar suportes publicitdrios de divulgacdo do patrocinador

principal da competicdo nos seguintes locais do terreno ou do reténgulo de jogo

(cfr. maguete anexa, no ANEXO VIi):

a) espaco noret@ngulo de jogo constituido por uma drea de 20 metros para cada
lado da linha de meio campo, a contar do circulo central, no qual podem ser
colocadas duas lonas de grandes formatos, bem como um pértico e um painel
de alinhamento (que podem ser LED) atrds das equipas e da equipa de
arbitragem alinhadas em frente & bancada principal;

b) espaco do terreno de jogo situado junto as linhas de baliza, no qual podem ser
colocadas camcarpets;

c) espaco do terreno de jogo situado atrds das linhas laterais do relvado, ao longo
das quais podem ser instaladas 8 peanhas (que podem ter o logdtipo do
naming da competicdo, bem como da marca oficial da bola;

d) espaco situado & saida do tunel de acesso ao relvado, no qual pode ser
colocada uma carpete e uma peanha (que podem ter o logdtipo do naming
da competicdo, bem como da marca oficial da bola).

No periodo de tempo compreendido entre o final do aquecimento das equipas e

o inicio do jogo, o espaco publicitdrio previsto na alinea a) do n.° 1 constitui uma

drea de utilizacdo exclusiva pela Liga Portugal, devendo os clubes assegurar que

essa zona do relvado se encontra livre e desimpedida de quaisquer outros suportes
publicitdrios, com excecdo do circulo central cuja exploracdo comercial pode ser
efetuada pelos clubes, através da colocacdo de uma lona ao nivel do solo.

A Lliga Portugal pode colocar suportes publicitdrios de divulgacdo de outros

patrocinadores da competicdo, no limite méximo de dois, nos painéis laterais de

baliza, desde que sejam salvaguardados compromissos anferiormente assumidos
por cada uma das sociedades desportivas, nomeadamente com o operador

televisivo. (ANEXO IX)
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A exploracdo dos espacos publicitdrios atribuidos a Liga Portugal nos termos dos
nUmeros anteriores destina-se a financiar os custos das competicdes profissionais
por si organizadas.

Todos os suportes publicitérios ativados pela Liga Portugal podem ser colocados

antes da abertura das portas ao publico, sendo obrigacdo do clube visitado

facultar o livre acesso da equipa de montagem aos locais de instalacdo.

Todos os suportes publicitdrios, quer os da Liga Portugal, quer o dos clubes, devem

ser constituidos por matericis que ndo sejam suscetiveis de pdér em risco a

integridade fisica dos jogadores e dos demais agentes desportivos.

Sem prejuizo do disposto nos nUmeros anteriores, a Liga Portugal pode utilizar outros

suportes publicitdrios de divulgacdo dos respetivos patrocinadores das

competicdes, desde que devidamente autorizada pelos clubes.

A Liga pode ainda colocar duas camcarpets em cada lado da linha de baliza, no

seguimento das camcarpets referidas na alinea b) don.° 1.

§ Osclubes que tenham participacdo em sociedades comerciais que explorem os
seus proprios direitos de transmissdo televisiva, podem explorar as camcarpets
colocadas no seguimento das camcarpets referidas na alinea b) do n.° 1, por
contrapartida da utilizagcdo, por esse operador, dos infografismos do naming
sponsor da competicdo.

A Liga Portugal enviard semanalmente para todos os clubes o mapa de ativacdes

para cada jogo da jornada.

Artigo 84.°

Jogo da semana Liga NOS
A Liga Portugal designa um jogo em cada jornada do campeonato da Liga NOS
como “Jogo da semana Liga NOS”.
A designacdo do “jogo da semana Liga NOS" relativo a cada jornada é divulgada
antes do inicio da época através de comunicado oficial.
A designacdo do “jogo da semana Liga NOS” é feita com base em critérios que,
depois de ouvidos os clubes, sdo estabelecidos e divulgados através de
comunicado oficial.
No dmbito do “jogo da semana Liga NOS” é produzido um programa televisivo
sobre o clube visitado, a localidade e o jogo a realizar.
No programa televisivo referido no nUmero anterior — que poderd ser difundido em
programa de televisdo e através de meios digitais da Liga Portugal — é inserida uma
enfrevista com a presenca, pelo menos, do treinador principal e um jogador do
clube visitado.
O clube visitado obriga-se a assegurar a presenca dos elementos referidos no
nUmero anterior, bem como a disponibilizar as instalacdes, para a recolha de
imagens e depoimentos.

Artigo 85.°

Animacgao e suportes de animagdo no recinto de jogo
Qualquer animagdo, evento ou acdo promocional a realizar pelos clubes visitados
no recinto de jogo, antes do inicio do jogo e durante o intervalo, carece da prévia
autorizacdo da Liga Porfugal, devendo obrigatoriamente o pedido ser efetuado
até as 12h00 do ultimo dia Util anterior & data da realizacdo do jogo.
A Liga Portugal comunicard diretrizes para a implementacdo destas animagcdes em
comunicado oficial.
Nos jogos objeto de fransmissdo televisiva a equipa de arbitragem enfra em campo
acompanhada de duas promotoras do patrocinador oficial da competicdo, as
quais transportam a bola de jogo e permanecem no alinhamento oficial até &
conclusdo do processo de escolha de campo.
Mediante autorizacdo da Liga Portugal, a entrada e a formagdo das duas equipas
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no terreno de jogo poderd ser acompanhada por criancas, nos seguintes termos:

a) Aequipa visitante serd acompanhada por criancas com o equipamento oficial
do clube visitado;

b) A equipa visitada serd acompanhada por criancas com o seu equipamento
oficial ou com equipamento a publicitar logos ou marcas dos seus sponsors.

5. Mediante autorizacdo do clube visitado, a Liga Portugal poderd recrutar criancas
para acompanhar os jogadores da equipa visitante na enfrada e durante a
formacdo das equipas, bem como determinar os equipamentos que as mesmas
irdo utilizar, desde que ndo contenham mencdes publicitdrias que colidam com
obrigacdes contratuais do clube em causa.

Artigo 86.°
Visitas guiadas e virtuais

1. Aliga Portugal poderd proporcionar uma visita guiada ao estdadio, no dia de jogo,
a um grupo limitado a dez pessoas, com uma duracdo ndo superior a 60 minutos.

2. Durante a visita guiada ndo serd autorizado o uso de pecas de vestudrio ou outro
suporte com imagens ou referéncias publicitdrias, para além da imagem e
denominac¢do da Liga Portugal e suas provas oficiais.

3. A Liga Porfugal comunicard os par@metros organizacionais em que se realizardo
estas visitas por comunicado oficial.

4. Constitui obrigacdo do clube garantir as condicdes de realizacdo da visita referida
no n.° 1, quando a Liga Portugal comunique ao clube a intencdo de a realizar, até
cinco dias antes da data da realizacdo do jogo.

5. E permitida & Liga Portugal, através dos seus meios digitais, disponibilizar visitas
virtuais aos Estadios dos clubes.

Artigo 87.°
Exploragao comercial
A Liga Portugal deve cooperar com os clubes no combate & utilizagcdo indevida da
imagem dos mesmos e dos seus atletas em suportes multimédia.

CAPITULO XI )
TRANSMISSOES TELEVISIVAS E RADIOFONICAS

Artigo 88.°
Titularidade de direitos
1. A Liga Portugal compete:
a) fixar o nUmero de jogos que venham a ser objeto de transmissdo televisiva;
b) estabelecer os hordrios de tfransmissdo;
c) determinar o nimero de jogos para cada clube, tendo em consideracdo a
classificacdo da época anterior;
d) autorizar a fransmissdo televisiva dos jogos das competicoes oficiais por si
organizadas;
e) fixar a taxa de transmissdo e a sua afetacdo, de acordo com o critério definido
em Assembleia-Geral.
2. Osclubes detém individualmente a titularidade dos direitos de transmissdo televisiva
dos jogos e resumos.

Artigo 88.°-A
Cooperag¢ado na promogdo das competicoes
1. Em cada época desportiva, os clubes podem autorizar a Liga Portugal a:
a) recolher imagens do respetivo plantel e equipa técnica, com o equipamento
de jogo e fato oficial, respetivamente, durante o més de agosto e até &
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primeira semana de setembro e, no caso de inscricdes no segundo periodo do
prazo anual, também em janeiro e até a primeira semana de fevereiro, para
utilizacdo na informacdo da constituicdo das equipas;

b) recolherimagens diurnas e noturnas do estddio que indiquem como o utilizado
na condi¢cdo de visitado, por aeronave civil pilotfada remotamente (drone);

c) gravar um video de curta duracdo, com o capitdo de equipa ou um jogador
relevante do plantel, a apelar ¢ ida dos adeptos ao estddio, para ser
fransmifido pelo operador televisivo fitular dos seus direitos de transmissdo
televisiva.

Os clubes podem autorizar a Liga Portugal a produzir e realizar:

a) um programa semanal de antevisGo da jornada seguinte, que incluird
entrevistas aos protagonistas de até quatro jogos, obedecendo ds seguintes
regras:

i. tem a participacdo de, pelo menos, um jogador;

i. tem a participacdo facultativa do freinador;

ii. todas as equipas devem ter visibilidade co longo da época;

iv. em cada més, os programas apenas podem incidir sobre dois jogos de
um mesmo clube;

v. 0o0s jogadores e freinadores apenas poderdo ser colocadas questoes
relacionadas com o jogo da jornada em antevisdo.

b) uma entrevista de antevisdo dos jogos a dois jogadores e, sempre que possivel,
oo freinador até a quinta-feira anterior a respetiva realizacdo.

Os clubes podem autorizar a Liga Portugal a realizar as seguintes acdes no dia de

jogo:

a) recolha de imagens & saida do autocarro, aquando da chegada das equipas
ao estadio;

b) recolha de imagens d saida do tunel antes do inicio e reinicio do jogo.

Os clubes podem autorizar a utilizagcdo das seguintes posicoes de reportagem nos

dias de jogo:

a) junto aoret@ngulo de jogo (pitchside) para uso eventual desde frés horas antes
do inicio do jogo, durante o intervalo e no final;

b) nolocal de chegada dos autocarros das equipas;

c) ao pé das dreas técnicas, em local previamente autorizado pela Liga Portugal
e desde que colocadas em local que ndo retire visibilidade dos bancos para o
terreno de jogo, ndo podendo captar som;

d) no tunel de acesso ao relvado (apenas cdmara e operador), para recolha de
imagens na entrada das equipas no inicio e reinicio do jogo;

e) dentro do perimetro de seguranca, para entrevistas com os adeptos.

A Lliga Portugal é responsdavel por operacionalizar com os clubes, considerando

primordialmente os interesses destes, o exercicio das faculdades referidas nos

numeros anteriores, podendo esta articular com o titular dos direitos de transmissdo
televisiva, ou com empresa de producdo televisiva, nos casos em que ndo tenha
meios préprios para os realizar.

As faculdades mencionadas nos nUmeros anteriores sdo sujeitas a prévia aceitacdo

por parte dos clubes, mediante comunicacdo para o efeito dirigida & Liga Portugal.

Artigo 89.°
NUmero e hordrio das transmissoes televisivas

Em cada jornada e por competicdo oficial, poder&o ser autorizadas duas
fransmissoes televisivas em direto e em canal aberto.

As transmissoes televisivas em direto e em canal codificado ndo estdo sujeitas a um
nUmero limite de autorizacoes.

Em caso de desacordo entre as sociedades desportivas na marcacdo do dia e hora
dos jogos das competicoes oficiais, cabe a Liga Portugal marcar os jogos em causa,
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obtido o parecer consultivo da Comissdo Permanente de Calenddrios.
A autorizacdo de transmissdo dos jogos depende do pagamento prévio d Liga
Portugal de uma taxa fixada no inicio de cada época desportiva.

Artigo 89.°-A
NUmero e hordrio das transmissoes televisivas - Liga NOS
Salvo nos casos em que o respeito do infervalo de 72 horas entre jogos estabelecido
no n.° 5 do artigo 44.° possa influir na determinacdo da hora do jogo, os dias e
hordrios das transmissées televisivas na Liga NOS sdo os seguintes:

. Jornada em
Jogos Sexta-feira Sabgdo / Domingo Segt:lndu- dia da
feriado feira*
semana
20h30 11h45 11h45
15h30 15h00
21h15 20n30 20n00 21h15 21h15

* excecionalmente, no caso de clube que na semana anterior tenha participado
em jogos oficiais & terca-feira, quarta-feira ou quinta-feira e pretenda beneficiar da
possibilidade de jogar na segunda-feira seguinte, ou no caso de ambos os clubes
participantes no jogo assim o pretenderem.

Os hordrios duplos de sexta-feira e segunda-feira sGo abertos excecionalmente
quando haja mais do que um jogo num desses dias ao abrigo de imposicdo
regulamentar ou necessidade das competicoes.

As grelhas de hordrios previstas nos nUmeros anteriores séo preenchidas de acordo

com o disposto no artigo 44.° e os seguintes critérios:

a) caso, huma determinada jornada, sejam preenchidos todos os hordrios da
grelha, os excedentes sdo transmitidos em hordrio sobreposto,
preferencialmente das 15h00 ou das 15h30, consoantes os casos, ndo se
considerando como hordrios obrigatdrios de grelha as 11h45 nem as 12h45,
face as indicacdoes da alinea seguinte;

b) caso, numa determinada jornada em dia de semana, sejam preenchidos todos
os hordrios da grelha, os excedentes sdo transmitidos em hordrio sobreposto as
19h00 e as 21h00;

c) cada clube apenas pode disputar dois jogos por época desportiva no hordrio
da manhd, exceto em situacoes em que haja acordo entre todas as partes
envolvidas;

d) cada clube apenas pode disputar trés jogos na qualidade de visitado e frés
jogos na qualidade de visitante a segunda-feira e a sexta-feira, ndo podendo
disputar mais do que trés jogos em cada um dos dias, salvo imposicdo
regulamentar.

Nos meses de julho, agosto e setembro, os hordrios das tardes de sdbado, domingo

e feriado, exceto os das 11h45 e 12h45, sGo atrasados uma hora, quando sejam

fransmitidos trés jogos, sendo os seguintes:

Sdbado / feriado Domingo
16h30 16h00
19h00 18h30
21h30 21h00
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Artigo 89.°-B
NUmero e hordrio das transmissdes televisivas - LigaPro
Sem prejuizo do disposto no nUmero seguinte, os dias e hordrios das transmissdes
televisivas na LigaPro sdo os seguintes:

Dia util e dia util feriado Sdbado e domingo
11h00 11h15
Entre as 15h00 e as 18h00
Entre as 15h00 e as 21h00 20n00

Quando haja jogo das competicdes da UEFA, os jogos tém inicio 2h15m antes do
inicio do primeiro jogo dessas competicdes, de forma a assegurar que terminam
meia hora antes do inicio desses jogos.

As grelhas de hordrio previstas nos nUmeros anteriores séo preenchidas de acordo
com o disposto no artigo 44.°, tendo cada clube tem direito a fransmissdo televisiva
de quatro jogos na qualidade de visitado e quatro jogos na qualidade de visitante,
salvo imposicdo regulamentar.

Os jogos que ndo sejam objefo de transmissdo televisiva sdo transmitidos nas
plataformas da LIGA PORTUGAL (sfreaming), salvo se o clube visitado os transmitir
através dos proprios meios e desde que tal ndo colida com contratos outorgados
pelos clubes visitados.

Arfigo 90.°
Superflash

Apos o final de cada jogo fransmitido em direto, logo que possivel e caso os clubes

a ela ndo se oponham, readliza-se uma entrevista denominada Superflash,

conduzida pelo operador televisivo fitular do direito de transmissdo do jogo, nos

seguintes termos:

a) tem lugar no reténgulo de jogo, sempre que as condigdes atmosféricas o
permitam, diante de um painel da competicdo fornecido pela Liga Portugal,
decorado, em dreas iguais, com o logdétipo do patrocinador principal da
competicdo e os logdtipos de patrocinadores contratados pelo clube visitado;
§ O painel da competicdo ndo pode apresentar mais do que cinco

pafrocinadores contratados pelo clube visitado, sendo que cada um destes
ndo pode serreferente a entidades concorrentes com o naming sponsor da
competicdo nem pode ocupar mais do que 25% da exposicdo total do
painel, cujo desenho final serd definido por acordo entre a Liga e o clube
visitado.

b) é entrevistado um jogador de cada uma das equipas, designado nos termos
da alinea e), don.° 1, do artigo 91.°;

c) ndo pode exceder 60 segundos, nem duas perguntas e estas apenas podem
incidir sobre as ocorréncias do jogo que se acabou de disputar;

d) o custo do primeiro painel cedido ao clube é da responsabilidade da Liga
Portugal;

e) os clubes sdo responsdveis pelo correto acondicionamento e armazenamento
dos painéis Superflash, preservando a sua integridade e imagem, sendo-lhes
imputadas quaisquer anomalias ou danos decorrentes da inobservancia do
aqui exposto.

O prémio Man of the Match é entregue imediatamente antes e no local da

entrevista Superflash.

Artigo 91.°
Flash interview
Nos cinco minutos apds a realizacdo da entrevista descrita no artigo anterior ou,
nos casos em que esta ndo se realize, nos cinco minutos apds o efetivo termo de
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cada jogo transmitido em direto, serd realizada uma entrevista, denominada flash
interview, realizada pelo operador televisivo titular do direito de tfransmissdo do jogo,
que é obrigatdria e fica sujeita aos seguintes termos e condicdes:

a)

c)

f)

e)

tem a duracdo mdaxima de 90 segundos para cada interveniente, versando
exclusivamente sobre as ocorréncias do jogo, diante de um painel fornecido
pela Liga Portugal com os logdtipos dos seus patrocinadores, devendo os
intervenientes colocar-se sobre uma marca fixada no chdo pelos delegados
da Liga, para esse efeito;
realiza-se no relvado, salvo quando as condicdes atmosféricas ndo o permitam
ou algum dos clubes intervenientes a isso se oponha, caso em que se realiza
em local previamente ajustado entre o clube visitado, a Comissdo Técnica de
Vistorias da Liga e o operador televisivo;
tem a participacdo obrigatéria de dois elementos de cada equipag,
designadamente, o treinador principal e um jogador;
§ havendo Superflash, nGo é obrigatéria a participacdo dos jogadores da
equipa que nela participou;
os jogadores sorteados para o confrolo antidopagem poderdo parficipar na
flash interview, devidamente acompanhados pelo delegado da Liga;
orepdrter de campo do operador televisivo indica aos delegados da Liga, com
a antecedéncia minima de 15 minutos antes do final do jogo, o nome de
quaftro jogadores, para que um deles participe na flash interview;
a ordem das entrevistas serd a seguinte: em primeiro lugar, os dois jogadores,
com prioridade para o da equipa vencedora, e depois os dois treinadores, com
prioridade para o da equipa vencedora; em caso de empate, a prioridade é
dada aos entrevistados da equipa visitante; por acordo, a ordem definida na
presente alinea pode ser alterada;
durante a participacdo na flash interview, os jogadores apenas poderdo vestir
o equipamento oficial e casaco do clube e os treinadores, a respetiva
indumentdaria oficial.

2. Se o treinador principal tiver recebido ordem de expulséo antes, durante ou apds o
fim do jogo, ndo poderd comparecer na flash interview, sendo substituido por
freinador adjunto.

3. Na LligaPro, o painel referido na alinea a), do n.° 1 pode apresentar até trés
patrocinadores contratados pelo clube visitado, que ndo podem ser referentes a
entidades concorrentes com os naming sponsors das competicdes organizadas
pela Liga Portugal, que ocupardo até 25% da exposicdo total do painel, cujo
desenho final serd definido por acordo entre a Liga Portugal e o clube visitado.

4. Aplica-se ao painel referido no nUmero anterior, o disposto nas alineas d) e e), do
n.° 1, do arfigo 90.°.

Artigo 92.°
Resumos televisivos

A difusdo de imagens de um jogo nas 48 horas seguintes a sua realizacdo e por periodo
superior a 20 minutos depende da autorizacdo prévia da Liga Portugal e estd sujeita ao
pagamento de uma taxa fixada no inicio de cada época desportiva.

Artigo 93.°
Transmissdo de jogos nacionais para o estrangeiro

A transmissdo para o estrangeiro, em direto ou em diferido, total ou parcial (resumos
superiores a 15 minutos) de jogos de clubes que parficipem em competicdes oficiais
carece de autorizacdo da Liga Portugal e da FPF.
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Artigo 94.°
Transmissdo de jogos do estrangeiro
A fransmissdo televisiva para Portugal de jogos disputados no estrangeiro depende de
autorizacdo expressa da Liga Portugal e da FPF, nos termos estabelecidos pelas normas
da FIFA e da UEFA.

Artigo 95.°
Recolha de imagens

1.  Apenas poderdo recolher imagens dos jogos das competicoes organizadas pela
Liga Portugal a ou as radiodifusoras que hajam sido expressamente autorizadas pela
Liga Portugal.

2. Os clubes visitados sdo obrigados a autorizar a recolha de imagens, pelo clube
visitante, ndo podendo este proceder a divulgacdo, por qualquer meio, das
imagens assim recolhidas.

3. O clube visitado deve proceder d gravacdo integral dos jogos realizados no seu
estddio que ndo sejam objeto de transmissdo televisiva em canal aberto ou
fechado, devendo igualmente entregar cépia do registo da gravacdo cos
delegados da Liga, nos termos previstos no presente Regulamento.

Artigo 96.°
Ecras gigantes
1. Astfransmissdes de imagens e/ou sons nos ecrds no interior dos estddios estdo sujeitas

d prévia autorizacdo da Liga Portugal, e ao cumprimento das seguintes condicoes:

a) ndo podem ser transmitidas imagens em direto da competicdo ou de outra
competicdo fora do estddio, enquanto estiver a decorrer um jogo de futebol
no estddio em questdo, ou seja, durante o primeiro periodo, segundo periodo
ou quaisquer prolongamentos, incluindo o tempo adicionado por causa das
paragens, ou tempo extra do jogo dentro do estddio em questdo;

b) podem fransmitir-se imagens, sem som, do jogo que decorre, no decurso do
mesmo, no intervalo ou apds o seu final;

c) aquelas transmissdes devem respeitar apenas e somente a aspetos positivos do
jogo;

d) ndo se podem transmitir quaisquer incidentes controversos e negativos,
incluindo atos de qualquer jogador ou oficial, que possam incitar
negativamente os espectadores ou provocar o descrédito do jogo;

e) ndo é permitido transmitir imagens e/ou som de quaisquer incidentes ou
assuntos que possam reforcar ou questionar a competéncia ou julgamento de
qualquer oficial do jogo;

f)  ndo é permitida a transmissdo de qualquer imagem ou som do pessoal que
ocupa a Area Técnica;

g) ndo deve ser permifida a transmissdo de imagens de qualquer jogador de
substituicdo a aquecer ou a preparar-se para entrar no relvado até os quadros
de substituicdo serem mostrados;

h) os ecrds ndo devem ser utilizados para qualquer fim que possa conduzir &
critica, a descredibilizacdo ou que de algum modo prejudique a reputacdo, a
categoria ou a autoridade de qualquer diretor, oficial ou jogador de qualquer
clube de futebol, representante da Liga Portugal e dos seus associados, em
qualquer jogo oficial;

i) os clubes que utilizem os ecrds devem-no fazer de forma responsdavel e ndo
devem permitir a fransmisséo e qualquer material que seja suscetivel de criar
descrédito, ofensa & integridade publica, ou suscetivel de incitar o mau
comportamento e a desordem entre os espectadores;
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i) ndo é permitida a transmissdo de material com direitos de autor sem a
autorizacdo escrita  prévia dos detentores dos direitos de autor
correspondentes;

k) antes do inicio do jogo, no intervalo e apds o final € permitido o uso dos ecrds
para a transmissdo de avisos do clube, patrocinadores ou publicidade. No
decurso do jogo, é apenas permitida a exibicdo de cartdes publicitdrios
estaticos dos patrocinadores ou de produtos ou servicos do clube, sem emissdo
de qualguer tipo de som;

[) as fransmissdes simultdneas do jogo e repeticdes sdo sempre autorizadas
apenas em televisdes de imprensa e canais de circuito fechado;

m) é permitida a fransmissdo de resultados de outros jogos das competicdes
organizadas pela Liga Portugal.

Os clubes previamente autorizados pela Liga Portugal a utilizar ecrds devem cumprir

ainda as seguintes regras:

a) designar um responsdvel, dotado dos poderes necessdrios, para intervir em
nome do respetivo clube com o objefivo de selecionar as imagens € sons
reproduzidos durante o jogo;

b) o clube é responsdvel por todas as decisdes tomadas neste dmbito e, em
conformidade, é da sua competéncia e, igualmente da sua responsabilidade,
assegurar-se que o responsdvel, indicado nos termos do nUmero anterior,
conhece a presente regulamentacdo, respeitando-a escrupulosamente;

c) o clube é obrigado a indicar aos delegados da Liga a identidade do
responsével designado, antes do inicio de cada jogo;

d) se assim o entender, o delegado da Liga pode solicitar ao clube visitado a
entrega em suporte de video de toda a producdo de imagem dos ecrds.
Qualquer violagcdo das condi¢cdes acima previstas determina a revogacdo da

autorizacdo concedida.

O logétipo da Liga Portugal, bem como a imagem geral da competicdo deverd

ser exibido no ecrd gigante, no momento da indicagcdo do resultado e tfempo de

jogo.

Durante o jogo podem estar ligados reldgios no estddio mostrando o tempo de jogo

disputado, devendo, porém, ser parados no final do tempo de cada parte, ou seja,

apds os 45 e os 90 minutos, respetivamente; esta obrigacdo também se aplica no
caso de prolongamento, ou seja, apds os 15 e os 30 minutos.

Os clubes cujo estddio ndo esteja dotado de ecrd gigante devem instalar um

marcador eletrénico para informacdo ao publico do tempo e resultado do jogo ou

um marcador manual para informag¢do do resultado do jogo.

CAPITULO XII
ORGANIZACAO FINANCEIRA DOS JOGOS

Artigo 97.°

Organizagao Financeira
A organizacdo financeira dos jogos das competicdes oficiais € da responsabilidade
dos clubes visitados ou considerados como tal.
Constituem encargos da organizacdo financeira em todos os jogos desta
competicdo:
a) policiamento;
b) fiscalizacdo;
c) despesas diversas.
As receitas dos jogos da Liga NOS e LigaPro sdo integralmente destinadas aos
clubes visitados.

70



| @ LIGA
. PORTUGAL
FUTEBOL COM TALENTO

Artigo 98.°
Deslocagoes

1.  Osencargos nas deslocacdes das equipas, nas provas a disputar por pontos sdo da
sua responsabilidade, com excecdo das deslocacdes de e para as Regides
Autdbnomas dos Acores e da Madeira, que obedecem a regulamentacdo
financeira especial, em coordenacdo com a FPF.

2. Sem prejuizo da liberdade contratual, a Liga Portugal negoceia, por conta e no
interesse dos clubes, os precos das estadias e deslocacdes aéreas para os jogos das
competicdes por si organizadas.

Arfigo 99.°
Jogos realizados em estadio neutro ou neutralizado

1. Nos jogos redlizados em estddio neutro, o clube proprietdrio, arrendatdrio ou
considerado como tal tem direito a 5% da receita liquida, no valor minimo de quatro
vezes o saldrio minimo nacional, integrando-se este valor nas despesas de
organizacdo.

2. Nos jogos em que o clube visitado tenha o seu estddio interditado, os sdcios do
clube proprietdrio terdo direito a bilhetes de ingresso com reducdo de 50%,
conservando o direito a ocuparem os lugares que tenham habitualmente
reservados desde que adquiram o respetivo bilhete com, pelo menos, 24 horas de
antecedéncia; ficam excluidos os lugares de cada estddio que sejam inaliendveis.

3. Os sécios do clube que tenha o seu estddio interditado terdo de pagar bilhete de
publico normal.

4, Nos jogos de competicdes por eliminatdérias, os estddios serdo neutralizados, sendo
a organizacdo da responsabilidade do clube visitado ou considerado como tal.

Artigo 100.° 71
Mapas financeiros dos jogos

Os clubes devem enviar a Liga Portugal, no prazo mdximo de 20 dias, a informacdo do

movimento financeiro e de espectadores, que deve confer os seguintes elementos:

ad) numero de bilhetes ou cartdes de acesso emitidos para sécios e ndo sécios e
respetivos valores;

b) lotacdo efetiva, com indicacdo dos ingressos de publico, sbécios, convites,
entidades oficiais, forcas de seguranca, livre ingressos, incidéncias, tempos e
nUumeros por setores, nUmero de pessoal de fiscalizacdo;

c) numero de bilhetes requisitados pelo clube visitante e devolucdes;

d) nUmero de bilhetes distribuidos e utilizados pelos patrocinadores da Liga Portugal
com indicacdo do setor que lhes foi destinado;

e) valor da receita iliquida e liquida.

Artigo 101.°
Convites e fiscalizag@o nos jogos das competigdes por eliminatérias
1. Nos jogos das competicdes por eliminatdria é expressamente proibida a emissdo
de convites para além de 200, incluindo-se neste nUmero os destinados ao clube
visitante.
2. O clube visitante poderd indicar pessoal de fiscalizacdo da sua responsabilidade,
ficando, no entanto, os encargos d sua responsabilidade.

Artigo 102.°
Emissao e tipo de bilhete de ingresso
1. Nosjogos das competicoes oficiais os bilhetes de ingresso sdo emitidos pelos clubes
organizadores, sendo obrigatdria a utilizacdo do modelo, frente e verso, aprovado
pela Liga Portugal para os bilhetes destinados ao publico.
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A pedido do clube interessado, devidamente fundamentado, pode a Liga Portugall
vir a autorizar, em cada época desportiva, um modelo alternativo ao referido no
nUmero anterior, que redna idénticos requisitos e caracterizacdo.

A insercdo de publicidade nos bilhetes destinados ao publico € da exclusiva
responsabilidade da Liga Portugal.

Artigo 103.°

Distribuigcdo de bilhetes
Os clubes visitantes tém direito a requisitar até 5% do nUmero de bilhetes da
capacidade total dos lugares do estddio, destinados exclusivamente cos seus
adeptos, numa drea separada e segura implementada sob a responsabilidade do
clube organizador, em conformidade com os mapas previstos no artigo 31.
Em casos devidamente fundamentados, mediante parecer favordvel das forcas de
seguranca e autorizacdo da Liga Portugal e do clube visitante, o clube visitado
pode colocar os adeptos deste Ultimo em outra drea separada e segura.
Adicionalmente, os clubes visitantes ter&o direito a comprar até 100 bilhetes para
bancada de primeira catfegoria destinados aos seus adeptos VIP e/ou
patrocinadores, 0s quais sempre e em todo caso, em sectores diferentes daqueles
em que se enconfram os grupos, organizados ou ndo, de adeptos do clube visitante
e visitado, cujo preco é definido pelo clube visitado com a antecedéncia minima
de 15 dias em relacdo & data do jogo, comunicado ao clube visitante e & Liga
Portugal através do modelo préprio.
O estabelecido no nUmero anterior aplica-se a todos os estddios, salvo os casos em
que, face as particulares condicdes dos mesmos, a Liga Portugal venha a definirum
regime especifico e especial.
O preco dos bilhetes para os adeptos visitantes ndo pode exceder o praticado nos
bilhetes com valor mais baixo, emitidos para cada jogo para o publico (ndo inclui
séCios).
Os clubes visitados devem definir os precos dos bilhetes para todos os setores
destinados ao pUblico com a antecedéncia minima de 15 dias sobre a data do
jogo marcado, e remeter, no mesmo prazo, aos clubes visitantes e a Liga Portugal
essainformacdo em modelo préprio aprovado e divulgado em comunicado oficial.
Os clubes visitados podem disponibilizar & Liga Portugal bilhetes para venda, nas 48
horas antes da realizacdo do respetivo jogo, os quais serdo comercializados através
do site oficial da Liga Portugal, de acordo com as condicdes estabelecidas pela
Liga Portugal e oportunamente divulgadas aos clubes.

Artigo 104.°

Requisicao, envio e devolugao de bilhetes
Os clubes visitantes requisitam os bilnetes referidos no artigo anterior, por escrito e
com conhecimento a Liga Portugal, com a antecedéncia minima de 15 dias em
relacdo d da data do jogo, ou no mesmo prazo e pela mesma forma, comunicam
prescindir deles.
O clube promotor é obrigado a expedir por empresa transportadora da sua
responsabilidade os bilhetes de ingresso requisitados com a antecedéncia minima
de 12 dias sobre a data do jogo.
A devolucdo de bilhetes sobrantes deve processar-se de forma a que 0s mesmos
sejam recebidos pelo clube organizador até 24 horas antes da hora de inicio do
jogo.
Por acordo, pode ser dispensada a devolucdo dos bilhetes, desde que o clube
visitante, no prazo definido no nimero anterior, comunique ao visitado o cédigo de
barras dos bilhetes de que vai prescindir.
O valor dos bilhetes ndo devolvidos deve ser liquidado ao clube organizador no
prazo de cinco dias Uteis seguintes a realizacdo do jogo.

72



PORTUGAL

| @ LIGA

FUTEEOL COM TALENTO

Os clubes que ndo liquidarem os valores em débito, depois de notificados pela Liga
Portugal, ficam sujeitos & retencdo por esta entidade dos valores que Ihe sejam
creditados, a qualquer titulo e, se tal ndo for possivel ou se no prazo de 30 dias ndo
for liguidada a divida, o clube ficard automaticamente impedido de participar em
competicdes oficiais.

Artigo 105.°
Precos dos bilhetes

Em todos os jogos das competicdes organizadas pela Liga Portugal é obrigatéria a

emissdo de bilhetes para venda destinados a publico.

Os precos dos bilhetes para publico serdo fixados pelos clubes visitados, ou como

tal considerados, enquanto entidades organizadoras, em obediéncia ds seguintes

condicoes:

a) osclubes ter@o obrigatoriamente de definir, para cada jogo, um minimo de trés
setores com precos diferenciados, que podem ser definidos em intervalos de
preco e cujo limite mdximo ndo poderd exceder, respetivamente, um terco,
dois tercos ou a totalidade do valor mdximo estabelecido para a
correspondente competicdo nos termos da alinea e);

b) o preco mais baixo definido para o publico em geral é igual ao preco definido
para os bilhetes destinados aos adeptos do clube visitante, devendo ser Unico
para todo o setor aprovado em vistoria realizada pela Liga Portugal.

c) nenhum dos setores definidos nos termos da alinea anterior poderd
corresponder a mais de metade dos lugares disponiveis no estddio e destinados
ao publico;

d) salvo se vierem a ser definidos mais de trés setores com precos diferenciados,
nenhum dos setores poderd corresponder a menos de um quinto dos lugares
disponiveis no estddio e destinados ao puUblico;

e) o limite méximo dos precos dos bilhetes a praticar pelos clubes serd indexado
a classificacdo atribuida ao respetivo estddio nos termos do artigo 33.°, de
acordo com a tabela publicada no Comunicado Oficial n.° 1 da Liga Portugal,
sem prejuizo do regime aplicdvel aos bilhetes de cartdo jovem;

f)  dentro dos intervalos de precos definidos para cada setor nos termos da alinea
a), o clube visitado pode livremente variar o preco a praticar nos bilhetes
destinados ao publico, o que deverd ser demonstrado no mapa financeiro dos
jogos.

Os clubes deverdo, até uma semana antes da data oficial de inicio das

competicdes, comunicar d Liga Portugal a demarcacdo, para os presentes efeitos,

dos diversos setores nos estddios, com indicacdo do nUmero de lugares
correspondente a cada um, ficando a sua posterior alteracdo condicionada &
prévia comunicacdo a Liga Portugal com antecedéncia ndo inferior a 30 dias.

Os diferentes setores e suas capacidades deverdo ser relacionados no Boletim de

Seguranca referente a cada jogo.

Compete & Liga Portugal decidir sobre eventuais situacdes excecionais que possam

justificar, em concreto, autorizacdo para a aplicacdo de regime diferente do

previsto nos nUmeros anteriores.

Nos jogos da LigaPro, os bilhetes para publico tém um preco mdaximo, fixado em

comunicado oficial da Liga Portugal no inicio de cada época desportiva.

Nos jogos das competicdes por eliminatdrias e jogos de desempate, compete &

Liga Portugal a fixacdo dos precos dos bilhetes de ingresso.

Os clubes, com vista ao incremento da taxa de ocupacdo dos seus estadios, tém o

direito de implementar sistemas de revenda de titulos de ingresso, através dos quais,

sécios e adeptos que sejam detentores de bilhete de época (lugar anual), podem
disponibilizar os seus lugares de forma a permitir a revenda dos mesmos pelo clube.
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9. Na revenda dos lugares mencionada no numero anterior € permitido o
estabelecimento até ao dobro do preco previsto para o limite méximo definido na
tabela publicada no Comunicado Oficial n.° 1 da Liga Portugal.

Artigo 106.°
Caracterizagao, inutilizagdo e validagdo dos bilhetes de ingresso

1. Todos os ingressos de entrada, sejam fitulos adquiridos ou convites, devem conter os
seguintes elementos informativos:

a) numeracdo sequencial;

b) identificacdo do recinto desportivo;

c) porta de entrada para o recinto desportivo, setor, fila e cadeira; bem como
planta do recinto e do local de acesso;

d) designacdo da competicdo desportiva, através do seu logdtipo oficial;

e) identificacdo da Liga Portugal e dos clubes intervenientes no jogo;

f)  especificacdo sumdria dos factos impeditivos do acesso dos espectadores ao
recinto desportivo e das consequéncias do incumprimento do regulamento de
seguranca e utilizacdo dos espacos de acesso publico.

2. E dispensada a especificacdo prevista na alinea f) do nUmero anterior
relativamente aos bilhetes ou convites para o camarote presidencial, a zona VIP e
setor premium.

3. Nos bilhetes de ingresso eletrénicos, os elementos informativos referidos no n.° 1
devem ser disponibilizados no ato da aquisicdo do respetivo bilhete.

4, Os bilhetes destinados & venda ao publico, incluindo os ingressos eletrénicos,
devem obrigatoriamente conter o holograma da Liga Portugal e as referéncias
publicitdrias definidas pela Liga Portugal para os seus patrocinadores.

5. Para efeitos do controlo de enfrada por meios humanos, os bilhetes de ingresso
devem conter um ou dois destacdveis laterais, com vista d inutilizacdo e controlo 74
de entfradas em cada setfor do recinto.

6. Quando ndo se iniciar qualguer jogo oficial, os portadores de bilhetes de ingresso
tém direito ao reembolso das respetivas importéncias a efetuar nos dois dias Uteis
seguintes pela entidade que procedeu a organizacdo do jogo, mediante a
apresentacdo do respetivo bilhete completo, excluidos os destacdveis de controlo.

7. Nos jogos ndo concluidos e que seja determinada a sua conclusdo, os portadores
de bilhetes de ingresso tém direito a trocd-lo, até ao pendltimo dia Util que
antecede a data da readlizacdo da conclusé@o do jogo, por um bilhete de igual
categoria, mediante a apresentacdo do bilhete de ingresso completo, excluidos os
destacdveis de controlo.

Artigo 107.°
Livre ingresso

1. Nos jogos das competicdes oficiais de cardcter profissional ndo sdo vdlidos os
cartdes de livre enfrada emitidos pela FPF ou quaisquer outfros organismos, sendo
apenas considerados os previstos na lei e no protocolo entre a Liga Portugal e a FPF.

2. Os titulares do direito de livre entrada atribuido por lei devem levantar um bilhete
de ingresso com indicacdo "entidades" no dia do jogo, mediante a apresentacdo
de cartdo de identificacdo.

3. Os bilhetes de ingresso referidos no niumero anterior serdo emitidos devidamente
numerados para lugar de bancada destinados ao publico.

4. O clube organizador é obrigado a reservar para as entidades, no minimo, 0,5% da
lotacdo dos lugares de bancada destinados ao publico, em nUmero nunca inferior
a 50.

5. Nos jogos realizados em estddio neutro ou neutralizado, o limite minimo referido no
nUumero anterior serd, igualmente, o limite mdximo.
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6. O clube promotor reserva e abstém-se de vender até ao 15.° dia anterior ao do
jogo 300 bilhetes destinados ao puUblico, que a Liga Portugal pode adquirir nas
seguintes condicoes:

a) 200, gratuitamente, mediante comunicacdo ao clube organizador;

b) 100, ao preco definido para o clube visitante no caso de o numero oficial de
espectadores corresponder a 80% ou mais da lotacdo do estddio ou
gratuitamente, no caso conftrdrio.

7. O clube organizador é obrigado a reservar para o patrocinador principal das
competicdes até 50 bilhetes destinados ao publico desde que os mesmos se
destinem a campanhas promocionais e sejam requisitados com a antecedéncia
minima de oito dias da data designada para o jogo.

CAPITULO XIIl
PROTESTOS DOS JOGOS

Artigo 108.°
Competéncia
Compete ao Conselho de Justica da FPF conhecer e decidir dos protestos dos jogos das
competi¢cdes oficiais organizadas pela Liga Portugal, nos termos da alinea g) do artigo
60.° dos Estatutos da FPF.

Artigo 109.°
Procedimento

1. A framitacdo do procedimento de protesto de jogos das competicdes oficiais,
incluindo designadamente as regras sobre legitimidade, requisitos de
admissibilidade, fundamentos invocdveis, meios de prova admissiveis, custas 75
procedimentais e preparos, € disciplinada nos termos previstos no regimento do
Conselho de Justica ou nos demais regulamentos federativos aplicdveis.

2. Cabe a Liga Portugal executar as decisdes proferidas pelo Conselho de Justica no
ambito dos procedimentos de protesto dos jogos.

CAPITULO XIV
IMPUGNAGCOES

SECCAO|
IMPUGNAGAO ADMINISTRATIVA

SUBSECCAO |
GENERALIDADES

Artigo 110.°
Impugnabilidade graciosa
Salvo disposicdo regulamentar expressa em contrdrio as decisdes proferidas pela
Direcdo da Liga, ou singularmente por qualquer um dos seus membros, ou por quem
decida ao abrigo de competéncias delegadas ou subdelegadas, sdo impugndveis
graciosamente por via de reclamacdo administrativa e de recurso para o Conselho de
Justica nos termos regulados pelos artigos seguintes.
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SUBSECCAO I
RECLAMAGAO ADMINISTRATIVA

Artigo 111.°
Decisoes reclamaveis

1. Todas as decisdes finais proferidas pela Direcdo da Liga ou, nos casos previstos no
presente Regulamento, pelos seus membros singularmente, ou por quem decida ao
abrigo de competéncias delegadas ou subdelegadas, podem ser reclamadas
perante o préprio autor da decisdo por intermédio de reclamacdo administrativa.

2. Sdo igualmente impugndveis, nos termos previstos no nimero anterior, as decisdes
interlocutdrias que sejam suscetiveis de causarimediatamente alesdo de um direito
ou interesse legalmente protegido de um sujeito procedimental.

3. Fora dos casos previstos no niUmero anterior, a eventual ilegalidade dos demais atos
e decisdes interlocutdrias apenas pode ser suscitada como fundamento da
impugnacdo da decisdo final do respetivo procedimento, prevista no n.° 1, na
medida em que determine ou dé causa ao conteldo decisério desta Ultima.

Artigo 112.°
Natureza juridica
[REVOGADO]

Arfigo 113.°
Efeitos

1. As reclamacdes administrativas de que frata a presente seccdo suspendem a
eficdcia da decisdo reclamada, sem prejuizo do disposto no niUmero seguinte.

2. Recebida a reclamacdo, o autor da decisdo reclamada pode atribuir a
reclamacdo efeito meramente devolutivo sempre que entender, mediante
despacho devidamente fundamentado, que a ndo execucdo imediata da
decis@o reclamada é suscetivel de causar grave prejuizo ao interesse publico
prosseguido na organizagdo das competicdes profissionais de futebol.

3. O despacho previsto no nUmero anterior € sempre notificado aos interessados.

Arfigo 114.°
Fundamentos da reclamacgdo
As reclamacdes de que trata a presente subseccdo podem ter por fundamento a
ilegalidade da decisdo recorrida bem como qualquer outra circunst@ncia relativa ao
mérito da mesma decisdo.

Artigo 115.°
Interposicdo
1. A reclamacdo interpde-se mediante requerimento dirigido ao autor da decisdo
reclamada, no qual o recorrente deve delimitar as questdées que constituem o
objeto da reclamacgdo, expor todos os fundamentos respetivos e concluir pela
formulacdo do pedido.
2.  Com o requerimento referido no nUmero anterior, o reclamante pode oferecer os
documentos que considere convenientes.
3. O requerimento de interposicdo da reclamacdo € enitregue nos servicos
administrativos da Liga Portugal.

Artigo 116.°
Prazo de interposicdo da reclamagao
As reclamacoes administrativas devem ser interpostas no prazo de cinco dias a contar
da notificacdo da decisdo reclamada.
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Artigo 117.°
Prazo de decisao
1. O autor de decisdo reclamada deve decidir a reclamacdo administrativa no prazo
de dez dics.
2. No caso de ter sido atribuido d reclamacdo o efeito meramente devolutivo, o prazo
para a sua deciséo é de cinco dias a contar da decisdo de atribuicdo deste efeito,
ndo podendo em qualguer caso ultrapassar o prazo previsto no nUmero anterior.

Artigo 118.°
Indeferimento tacito
Decorridos os prazos previstos no artigo anterior, a reclamacdo administrativa considera-
se tacitamente indeferida.

SUBSECCAO llI
RECURSO PARA O CONSELHO DE JUSTICA

Artigo 119.°
Normas aplicaveis
Os recursos para o Conselho de Justica das decisdes da Direcdo da Liga, ou
individualmente dos seus memibros, ou por quem decida ao abrigo de competéncias
delegadas ou subdelegadas regem-se pelo disposto nos artigos seguintes e, em tudo o
que ndo estiver especialmente previsto, pelo disposto no regulamento interno do
Conselho de Justica, com as necessdrias adaptacdes.

Artigo 120.°
Decisoes recorriveis

1. Todas decisdes finais e definitivas proferidas pela Direcdo da Liga ou, nos casos
previstos no presente Regulamento, pelos seus membros singularmente, ou por
qguem decida ao abrigo de competéncias delegadas ou subdelegadas, podem ser
impugnadas perante o Conselho de Justica por intermédio de recurso
administrativo gracioso.

2. Sdo igualmente impugndveis, nos termos previstos no nUmero anterior, as decisdes
interlocutdrias que sejam suscetiveis de causarimediatamente alesdo de um direito
ou interesse legalmente protegido de um sujeito procedimental.

3. Fora dos casos previstos no nUmero anterior, a eventual ilegalidade dos demais atos
e decisdes interlocutérias apenas pode ser suscitada como fundamento da
impugnacdo da decisdo final do respetivo procedimento, prevista no n.° 1, na
medida em que determine ou dé causa ao conteldo decisério desta Ultima.

Artigo 121.°
Espécie e natureza juridica
Os recursos administrativos de que tfrata a presente seccdo tém a natureza de recursos
tutelares, fundando-se nos poderes estatutdrios de tutela desportiva que a FPF exerce
sobre a Liga Portugal.

Artigo 122.°
Efeitos

1.  Os recursos administrativos de que trata a presente seccdo ndo suspendem a
eficdcia da decisdo recorrida, sem prejuizo do disposto no nUmero seguinte.

2. Tém efeito suspensivo os recursos relativos a decisdes que afetem diretamente
clubes ou sociedades desportivas e desde que se verifique alguma das seguintes
situacoes:

a) qguando da decisdo do recurso fique dependente o prosseguimento de um
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clube em competicdo por eliminatdrias;
b) quando da decisdo do recurso fique dependente a qualificacdo para uma
competicdo ou a manutencdo em competicdo que se encontre a disputar.

Artigo 123.°
Fundamentos do recurso
Os recursos para o Conselho de Justica apenas podem ter por fundamento a
ilegalidade da decisdo recorrida, com exclusdo de qualquer circunstancia relativa ao
mérito, oportunidade ou conveniéncia dessa mesma decisdo.

Arfigo 124.°
Poderes do érgdo de recurso

1. No dmbito dos recursos de que trata o presente capitulo, o Conselho de Justica
conhece de facto e de direito.

2. O Conselho de Justica conhece apenas das questdes com que o recorrente ou o
recorrido tenham delimitado o objeto do recurso, sem prejuizo das questdes que
sejam sempre do seu conhecimento oficioso.

3. Porém, é vedado ao Conselno de Justica conhecer de questdes cujo
conhecimento tenha ficado precludido pela formacdo de caso decidido
administrativo decorrente da ndo impugnacdo de atos ou decisdes interlocutdrios
nos termos do n.° 2 do artigo 120.°, salvo no caso de nulidades insandveis.

Artigo 125.°
Natureza cassatéria do recurso

1. Se entender que é de conceder provimento ao recurso, o Conselho de Justica
revoga a decisdo impugnada.

2. Sefor caso disso, o Conselho de Justica pode também anular, no todo ou em parte,
o procedimento administrativo e determinar ao érgdo recorrido a realizacdo de
nova instrucdo ou de diligéncias complementares.

3. Atendendo a natureza exclusiva das competéncias exercidas pela Direcdo da Liga,
é vedado ao Conselho de Justica, mesmo no caso de provimento do recurso,
modificar ou substituir a decisdo impugnada e substituir-se ao érgdo recorrido no
exercicio da sua competéncia quanto a decisdo da questdo de fundo.

Artigo 126.°
Efeitos da decisdo de provimento
1. Em caso de provimento do recurso, o érgdo recorrido pode proferir nova decisdo
sobre a questdo de fundo objeto do procedimento.
2. No caso previsto no nUmero anterior, o érgdo recorrido estd vinculado a
observancia do decidido pelo Conselho de Justica.

Artigo 127.°
Legitimidade
1. Tém legitimidade para recorrer as pessoas direta e imediatamente lesadas, na sua
esfera patrimonial ou desportiva, pela decisdo recorrida.
2. Ndo pode recorrer quem, expressa ou tacitamente, fiver aceitado a decisdo
recorrida.

Artigo 128.°

Interposi¢cdo
O recurso para o Conselho de Justica interpde-se nos termos previstos no respetivo
regimento interno.
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Artigo 129.°
Prazo de interposi¢cdo de recurso
O recurso para o Conselho de Justica interpde-se dentro do prazo previsto no respetivo
regimento interno.

Artigo 130.°

Tramitagao
Em tudo o mais observar-se-& o disposto no regimento interno do Conselho de Justica
ou nos demais regulamentos federativos aplicAveis e, subsidiariamente, o que vai
disposto no Cddigo de Procedimento Administrativo quanto aos recursos tutelares.

DISPOSICOES TRANSITORIAS

Disposicdo transitéria 1.°
Regime de organizagdo dos jogos em consequéncia da pandemia de CoViD-19

Em consequéncia das limitacdes impostas pela resposta & pandemia de CoViD-19,
provocada pelo virus SARS-CoV-2, os jogos da época desportiva 2020-21 serdo
organizados de acordo com as regras descritas no Plano de Retoma Progressiva das
Competicoes, aprovado pela Direcdo Geral de Saude (DGS) em maio e nos termos dos
comunicados oficiais da Liga Porfugal que venham a ser emitidos em desenvolvimento
daquelas regras, bem como das normas que venham a ser emitidas pela DGS.

Disposicdo transitéria 2.°
Regime transitério de indicagdo e utilizagdo de estadio
No caso das equipas que ascendam a Liga NOS, estas poderdo, transitoriamente, e pelo 79
periodo mdximo de duas épocas desportivas, indicar um estddio que possua a lotacdo
minima de 2500 lugares sentados como estddio principal onde se realizardo os jogos por
si disputados na condicdo de visitado, devendo indicar um estddio alternativo que
possua a lotacdo minima de 4000 lugares.
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ANEXO |

REGULAMENTO DO FAIR-PLAY

PreGmbulo

1. A conduta de acordo com o espirito do Fair-Play é essencial para a promoc¢do do
sucesso e desenvolvimento do desporfo neste caso, o futebol. O objetivo das
atividades em favor do Fair-Play é favorecer o espirito desportivo. Assim como, o
comportamento cavalheiresco dos jogadores, agentes desportivos e espectadores

para incremento do prazer de todos eles no jogo. A definicdo do Fair-Play abrange

todas as pessoas ligadas ao desporto de forma a:

e Mostrar conhecimento das Leis do Jogo.

e Motivar a crenca de que o jogo pode ser jogado com prazer e de uma forma
posifiva.

e Motivar o comportamento correto dentro e fora do campo em relacdo ao
adversdrio (tanto pelos jogadores como pelos agentes desportivos) seja qual for
o resultado.

2. No esforco de promover o Fair-Play a Liga Portugal institui prémios Fair-Play,
considerando fodos os jogos da Liga NOS e da LigaPro, baseado nas notacdes
fornecidas pelos delegados da Liga ao Jogo.

3. Observando o jogo para o qual foi nomeado os delegados da Liga preenchem o
formuldrio do Fair-Play na respetiva plataforma informdtica. Este preenchimento é
feito apds consulta ao darbitro relativamente aos cartdes amarelos e vermelhos.

Arfigo 1.°

Critérios de fair play 81
A avaliacdo do fair play obedece ao preenchimento de cinco critérios, que se passam
indicar:
Critérios de fair play Liga Portugal:
— Cartées amarelos e vermelhos; (md&ximo 10 pontos)
— Respeito em relacdo ao adversdrio; (1 a 7)
— Respeito em relacdo ao darbitro; (1 a 7)
— Comportamento dos agentes desportivos; (1 a 6)
— Comportamento do publico; (1 a 10)

Resultado por jogo = soma do valor de cada critério a dividir pelo total (se utilizados os
5 critérios o total é 40).

Resultado no final da época = soma de resultados de fair play da equipa a dividir pelo
numero de jogos realizados.

Artigo 2.°

Cartoes Amarelos e Vermelhos
Atribuicdo de um mdximo de 10 pontos.
Deducodes:
Cartdées amarelos — 1 ponto
Cartées vermelhos — 3 pontos
Se um jogador que tenha sido admoestado com cartdo amarelo cometer outra
infracdo para ser expulso com acumulacdo de cartdes amarelos, sé deve ser
penalizado com o cartdo vermelho (ex: o total deduzido serd de trés pontos).
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Contudo se um jogador que tenha sido admoestado com o cartdo amarelo, cometer
uma infracdo que seja punida com o cartdo vermelho direto, a deducdo serd de 1+3 =
4 pontos.

A soma da pontuacdo resultante dos cartdes amarelos e vermelhos é a Unica que pode
atingir valores negativos.

Artigo 3.°
Respeito em relagdo ao adversario
Maxima - 7 pontos
Minima - 1 ponto

As seguintes atitudes positivas sdo tomadas em consideracdo:

a) esforco para ganhar tempo (ex. pegar na bola para voltar rdpido ao jogo, mesmo
quando estd em vantagem);

b) ajudar o adversdrio a levantar-se;

c) ajudar um adversdario lesionado;

d) apertar a mdo aos adversdrios no final do jogo;

e) dar os parabéns ao adversdrio;

f)  deixar balnedrio arrumado;

g) gestos extraordindrios de fair play (ex. informar o drbitro que deve dar o canto ou
lancamento d outra equipa).

As seguintes atfitudes negativas sédo tomadas em consideracdo:

a) perda de tempo;

b) tdticas baseadas num jogo faltoso;

c) simulacdes de faltas e de lesdes;

d) insultar o adversdrio; 82
e) provocar confrontos das massas;

f)  faltas duras contra adversdrios;

g) cuspir no adversdrio;

h) agressdo fisica contra o adversdrio;

i) racismo e outras formas de discriminacdo.

Arfigo 4.°
Respeito pela equipa de arbitragem
Mdxima - 7 pontos
Minima - 1 ponto

As seguintes atitudes positivas séo tomadas em considera¢cdo:
a) aceitar as decisdes do drbitro sem discussdo;

b) apertar a mé&o & equipa de arbitragem no final do jogo;

c) respeitar a distGncia imposta nas bolas paradas;

d) respeitar os tempos (ex. countdown para o inicio do jogo).

As seguintes atitudes negativas sdo tomadas em considerag¢do:

a) discutir com algum membro da equipa de arbitragem:;

b) aplaudirironicamente um membro da equipa de arbitfragem;

c) rodearum membro da equipa de arbitragem;

d) linguagem abusiva ou gestos ofensivos contra membros da equipa de arbitragem;
e) contacto fisico abusivo contra um membro da equipa de arbitragem.

Artigo 5.°
Comportamento dos agentes desportivos
Mdaxima - 6 pontos
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Minima - 1 ponto

As seguintes atitudes positivas sdo fomadas em consideracdo:

a) aceitar as decisdes do drbitro sem discussdo;

b) apertar a mdo aos elementos do staff do adversdrio;

c) ndo ter mais que um elemento do staff técnico na drea técnica durante o jogo.

As seguintes atitudes negativas sdo tomadas em consideragdo:

a) discutircom um membro da equipa de arbitfragem;

b) recusar apertar a mdo a outros elementos do staff técnico adversdrio;

c) expulsdo de elemento do staff técnico;

d) abuso verbal para jogadores e staff técnico adversdrio e equipa de arbitragem;
e) abuso fisico para jogadores e staff técnico adversdrio e equipa de arbitragem:;
f)  treinador nGo cumprir as suas obrigacdes nos media;

Artigo 6.°
Comportamento do PUblico
Madxima - 10 pontos

Deduzir no mdximo de 5 pontos pelas atitudes violentas do publico aos 5 pontos
somados por cada um dos seguintes motivos:

a) Incitamento verbais efetuados de forma correta

b) Reconhecer e aceitar o melhor jogo praticado pela equipa adversdria

c) Deduzir um mdximo de 5 pontos pelas seguintes acdes:

d) Incitamento utilizando persistentemente linguagem impropria

e) Insultos continuos decorrentes das decisdes dos drbitros

f)  Conduta ameacadora e/ou agressiva para com os adeptos adversdrios. 83

As seguintfes atifudes positivas devem ser fomadas em consideracdo:
a) aplaudir o adversdrio;

b) coreografias de adeptos;

c) cangodes de apoio, apesar de resulfado desapontante;

d) ovacdo de pé para o adversdrio (ex. quando substituido);

As seguintes atfitudes negativas devem ser tomadas em consideracdo:

a) um ou mais espetadores a correr denfro do campo;

b) cénticos insultuosos;

c) usar e langar pirotecnia;

d) usar lasers apontadores;

e) violéncia dentro ou nas imediacdes do estddio (ex. contra adeptos adversdrios,
policia ou stewards);

f) racismo e descriminacdo;

Artigo 7.°
Critério de apuramento do ranking
E estabelecido um ranking de fair play de todas as equipas de cada um dos
campeonatos.
Resultado no final da época = soma de resultados de fair play da equipa a dividir pelo
numero de jornadas.

Se duas ou mais equipas ficarem com a mesma classificacdo no topo, a equipa com
um ranking superior na época anterior de pontuacdo geral de fair play ganha o prémio
na categoria correspondente.
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Artigo 8.°

Prémios
Existem dois prémios: um para equipa com melhor resultado na classificacdo do fair play
na Liga NOS e na LigaPro e outro individual para o jogador com mais fair play em cada
um dos campeonatos. O prémio é um troféu para os vencedores.

A pontuacdo de fair play de cada equipa serd publicitada no site da Liga Portugal e
nos seus canais de comunicacdo logo apds a realizacdo do jogo.
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ANEXO I
REGULAMENTO PARA A INSCRIGAO DE JOGADORES DESEMPREGADOS

Atento o que se mostra estabelecido no artigo 6.°, n.° 1, do Regulamento relativo
ao Estatuto e Transferéncias de Jogadores da FIFA fica autorizada a inscricdo de
“jogadores desempregados” fora dos prazos e condicdes que resulfam das normas
em vigor do Regulamento das Competicdes organizadas pela Liga Portugal, desde
que o jogador a inscrever deverd encontrar-se na situacdo de desemprego desde
o dia 30 de junho Ultimo e ter tido atividade como jogador profissional de futebol
no decurso da época desportiva que cessou nesse dia.

Considera-se em situacdo de desemprego involuntdrio o jogador profissional de
futebol com relacdo ao qual tenha ocorrido, até & referida data de 30 de junho
Ultimo, a caducidade do seu contrato de trabalho desportivo, ou vinculo
equiparado, pelo decurso do prazo contratual de duracdo do mesmo, ou que
tenha promovido e concretizado, até & mencionada data de 30 de junho Ultimo, a
rescisdo unilateral do seu contfrato de trabalho desportivo com justa causa, desde
que esta se mostre devidamente reconhecida e verificada.

Considera-se ainda em situacdo de desempregado o jogador que tenha
promovido por acordo a cessacdo do contrato de trabalho desportivo, ou vinculo
equiparado, a que se mostrava vinculado desde que essa desvinculacdo
contratual por acordo tenha sido realizada antes do fim do primeiro periodo de
inscricdo.

Compete ao clube, que pretende promover a inscricdo do jogador, comprovar,
através de documentacdo emitida pelas competentes autoridades desportivas, a
verificacdo dos requisitos de inscricdo suprarreferidos, a serem confirmados pela FPF
com relacdo a jogadores cuja Ultima inscricdo na época desportiva antecedente
ndo tenha sido efetuada em Portugal.

O registo do contrato de trabalho desportivo obedece a observancia dos requisitos,
normas e procedimentos fixados para a inscricdo e licenciamento no Regulamento
das Competicdes, ficando a sua utilizagcdo em competicdo dependente da
inscricdo na Liga Portugal e expressa comunicacdo de homologacdo por parte da
FPF.

O registo do contrato apenas pode ter lugar desde que se verifique existir vaga
para tanto com relacdo ao limite mdximo de jogadores a inscrever previsto no
Regulamento das Competicdes.

A inscricdo de jogadores desempregados apenas & possivel com relacdo aos
clubes que comprovem ter em dia as remuneracdes-base dos jogadores com
relacdo aos quais detenha & data contratos registados na Liga Portugal e integrem
o seu plantel, tendo para o efeito como referéncia o valor das aludidas
remuneracoes-base que resultam dos contratos registados.

A partir Ultimo dia do més de fevereiro de cada época desportiva, ndo é possivel
proceder ao registo de contratos de jogadores desempregados fora dos prazos e
condicoes de inscricdo que resultfam do Regulamento das Competicdes, em vista
a defesa e salvaguarda da integridade das competicoes.
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ANEXO Il
REGULAMENTO DA ALLIANZ CUP

Artigo 1.°
Objeto
A presente regulamentacdo estabelece os direitos, obrigacdes e responsabilidades de
todas as partes envolvidas na preparacdo, organizacdo, parficipacdo e realizacdo da
Competicdo.

Artigo 2.°
Disposicdo preliminar
E correspondentemente aplicavel ao presente Regulamento o disposto no artigo 2.° do
Regulamento das Competicdes organizadas pela Liga Portugal.

Artigo 3.°
Organizagao
1. A Liga Portugal organiza anualmente a competicdo Allianz CUP que € disputada
exclusiva e obrigatoriamente pelos clubes participantes na Liga NOS e na LigaPro
em cada época desportiva, com excecdo das equipas B participantes na LigaPro,
cujo acesso d presente competicdo se encontra vedado.
2. Eaplicavel & Allianz CUP o disposto no artigo 6.° do Regulamento das Competicdes.

Artigo 4.°
Troféus e prémios

1. A Liga Portugal atribui ao clube vencedor da Allianz CUP um troféu, com a

denominacdo oficial da competicdo. 86

A Liga Portugal atribui prémios monetdrios a todos os clubes participantes.

3. A falta de comparéncia injustificada a qualquer jogo da Allianz CUP determina a
perda automdtica de todos os prémios monetdrios, recebidos ou a receber.

4, O valor global dos prémios monetdrios atribuido aos clubes participantes
corresponde a 75% do valor dos patrocinios obtidos no dmbito da exploracdo
comercial e publicitdria e dos direitos de transmissdo televisiva dos jogos da
competicdo.

5. O vadlor global dos prémios, calculado nos termos do niUmero anterior, € distribuido
de acordo com a progressdo nas fases da competicdo, sendo atribuida a cada
fase da competicGo o montante parcelar correspondente ao valor percentual
abaixo designado:

19 Fase — 10,00%

2° Fase — 16,00%

3% Fase - 45,00%
Meia - final = 15,00%
Final — 14,00%

6. Osvalores parcelares calculados nos termos do nimero anterior sdo distribuidos por
igual entre todos os clubes participantes em cada fase da competicdo.

7. A liga Portugal entregard 30 medalhas de participacdo a cada um dos clubes
finalistas.

™

Artigo 5.°
Calenddrio
1. Todos os jogos sdo disputados durante a época desportiva, conforme estabelecido
no Regulamento das Competicdes e de acordo com o previsto no calenddrio
aprovado anualmente.
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O calenddrio de jogos é aprovado conforme o prescrito no Regulamento das
Competicdes (atual n.° 1 do artigo 42.°), sendo anunciado e distribuido até ao dia
15 de junho de cada ano.

Artigo 6.°
Formato da competicdo
A Allianz CUP é disputada em trés fases, meias-finais e final.
A primeira e segunda fases, as meias-finais e a final disputam-se por eliminatérias; a
terceira fase disputa-se por grupos.

Artigo 7.°

Primeira fase
Sem prejuizo do disposto no nUmero seguinte, a primeira fase é disputada pelas
equipas principais dos clubes participantes na LigaPro em cada época desportiva,
que disputam um jogo a uma mdo, com o adversdrio determinado por sorteio puro,
sem critérios de hierarquia classificativa ou outros.
Apuram-se automaticamente para a fase seguinte o melhor classificado ndo
promovido da LigaPro na época anterior e os clubes despromovidos & LigaPro na
época anterior.
Caso o nUmero de equipas identificadas no n.° 1 seja impar, a equipa que restar
sem par apura-se automaticamente para a fase seguinte.
Joga na qualidade de visitada a equipa sorteada em primeiro lugar de cada par.
Apuram-se para a segunda fase os vencedores de cada um dos jogos, os clubes
referidos non.®° 2 e, se disso for o caso, o clube que se encontrar na situacdo prevista
no n.° 3.

Arfigo 8.°
Segunda fase

A segunda fase é disputada pelas equipas apuradas nos termos do artigo anterior,
mais as doze equipas da Liga NOS classificadas nos lugares quinto a antepenudltimo
na época anterior e pelas duas equipas promovidas a Liga NOS na época anterior,
gue disputam um jogo a uma mdo com o adversdrio determinado por sorteio puro,
nos tfermos do n.° 1 do artigo 7.°

As duas Ultimas equipas sorteadas apuram-se automaticamente para a fase
seguinte, sem disputar qualquer jogo.

Joga na qualidade de visitada a equipa sorteada em primeiro lugar de cada par.
Apuram-se para a ferceira fase os vencedores de cada um dos jogos € as duas
equipas apuradas nos termos do n.° 2.

Artigo 9.°

Terceira fase
A terceira fase é disputada entre os 12 clubes apurados na segunda fase e os 4
clubes da Liga NOS melhor classificados na época anterior (1.° a 4.°), que sdo
distribuidos por quatro grupos, denominados de A a D, cada um constituido por
quatro equipas, de acordo com o seguinte método:
POTE 1 - Os clubes da Liga NOS classificados entre o primeiro e o quarto lugar na
época anterior sendo este o Ultimo pote a ser sorteado;
POTE 2 — Os quatro clubes apurados na segunda fase melhor classificados nos
respetivos campeonatos na época anterior, preferindo os que entdo estavam na
Liga NOS;
POTE 3 — Os quatro clubes apurados na segunda fase melhor classificados nos
respetivos Campeonatos na época anterior a seguir aos clubes integrantes do Pote
2, preferindo os que entdo estavam na Liga NOS.
POTE 4 — Os restantes quatro clubes apurados na segunda fase.
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Os clubes do Pote 1 serdo alocados por sorteio a uma das seguintes posicoes: Al,
B1, C1,D1.
Os clubes do Pote 2 serdo alocados por sorteio a uma das seguintes posicoes: A2,
B2, C2, D2.
Os clubes do Pote 3 serdo alocados por sorteio a uma das seguintes posicoes: A3,
B3, C3, D3.
Os clubes do Pote 4 serdo alocados por sorteio a uma das seguintes posicoes: A4,
B4, C4, D4.

O guadro com o alinhamento das equipas é o seguinte:

Posicdo Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D
1 Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
2 Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
3 Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
4 Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio

Cada clube disputa um jogo com cada um dos demais clubes do respetivo grupo,
jogando na qualidade de visitado em pelo menos um jogo.

A grelha de calenddrio para cada um dos grupos é definida por sorteio a realizar
de entre as grelhas divulgadas pela Liga Portugal aquando da comunicacdo aos
clubes da data de realizacdo do sorteio das competicdes.

Sdo apurados para as meias-finais os clubes classificados na primeira posicdo de
cada grupo.

Artigo 10.°

Meias-finais e final
As meias-finais sdo disputadas a uma mado entre os quatro clubes apurados na fase
anterior.
A meia-final 1 serd disputada entre o clube vencedor do Grupo A da fase anterior,
na condi¢cdo de visitado, e o clube vencedor do Grupo C da fase anterior, na
condicdo de visitante. A meia-final 2 serd disputada entfre o clube vencedor do
Grupo B da fase anterior, na condicdo de visitado, e o clube vencedor do Grupo D
da fase anterior, na condi¢cdo de visitante.
As meias-finais e a final sdo disputadas em estddio neutro ou neutralizado a designar
em cada época pela Liga Portugal, sendo que o vencedor da meia-final 1 jogard
na qualidade de visitado e o vencedor da meia-final 2 jogard na qualidade de
visitante.
Caso as meias-finais e a final sejam disputadas em estddio neutralizado indicado
por uma sociedade desportiva em prova como o utilizado por si nas competicdes
profissionais, esta jogard na qualidade de visitado.

Artigo 11.°
Regras do jogo

Os jogos sdo disputados em conformidade com as Leis do Jogo aprovados pelo
International Football Association Board (IFAB) e divulgadas pela Fédération
Internationale de Football Association (FIFA).

Nas fases por eliminatérias, nas meias-finais e no jogo da final, em caso de se
verificar um empate no final do fempo regulamentar, procede-se ao desempate
através do sistema de pontapés da marca de grande penalidade, nos termos
previstos nas Leis do Jogo.
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Na fase de grupos, no caso de se verificar uma situagcdo de igualdade de
pontuacdo entre clubes, serdo aplicados, para efeitos de desempate, os seguintes
critérios, segundo ordem de prioridade:
a) maior diferenca entre o nUmero de golos marcados e nUmero de golos sofridos
nesta fase de grupos;
b) maior nUmero de golos marcados nesta fase de grupos;
c) média etdria mais baixa dos jogadores utilizados durante esta fase de grupos.
A determinacdo da média etdria mais baixa dos jogadores é feita nos seguintes
termos:
a) apds cada jogo sdo elaboradas tabelas para cada um dos clubes
participantes com a seguinte informacdo:
i. identificacdo dos jogadores utilizados e respetiva data de nascimento;
ii. somatdrio dasidades (em anos completos) dos jogadores utilizados;
b) no final da fase de grupos, efetua-se a seguinte operacdo:
i. somatdrio dos totais de idades por equipa por jogo;
ii. somatdrio do numero total de jogadores utilizados por equipa (jogo 1 +
jogo 2 +jogo 3);
ii. cdlculo da média de idades final, dividindo i. por ii.

Artigo 12.°
Substituicoes
Cada clube pode designar até sete suplentes, podendo efetuar trés substituicoes
durante o tempo regulamentar de entre esses sete jogadores.
Os jogadores substituidos ndo podem voltar ao reténgulo de jogo.

Artigo 13.°
Hordrio e local de realizagdo dos jogos
Os dias e hordrios dos jogos sdo designados pela Liga Portugal, antes do inicio da
Competicdo, sendo preferencialmente:

Dias de semana Sabado, domingo e

feriado
19h00 17h00
19h15 19h45
21h00 21h15

21h15

Os dias e hordrios previamente fixados podem ser alterados pela Liga Portugal, por
razées de compromissos assumidos quanto a fransmissdes televisivas.

Quando estiverem em disputa os lugares de acesso ds meias-finais, os jogos da
Ultima jornada da 3.¢ fase da competicdo serdo realizados & mesma hora,
competindo aos delegados da Liga, nomeadamente através de contacto
telefénico entre si, garantir o arranque dos jogos em simulténeo.

Os jogos sdo disputados no estddio do clube visitado indicado nos termos do
presente Regulamento das Competicoes (atual artigo 29.°).

Em caso de necessidade de realizacdo do jogo em estddio neutro ou neutralizado,
a hora é designada por acordo entre os clubes participantes e o fitular do direito
de utilizacdo do estddio, com excecdo da hora de realizacdo do jogo da final que
¢é fixada exclusivamente pela Liga Portugal.

Em casos fortuitos ou de forca maior, a data e hora prevista para a realizacdo de
cada um dos jogos pode sofrer alteracdo ou adiamento, nos termos previstos No
Regulamento das Competicdes organizadas pela Liga Portugal.
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Quando um clube esteja impedido de realizar jogos no seu estddio, devido a
aplicagdo de sancdes desportivas ou disciplinares ou por razdes de falta de
condicoes do terreno de jogo, serd o mesmo realizado no estddio do adversdrio.
Em caso de indisponibilidade do estddio do adversdrio por razées de idéntica
natureza, o jogo serd realizado em estddio neutro ou neutralizado designado pela
Liga Portugal.

O local de redlizagcdo do jogo pode ser alterado por mUtuo acordo dos clubes,
exceto no jogo da final.

Para efeito do disposto no niUmero anterior, € obrigatéria a entrega na Liga Portugal
do acordo escrito e devidamente assinado quer pelo clube visitante, quer pelo
clube visitado, com uma antecedéncia minima de dez dias sobre a data
inicialmente fixada no calenddrio de jogos da competicdo, sob pena de a
alteracdo acordada ser indeferida.

. A liga Portugal pode indeferir um pedido de alteracdo do local de jogo por mutuo

acordo devido a compromissos assumidos com a estacdo televisiva que detiver o
exclusivo da transmissdo dos jogos da competicdo.

O estadio onde se realizam os jogos das meias-finais e da final da Allianz CUP séo
designados, anualmente, pela Liga Portugal e oportunamente divulgado.

O dia e hora dos jogos das meias-finais e da final serdo oportunamente divulgados
pela Liga Portugal.

A definicdo do dia dos jogos das meias-finais serd efetuada mediante sorteio.

Arfigo 14.°
Participacdo dos jogadores na competicdo

Podem participar na competicdo da Allianz CUP os jogadores que cumpram o
disposto no Regulamento das Competi¢cdes (atual artigo 74.°).

Aqguando da reunido de preparacdo do jogo, o delegado de cada um dos clubes
intervenientes entrega ao darbifro e aos representantes do clube adversdrio a ficha
técnica da sua equipa, de onde constem obrigatoriamente o nome completo, o
nUmero de camisola e licenca de todos os jogadores, incluindo os suplentes.

Artigo 15.°

Obrigatoriedade de participagdo de jogadores
A partir da segunda fase, inclusive, os clubes sGo obrigados a fazer participar nas
suas equipas em cada jogo pelo menos cinco jogadores que tenham sido incluidos
na ficha técnica (efetivos ou suplentes) em um dos dois jogos oficiais
imediatamente anteriores da época em curso, salvo caso de forca maior,
comunicado a Liga Portugal com a antecedéncia minima de cinco dias antes da
realizacdo do respetivo jogo e, desde que, os motivos invocados sejam
considerados pela Liga Portugal como justificados.
Os clubes sdo também obrigados a incluir na ficha técnica como efetivos, em cada
jogo disputado, pelo menos dois jogadores formados localmente, tal como
definidos no Regulamento das Competicdes (atual n.’° 11 do artigo 77.°).
Os jogadores incluidos na ficha técnica nos termos do nimero anterior tém que ser
utilizados em pelo menos 45 minutos do jogo, salvo em caso de forca maior.

Artigo 16.°
Equipamentos dos jogadores
Os clubes participantes devem utilizar os equipamentos aprovados para a época
desportiva em curso, de acordo com o previsto no Regulamento das Competicdes.
Nos jogos da Competicdo, as camisolas dos jogadores poderdo ter publicidade, de
acordo com os requisitos regulamentares.
A Liga Portugal aprova para a competicdo um modelo tfipo de colete com a
inclusdo dos patrocinadores oficiais, parceiros comerciais e fornecedores da
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competicdo, que devem ser distribuidos pelos clubes participantes um més antes
do inicio da Competicdo.

4. Os jogadores devem usar os coletes fornecidos pela Liga Portugal nos periodos de
aquecimento e enquanto permanecerem no banco de suplentes no decurso do
jogo.

Artigo 17.°
Bola do jogo
A bola oficial da Allianz CUP corresponde ao modelo de bola oficial aprovado pela Liga
Portugal em conformidade com as Leis do Jogo.

Artigo 18.°
Regras disciplinares

1. O Regulamento Disciplinar das competicdes organizadas pela Liga Portugal é
aplicdvel as infracdes disciplinares cometidas pelos clubes, dirigentes, jogadores,
freinadores e demais agentes desportivos no dmbito da Allianz Cup.

2. Consideram-se infracdes disciplinares as previstas no Regulamento Disciplinar.

3. Assancoes disciplinares aplicadas por referéncia a infracdes cometidas no dmbito
da Liga NOS, LigaPro ou ainda em todas as outras competicdes em que o clube
participe produzem efeitos, quando suscetiveis de aplicacdo, na Allianz Cup.

4. As sancodes disciplinares aplicadas no dmbito da Allianz CUP produzem efeitos,
quando suscetiveis de aplicacdo, na Liga NOS, na LigaPro e dinda em todas as
outras competicdes em que o clube participe.

5. Excetua-se do disposto nos anteriores nUmeros 3 e 4 o sancionamento resultante da
exibicdo de cartdes amarelos aos jogadores em que é aplicado o seguinte regime:
a) os cartdes amarelos exibidos em cada jogo da Allianz CUP sé produzem efeitos

no &mbito desta Competicdo; 91

b) os cartdes amarelos exibidos nas outras competicdbes em que os clubes
participem ndo produzem efeitos na Allianz Cup;

c) o regime excecional estabelecido nas alineas anteriores ndo abrange a
acumulacdo de cartdes amarelos prevista no n.° 5 do arfigo 164.° do
Regulamento Disciplinar;

d) ao sancionamento dos cartdes amarelos exibidos nos jogos da Allianz CUP
aplica-se o regime previsto no artigo 164.° do Regulamento Disciplinar da Liga
Portugal, com excecd@o da sancdo de suspensdo a que alude o mesmo
preceito regulamentar para os casos de acumulacado.

Artigo 19.°
Arbitros e delegados do jogo

1. A nomeacdo da equipa de arbitragem para os jogos da Allianz CUP é da
competéncia da Seccdo da Area Profissional do Conselho de Arbitragem da FPF,
nos termos estatutdrios e regulamentares.

2. Os critérios de nomeacdo, bem como as demais questdes relacionadas com a
equipa de arbitragem, regem-se pelas normas previstas no Regulamento de
Arbifragem das competicdes organizadas pela Liga Portugal, com as devidas
adaptacodes.

3. Nos jogos da Competicdo os drbitros nomeados utilizardo um novo sistema de
comunicacdo composto por microfones e auriculares.

4. A designacdo dos delegados da Liga, bem como a atribuicdo das respetivas
funcdes e competéncias, sdo definidas pela Liga Portugal.
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Artigo 20.°
Emissao de bilhetes

Os bilhetes de ingresso nos jogos da competicdo sdo emitidos pelo clube visitado,
na qualidade de promotor do jogo, sendo obrigatéria a utilizacdo do modelo,
frente e verso, aprovado pela Liga Portugal para a Competicdo.
O preco dos bilhetes é fixado pela Liga Portugal no inicio de cada época
desportiva, divulgando-se atempadamente, através dos canais de comunicacdo
habituais (comunicados, oficios circulares, internet, etc.), uma lista com os
respetivos precos e condicdes de aquisicdo dos bilhetes para cada fase da
Competicdo, fixando-se, desde j&, os seguintes precos mdximos do bilhete mais
barato:
a) primeira fase: €5,00 (com IVA incluido);
b) segunda fase: €7,50 (com IVA incluido);
c) terceira fase: €10,00 (com IVA incluido).
Os bilhetes ndo vendidos deverdo ser devolvidos ao clube visitado, até 24 horas
antes do inicio do jogo.
Os fitulares de Cartdo Jovem e de Cartdo de Terceira ldade beneficiom de
descontos e vantagens no preco e aquisicdo dos bilhetes da Competicdo, de
acordo com o fixado na lista divulgada pela Liga Portugal referida no n.° 2, sem
prejuizo de outros protocolos ou parcerias que a Liga Portugal venha a celebrar
neste Gmbito.
O clube visitante tem direito a exigir até 30% dos bilhetes de bancada/superior,
salvo nos jogos classificados de risco elevado pela APCVD, nos quais por razdes de
seguranca a percentagem é reduzida para 5%; a devolucdo dos bilhetes sobrantes
deve ser feita ao clube visitado, por entrega direta ou através de correio, até as 17h
do quinto dia anterior ao jogo, salvo acordo entre as partes.
Nos jogos realizados em estddio neutro ou neutralizado, cada clube tem direito a
50% dos bilhetes venddveis, depois de deduzidos os convites e lugares destinados
aos parceiros e patrocinadores da Competicdo.

Artigo 21.°

Sistema de credenciagdo
Compete & Liga Portugal efetuar a credenciacdo dos agentes desportivos para
acesso d zona técnica.
Para esse efeito, os clubes participantes na Competicdo terdo de remeter a Liga
Portugal os respetivos pedidos de credenciacdo até ao 6.° dia Util anterior ao jogo
em que intervenham.
A Liga Portugal remeterd ao clube a respetiva acreditacdo com a indicacdo da/s
drea/s de acesso dos agentes.
Os representantes de érgdos de comunicacdo social, desde que em exercicio de
funcoes, tém livre acesso s instalacdes, nos termos previstos na regulamentacdo
da Liga Portugal e na lei, sem prejuizo dos condicionamentos e limites a este direito,
designadamente para protecdo do direito ao espetdculo, ou de outros direitos e
interesses legitimos dos promotores ou organizadores dos jogos.

Artigo 22.°

Disposigoes financeiras
A organizacdo financeira da Competicdo é da exclusiva competéncia da Liga
Portugal.
A receita de bilheteira obtida em cada jogo destina-se, exclusivamente, ao clube
visitado, com excecdo dos jogos das meias-finais e da final.
A afetacdo da receita de bilheteira dos jogos referidos na parte final do nUmero
anterior é deliberada, em cada época, pela Direcdo da Liga.
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O mapa financeiro do jogo deve ser enviado para a Liga Portugal num prazo
mdximo de 30 dias.

Artigo 23.°

Direitos de transmissdo dos jogos
Os direitos de radiodifusdo dos jogos e outros eventos da Competicdo, incluindo as
fransmissdes felevisivas em canais nacionais ou com origem nestes para difusdo
internacional, em regime de canal aberto ou fechado; por rddio e por qualquer
meio eletrénico, sdo da exclusiva ftitularidade dos clubes participantes na
Competicdo.
A exploracdo dos direitos descritos no niUmero anterior deve obedecer todas as
regras de distribuicdo de receitas e prémios previstos no presente Regulamento e,
ainda a todos os compromissos contratualizados pela Liga Portugal no dmbito da
exploracdo comercial e publicitdria da Competicdo.
O:s direitos descritos no nUmero 1 do presente artigo sGo comercializados, em nome
e representacdo dos clubes, pela Liga Portugal, com a faculdade de os ceder a
terceiros.

Artigo 24.°

Conferéncia de imprensa
No final de cada jogo fransmitido em direto, os clubes sdo obrigados a fazer-se
representar pelos respetivos treinadores e por pelo menos um dos jogadores
protagonistas do jogo, perante o operador televisivo que detenha a fitularidade
dos direitos de transmissdo em exclusivo, para realizacdo da flash interview, nos
termos e condicdes descritos no Regulamento de Competicdes (atual artigo 921.°).
Para além da enfrevista realizada nos termos do previsto no nimero anterior,
poderd ainda ser redlizada outra entrevista, designada de superflash, com os
protagonistas do jogo na zona de relvado.
Os jogadores protagonistas do jogo sdo designados pelo operador televisivo
detentor dos direitos de transmissdo, cuja convocacdo serd feita, no decurso da
segunda parte do jogo, pelo delegado da Liga ao diretor de imprensa; o qual
providenciard pela imediata conducdo aos locais da realizacdo das acdes
mencionadas nos nUmeros anteriores, apds o termo do jogo.
O clube visitado compromete-se a criar todas as condicdes necessdrias para a
realizacdo da conferéncia de imprensa, disponibilizando um local especialmente
preparado para o efeito.
Podem, igualmente, realizar-se uma ou duas entrevistas em jogos ndo
televisionados, sendo permitida a sua fransmisséo na programacdo do operador
televisivo com direitos de exclusividade.
Para além das referidas entrevistas € permitido recolher declaracdes dos
intervenientes no jogo na designada zona mista desde que cumpridos os requisitos
regulamentares.
Nos jogos das meias-finais e final hd ainda lugar a uma conferéncia de imprensa de
antevisdo do jogo, na qual os treinadores principais de cada equipa estdo
obrigados a participar.
Todas as entrevistas e conferéncias de imprensa realizadas no dmbito dos jogos das
meias-finais e final tém lugar no estddio designado pela Liga Portugal nos termos do
n.° 3 do artigo 10.°

Artigo 25.°
Ecrds de video no interior dos estadios
As transmissdes de imagens e/ou sons nos ecrds no interior dos estddios ficam
sujeitas a prévia autorizacdo da Liga Portugal e ao disposto no Regulamento das
Competicoes (atual artigo 96.°).
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O clube visitado deve transmitir nos ecrds gigantes, antes do inicio, durante o
intervalo e no final de cada um dos jogos, o anuncio comercial referente G
Competicdo, que serd distribuido pela Liga Portugal antes do inicio da mesma.

Os ecrds s podem ser colocados em posicdes dentro do estddio que ndo interfiram
com o desenrolar do jogo, nem provoguem qualquer distracdo ou interferéncia nos
jogadores e/ou oficiais do jogo.

Se assim o entender, o delegado da Liga pode solicitar ao clube visitado a entrega
em suporte de video de toda a producdo de imagem dos ecrds.

Arfigo 26.°
Direitos comerciais e publicitarios
A Liga Portugal detém, em exclusivo, os direitos publicitdrios e comerciais da
competicdo, competindo-lhe negociar e administrar tais direitos por conta e no
interesse de todos os clubes participantes.
A Lliga Portugal detém em regime de exclusividade o direito de receber, reter e
distribuir fodas as receitas provenientes da exploracdo dos direitos comerciais e
publicitdrios.
Todos os contratos ou acordos comerciais relativos a exploracdo comercial da
Competicdo tém de ser escrupulosamente respeitados pelos clubes.
Os clubes devem encetar todos os esforcos no sentido de assegurar o cumprimento
das obrigacdes assumidas neste dmbito pela Liga Portugal perante terceiros,
devendo particularmente, disponibilizar aos terceiros contratantes dos direitos
comerciais e/ou publicitdrios as suas instalacdes, assim como, garantir no campo
de jogo todas as condicdes necessdrias ao cumprimento dessas mesmas
obrigacoes.
Para esse efeito, serd emitida uma circular em cada época com todas as
condicdes impostas nos tfermos dos contratos ou acordos comerciais celebrados.
Sem prejuizo do exposto supra, os clubes obrigam-se, sempre que solicitados pelos
patrocinadores e/ou parceiros comerciais da Competicdo, a:
a) disponibilizar placards publicitdrios no recinto do jogo nas devidas posicoes;
b) divulgar os patrocinadores no dia do jogo;
c) providenciar a hospitalidade necessdria aos patrocinadores ou parceiros
comerciais.
Os clubes sdo sempre obrigados a publicitar os patrocinadores e parceiros da
Competicdo, no minimo, nos seguintes suportes:
a) coletes de aquecimento;
b) painel da superflash e flash interview;
c) zona mista;
d) ecrds de video;
e) faixas no relvado antes e no intervalo do jogo;
f)  primeira e segunda linhas de publicidade no relvado, incluindo a linha final
junto as balizas;
g) placas de substituicoes;
h) suportes dos apanha-bolas;
i)  painéis das conferéncias de imprensa dos jogos.
Os clubes podem celebrar confratos ou acordos comerciais desde que se
certfifiquem gque os mesmos ndo sdo incompativeis com os contratos ou acordos
celebrados pela Liga Portugal.
A Lliga Portugal € detentora em exclusivo de todos os direitos relativos a nomes,
logdtipos, marcas, medalhas e troféus da Competicdo, assim como todos os direitos
comerciais e de autor, atuais e futuros, referentes & Competicdo.
A Liga Portugal pode criar, em parceria ou por si, pecas de vestudrio e aderecos
que facam mencdo das designacodes e logdtipos do conjunto dos quatro finalistas
da Allianz Cup, destinados a ser comercializados por ocasido das meias-finais e final
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desta competicdo.
11. Nos jogos das meias-finais e final apenas a Liga Portugal poderd negociar ativacoes
comercidais.

Artigo 27.°
Casos omissos
Todas as situacoes ndo previstas no presente Regulamento regem-se pelo disposto nos
regulamentos aplicéveis as competicdes organizadas pela Liga Portugal em vigor em
cada época desportiva, salvo nos casos em que essa aplicacdo supletiva se mostre
incompativel com as especificidades da Allianz Cup.

Disposicdo transitoria
Allianz CUP 2020-21

As consequéncias da pandemia de CoViD-19, que afetaram o mundo e,

particularmente, o futebol profissional, irdo manter-se, pelo menos, no futuro préximo.

Desde logo, com impacto imediato na calendarizacdo da época desportiva 2020-21,

encurtada em mais de um més, e no incremento das incertezas sobre as condicdes de

realizacdo dos respetivos jogos. Esta realidade impds a consideracdo de quadros
competitivos diferentes e transitérios que permitissem, ainda assim, a disputa de todas
as competicoes organizadas pela Liga Portugal.

Auscultados os associados, o consenso foi no senfido de que devem ser especialmente

protegidos os dois campeonatos profissionais, que determinam a mobilidade entre

competicdes organizadas pela Liga Portugal e a FPF e o acesso ds competicoes
europeias, mesmo que isso represente um ajuste & Allianz CUP. De entre as vdrias
hipdteses discutidas, a da suspensdo da competicdo por uma época desportiva foi
descartada, pelo sacrificio econdmico que representava para as sociedades
desportivas, especialmente grave, neste momento, se tivermos em conta o efeito
redistrioutivo caracteristico desta competicdo. A Taca da Liga, que ao longo de mais
de 10 edicdes, ganhou um espaco proprio no panorama nacional, culminando na

sagracdo do "Campedo de Inverno” ndo deve, pois, ser suspensa na época 2020-21,

mas jogada em moldes adequados a desafiante e inoponivel realidade sanitdria.

Aproximando-se o termo da época desportiva 2019-20, urge, pois, regulamentar o

modelo desse ajuste, o que se faz nos termos da seguinte:

1. Na época desportiva 2020-21, a Allianz CUP disputa-se de acordo com o previsto
no presente regulamento, com as adaptacdes definidas nesta disposicdo
transitéria.

2. A Allianz CUP 2020-21 é disputada por oito clubes, numa fase de qualificacdo,
meias-finais e final.

3. A fase de qualificacdo é disputada pelas equipas principais dos clubes
participantes nos campeonatos profissionais que, no coémputo das oito primeiras
jornadas da Liga NOS e das 10 primeiras jornadas da LigaPro, se enconfrem
classificadas nos seis primeiros lugares da Liga NOS e nos dois primeiros lugares
(excluindo equipas B) da LigaPro.

4. Para o efeito da determinacdo da classificagcdo referida no nimero anterior,
aplicam-se os critérios previstos no n.° 3, do artigo 17.° do Regulamento das
Competicdes, reportados as jornadas referidas no nUmero anterior.

5. A fase de qualificacdo é disputada pelas equipas definidas nos termos do n.° 3, a
uma mao, de acordo com o seguinte quadro:
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VISITADO VISITANTE
1.° Class. Liga NOS 2.° Class. LigaPro
2.° Class. Liga NOS 1.° Class. LigaPro
3.° Class. Liga NOS 6.° Class. Liga NOS
4.° Class. Liga NOS 5.° Class. Liga NOS

As meias-finais e a final sdo disputadas nos termos do Regulamento da Allianz CUP,
pelos quatro clubes apurados na fase de qualificacdo.

Na Allianz CUP 2020-21 n&o vigora o disposto no arfigo 15.° do Regulamento da
Allianz CUP.
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ANEXO IV

REGULAMENTO DAS INFRAESTRUTURAS E C,ONDICGES TECNICAS E DE SEGURANGA NOS
ESTADIOS

PREAMBULO

No sentido de harmonizar e unificar as estruturas subjacentes ao futebol profissional, a
Liga Portugal através do presente Regulamento, estabelece os requisitos a que devem
obedecer todos os estddios onde se realizem os jogos das competicdes sob a sua égide.
A realizacdo dos jogos das competicoes profissionais em espacos de qualidade, com
faceis acessibilidades, e com mecanismos devidamente implementados que
assegurem a seguranca e comodidade de todos aqueles que participam e assistem aos
jogos, constitui uma das finalidades principais da Liga Portugal.

As disposicdes do presente Regulamento ndo dispensam, nem afastam a aplicacdo
direta do cumprimento de todas as outras normas legais e regulamentares gerais
aplicdveis aos espacos desportivos e aos recintos de espetdculos publicos.

Para além do cumprimento de todos os requisitos constantes do presente Regulamento,
e sem prejuizo das aludidas disposicdes legais e regulamentares aplicéveis, caberd
também aos clubes juntamente com todas as pessoas ou entidades responsdveis pela
gestdo dos respetivos estddios, a organizacdo e a implementacdo das medidas
necessdrias para que antes, durante e apds a realizacdo dos jogos sejam prevenidas e
evitadas quaisquer manifestacdes de violéncia e quaisquer situagcdoes de risco potencial
para a seguranca das pessods nos estadios.

Com o propdsito de verificacdo do cumprimento e fiscalizacdo de todos os requisitos
minimos estipulados, a Liga Portugal nomeia uma Comissdo Técnica de Vistorias,
constituida por peritos, a quem incumbe vistoriar e aferir da conformidade de cada um
dos estadios indicados pelos clubes com vista & sua aprovacdo.

As condicdes estipuladas assumem, pois, especial relevncia no atual quadro de
exigéncia do futebol profissional, visando, além do mais, incentivar o investimento co
nivel da qualidade e exceléncia das infraestruturas e equipamentos dos estddios para
a realizacdo dos jogos das competicoes profissionais.

OBJETIVOS:

Estabelecer, explicitar e divulgar os requisitos relativos ds infraestruturas e condicdes

técnicas e de seguranca nos estddios onde se disputem os jogos das competicoes

profissionais de futebol organizadas pela Liga Portugal.

Os requisitos estabelecidos no presente Regulamento visam fundamentalmente:

e A melhoria continua das infraestruturas e condicdes técnicas e de seguranca nos
estadios;

e Incentivar os clubes a investir nos seus estadios;

e Garantir que os espectadores sejam acolhidos em espacos de qualidade:
cémodos, seguros, confortdveis e funcionais;

e  Proporcionar aos jogadores e respetivas equipas técnicas instalacdes adequadas
as respetivas necessidades fisicas e técnicas;

e Garantir que os representantes dos meios de comunicacdo social possam
desenvolver o seu frabalho de forma adequada;

e  Diminuir eventuais assimetrias entre os estadios.
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Artigo 1.°
Objeto

1. O presente regulamento regula o procedimento de autorizacdo de utilizacdo dos
estddios nas competicdes organizadas pela Liga Portugal e estabelece os requisitos
infraestruturais, técnicos e de seguranca a que estes estdo sujeitos.

2. O cumprimento dos requisitos referidos no nimero anterior ndo exclui, nem limita,
as obrigacdes previstas em normas legais e regulamentares aplicéveis aos espacos
desportivos, aos recintos de espetdculos pUblicos e d seguranca publica e nos
recintos desportivos.

Artigo 2.°
Disposicdo preliminar

1. O presente anexo faz parte integrante do Regulamento das Competicdes
organizadas pela Liga Portugal.

2. E correspondentemente aplicdvel ao presente regulamento o disposto nos artigos
2.° e 3.° do Regulamento das Competicdes organizadas pela Liga Porfugal.

3. Aos casos omissos aplica-se o disposto no Regulamento das Competicoes
organizadas pela Liga Portugal.

Artigo 3.°
Prazos e notificagoes

1. O procedimento de autorizacdo de utilizacdo dos estddios nas competicoes
organizadas pela Liga Portugal (adiante abreviadamente designado por
procedimento) é gerido pelo coordenador do procedimento nomeado pela Liga
Portugal para o efeito (adiante abreviadamente designado pelo coordenador).

2. O prazo geral para a prdtica de atos relativos ao procedimento é de trés dias Uteis
e termina das 24h00 do Ultimo dia do prazo.

3. Sem prejuizo do disposto nos numeros anteriores, o coordenador pode
casuisticamente fixar prazos diferentes do prazo geral, desde que nofificado ao
candidato por escrito.

4. As nofificacdes no dmbito do procedimento sdo efetuadas por qualguer meio
expedito, preferencialmente nos termos do arfigo 12.° do Regulamento das
Competicdes.

5. O procedimento regulado no presente artigo poderd ser realizado através de
plataforma digital disponibilizada pela Liga.

Artigo 4.°
Definigdo do candidato a licenca
O requerente da autorizacdo de utilizacdo do estddio (adiante abreviadamente
designado por Requerente) é sempre a entidade legal diretamente responsdvel por
uma equipa de futebol que participa em competicdes oficiais nacionais.

Artigo 5.°
Procedimento
1. A Lliga Portugal estabelece o cronograma do procedimento para cada época
desportiva, que divulga por comunicado oficial, e leva a cabo as vistorias que se
demonstrem necessdrias no decurso do procedimento, bem como as que sejam
requeridas pelo candidato.
2. Ficam, desde ja fixadas os seguintes prazos do procedimento:
a) até 31 dejaneiro do ano em que inicia a época a que se reporta a autorizacdo,
a Liga Portugal envia aos clubes participantes nas competicoes profissionais a
documentacdo necessdria para requerer a participacdo no procedimento;
b) até 28 de fevereiro do ano em que inicia a época a que se reporta a
autorizagcdo, o Requerente deve apresentar na Liga Portugal o seu
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requerimento de autorizacdo, por correio registado, correio eletrénico ou por

fax;

§ orequerimento deve conter aidentificacdo do responsdvel do Requerente
pelo procedimento (adiante abreviadamente designado por Responsdvel),
com indicacdo dos respetivos contactos diretos, designadamente: telefone,
telemovel, endereco de correio eletrénico e morada.

c) até 1 de abrildo ano em que inicia a época a que se reporta a autorizacdo, o
Requerente  apresenta os formuldrios devidamente  preenchidos,
acompanhados de toda a documentacdo exigida, nos termos previstos no
presente Regulamento;

§ caso o Reqguerente ndo apresente algum dos formuldrios ou documentos
exigidos nos critérios constantes deste Regulamento dentro do prazo
referido, serd notificado para a sua regularizacdo no prazo de 10 dias, ndo
regularizando implica a imediata extincdo do procedimento relativamente
ao Requerente incumpridor, com a consequente recusa de autorizacdo;

d) até 30 de maio do ano em que inicia a época a que se reporta a autorizacdo,
a Liga Portugal foma a sua decisdo final de deferir ou indeferir o requerimento
de autorizacdo de utilizacdo dos estddios;

e) até 30 de junho do ano em que inicia a época a que se reporta a autorizacdo,
a Liga Portfugal comunica a lista final dos estadios cuja utilizacdo tenha
autorizado.

Artigo 6.°

Reclamacao
As decisdes intercalares proferidas durante o procedimento, que ndo sejam de
mero expediente, podem ser reclamadas perante o respetivo autor, no prazo de
trés dias Uteis contados da respetiva notificacdo.
A reclamagdo estd sujeita a forma escrita e contém os fundamentos de facto e de
direito que a sustentam, bem como quaisquer documentos relevantes para a
apreciacdo da reclamacgdo.
O autor do ato reclamado decide a reclamacdo no prazo de cinco dias contados
da respetiva entrada na Liga Portugal.
Da decisdo sobre a reclamagcdo ndo cabe recurso.

Artigo 7.°
Obrigagoes do Requerente
Constitui obrigacdo especial do Requerente prestar toda a colaboracdo com a
Liga Portugal e o Coordenador no &mbito do procedimento.
Em particular, o Requerente estd obrigado a fornecer ao Coordenador:
a) todas as informacdes necessdrias e/ou documentos pertinentes que
comprovem o cumprimento de todas as obrigacdes legais e regulamentares
em matéria de licenciamento; e
b) qualquer outro documento pertinente para a tomada de decisdo pela Liga
Portugal, que Ihe seja solicitado.

Artigo 8.°
Estadio

O Requerente deve indicar para efeitos do procedimento um ou dois estddios

localizado em territério nacional.

O Requerente instrui a sua candidatura com:

a) oinstrumento legal que Ihe confira o direito de utilizar o estddio para efeitos de
organizacdo dos jogos das competicdes profissionais pelo prazo da época
desportiva a que se reporta a autorizagdo, caso ndo seja o respetivo
proprietdrio;
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b) a licenca de utilizacdo emitida pela Autoridade Municipal ao abrigo da
legislacdo em vigor;

c) o regulamento de seguranca e de utilizacdo dos espacos de acesso publico
devidamente atualizado e aprovado pelas autoridades competentes e
registado junto da APCVD, nos termos da legislacdo em vigor.

Artigo 9.°
Autorizagao
Apenas os estadios cuja utilizacdo seja autorizada pela Liga Portugal nos termos do
presente regulamento sdo suscetiveis de ser indicados pelos clubes como os
estddios em que se realizardo os jogos por si disputados na condicdo de visitados,
nos termos do Regulamento das Competicdes (atual artigo 29.°)
As autorizacdes sdo vdlidas para a época desportiva a que se reportam,
caducando no Ultimo dia da época desportiva, sem necessidade de qualquer
formalidade.
A autorizacdo ndo pode ser transmitida a outro estddio nem a pessoa juridica
diversa do Requerente.
A autorizacdo cessa, por decisdo da Liga Porfugal e sem dar lugar a qualguer
compensacdo, no caso de:
a) qualguer das condicdes para a emissdo da licenca deixar de ser cumprida;
b) o Requerente nGo cumprir qualgquer uma das suas obrigacdes constantes do
regulamento relativo ao licenciamento de clubes.

Artigo 10.°
Requisitos e classificagdo dos estadios
Os requisitos que os estddios devem cumprir para a respetiva utilizacdo ser
autorizada constam da tabela de referéncias que segue e encontram-se
classificados em trés niveis de exigéncia, designadamente:
a) referéncias de nivel 1, cujo incumprimento determina a recusa de autorizacdo;
b) referéncias de nivel 2, cujo incumprimento determina a notificacdo do
Requerente para, no prazo de 60 dias, suprir a falta;
c) referéncias de nivel 3, cujo incumprimento é apreciado casuisticamente pela
Liga Portugal, tendo em conta as caracteristicas do estddio.
Os estadios cuja utilizacdo seja autorizada pela Liga Portugal sdo classificados, no
termo do procedimento, numa das seguintes categorias, por referéncia aos
requisitos da tabela de categorizacdo de estddios, que segue:
a) estddio de categoria 1: 0 que cumpre todos os requisitos;
b) estddio de categoria 2: o que cumpre todos os requisitos de nivel 2;
c) estddio de categoria 3: o que, ndo podendo ser classificado como de
categoria 2, apenas ndo cumpre requisitos que, ndo sé ndo implicam a recusa
de autorizacdo como sdo passiveis de suprimento.
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Ref.?

Requisitos

Liga NOS LigaPro

Nivel do
requisito

E1

DESIGNACAO DO

ESTADIO

O clube deve indicar o Estddio, sobre o qual detenha ftitulo legitimo de
utilizacdo, em que se realizardo os jogos por si disputados nas competicoes
profissionais, remetendo a Liga Portugal os seguintes elementos:

e A sua localizacdo;

¢ As medidas do terreno de jogo;

* Planta geral das bancadas na escala de 1/200, com especificacdo dos
respetivos setores, lotacdo e acessos, e, ainda, com a indicacdo clara das areas
destinadas aos sécios, grupos organizados de adeptos dos clubes visitados e
dos clubes visitantes, publico, entidades, zona de tribunas, camarotes.

No caso de o clube, nos termos regulamentares, ter de disputar algum jogo
enquanto visitado em Estddio distinto daquele que indicou, deve apresentar o
respetivo documento comprovativo da cedéncia para utilizacdo do respetivo
Estddio, o qual deve também satisfazer as exigéncias minimas estipuladas no
presente Regulamento.

E2

CERTIFICAGAO DO

ESTADIO

O clube deve possuir as licencas determinadas pela legislacdo nacional em
vigor relativamente ao Estddio indicado, designadamente:

* Licenca de utilizacdo ou licenca de funcionamento emitida pela entidade
legalmente competente para o efeito (e.g. IPDJ, Municipio, Direcdo Regional).
* Comprovativo da aprovacdo das medidas de autoprotecdo pela ANPC ou,
pelo menos, comprovativo da entrada do correspondente processo na ANPC.
e Comprovativo de realizacdo das inspecdes previstas no Regulamento de
Estruturas e Bet@o armado e pré-esforcado (artigo 176.° do decreto-lei n.° 349.°-
C/83).

E3

SEGURO

O clube deve fazer prova da fitularidade de um contrato de seguro de
responsabilidade civil, com as seguintes coberturas:

e Danos patrimoniais € ndo patrimoniais causados a terceiros exclusivamente
decorrentes de lesdes corporais e/ou danos materiais até €1.000.000 (um milhdo
de euros) limitado até €25.000 (vinte e cinco mil euros) por lesado, por sinistro e
por anuidade, com uma franquia mdxima, nos danos materiais, de €250
(duzentos e cinquenta euros) por sinistro.
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E4

RETANGULO
JOGO

DE

O retdngulo de jogo deve obedecer as seguintes condicoes:

e Ser obrigatoriamente relvado natural ou relvado reforcado (uma
combinacdo de materiais arfificiais € naturais para se criar um terreno de jogo,
que requer luz solar, dgua, circulacdo do ar e que se corte a relva,
consubstanciando um terreno de jogo de tecnologia hibrida que permita
ajudar a segurar o piso, tornando-o mais estdvel, bem como garantir ou
aumentar a velocidade do jogo face a um relvado natural), apresentar uma
superficie uniformemente plana, com a relva cortada, com corte de 22mm a
25mm, em listas paralelas & linha de meio campo e com as marcacoes
devidamente visiveis conforme imposto pelas Leis do Jogo;

* O relvado deve ser avaliado pela Liga Portugal no final de cada época
desportiva, antes do inicio de cada época desportiva e nos meses de
novembro, janeiro e marco, ficando os clubes obrigados a proceder aos
melhoramentos aconselhados pela Liga Portugal.

 Possuir resguardo que limite os locais destinados ao publico e tinel de acesso
aos vestidrios de acordo com a legislacdo em vigor;

e Ter o comprimento de 105m e a largura de 68m, ndo podendo, em caso
algum, ser respetivamente inferiores a 100m e 64m;
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* As linhas laterais e as linhas de baliza devem distar no minimo das
vedacodes/separacdes com a drea destinada ao publico, respetivamente, 2m
e 3m;

* Colocag¢do em cada canto, na vertical, de uma bandeira, cuja haste flexivel
ndo pode ser ponfiaguda e deve ter, pelo menos, 1,50m de altura;

* Ter disponiveis dois jogos de placas numeradas de 1 a 99, cujos hUmeros
devem ter no minimo a altura de 25cm, sendo uma de cor verde para o jogador
gue enfra e vermelha para o jogador que sai. Preferencialmente um dos jogos
de placas deve ser eletrénico.

A partir de Tm contado das linhas exteriores do retGngulo de jogo, pode ser
colocado piso sintético, desde que respeitado o disposto nas Leis do Jogo
aprovadas pelo Internatfional Football Association Board (IFAB) e demais
diretivas vinculativas provenientes desta instituicdo ou da Féderation
Internationale de Football Association (FIFA).

(Nos casos omissos aplicam-se as Leis do Jogo em vigor)

ES

SEPARAGCAO

ENTRE O TERRENO

DE JOGO E A AREA

DESTINADA
PUBLICO

AO

Os Estddios devem possuir separacdo entre o tereno de jogo e a drea
destinada aco publico, cumprindo em alternativa com uma das seguintes
condicoes:

e Uma vala que circunde o mesmo, com largura e altura minimas,
respetivamente, de 2m e 2,5m, esta enfre o bordo superior da grade de
seguranca do lado do ferreno de jogo e o fundo da mesma, devendo estar
situada, no minimo, a 3m das linhas laterais e a 4m das linhas de baliza. Neste
caso deve conter passadicos, colocados durante os jogos, de forma a permitir
a evacuacdo dos espectadores em caso de emergéncia.

* Resguardo em guarda metdlica, muro de alvenaria ou de betdo armado ou
vidro anti-estilhacdvel, com a altura minima de cerca de 1Tm (0,90cm a 1,10m),
que deverd estar distanciado, no minimo, a 2m das linhas laterais e a 3m das
linhas de baliza;

* Vedacdo em estrutura e rede metdlica ou vidro anti-estinacdvel de acordo
com a Lei, que deverd distar, no minimo, 2m das linhas laterais e 3m das linhas
de baliza.
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* Bancos afastados Tm do publico ou, quando essa distdncia ndo for possivel,
resguardo de protecdo do publico para os bancos.
* Os bancos devem ser cobertos.

Os dispositivos de separacdo devem dispor de vdos de passagem para o
terreno desportivo, utilizdveis em caso de emergéncia.

Nos casos em que o local de acesso dos balnedrios ao recinto de jogo diste
menos de 5m do resguardo de separacdo, terd de ser obrigatoriamente dotado
com cobertura que proteja a enfrada e saida dos agentes desportivos. Nesta
cobertura deve existir iluminacdo suficiente e equipamento de recolha de
imagens em suporte de video, instalado de modo a permitir a captacdo de
imagens nitidas nesse local.

A Zona Técnica do terreno de jogo deve respeitar o grafismo abaixo indicado,
tendo em conta as infraestruturas de cada estddio.
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REPRESENTACAO DO TERRENO DE JOGO

Definicdo da Zona Técnica

Painéis publicitérios

Painéis publicitarios

Comprimento: 105m (minimo 100m) Largura: 68m (minimo 64m)

__185m_ T

[}
A
LEGENDA B Posicao de camara TV mével
Zona ténica B Banco suplementar (5 lugares) (fixa durante fempo de jogo)
A TUnel de acesso B Quarto arbitro Posicdo apanha bolas
Il Banco principal (14 lugares) Aquecimento equipa de arbitfragem Posicdo de fotografos
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E6

COLOCAGAO

DISPOSICAO DAS

FAIXAS/PAINEIS
PUBLICITARIOS

Regra geral, a colocacdo de faixas/painéis publicitdrios nos estddios deve
respeitar as seguintes dist@ncias minimas:

e Entre as linhas exteriores do terreno de jogo e os painéis publicitdrios - linha
lateral: 4m;

e Atrds do centro da linha de golo: 5m, sendo esta dist@ncia reduzida para 3m
junto as bandeirolas de canto.

Com excecdo dos goal banners (espacos d volta da baliza), os clubes podem
requerer & Liga Portugal a colocacdo de faixas/painéis publicitdrios a distGncias
inferiores s acima previstas desde que cumpridos os seguintes requisitos:

* A colocacdo das faixas/painéis ndo devem ocupar mais de metade das
linhas de cada uma das balizas;

 Entre as faixas/painéis e as linhas de baliza deve distar, pelo menos, 1m;

* As faixas/painéis devem ser colocadas no solo e ser constituidas por materiais
adequados, com vista & salvaguarda da integridade fisica dos jogadores,
elementos da equipa de arbitfragem e dos demais agentes desportivos;

e Ndo podem ser colocados de forma a obstrur a evacuacdo dos
espectadores para a drea do jogo, em caso de emergéncia.
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O terreno de jogo deve garantir o espacgo e a infraestrutura (nomeadamente
elétrica) adequadas para a colocacdo de painéis LED na primeira linha de
publicidade em ftodos os jogos das competicoes profissionais, ainda que tal
impligue a alteracdo das zonas técnicas, por referéncia ¢ localizacdo da
camara master, salvo parecer fundamentado da Comisséo Técnica de Vistorias
de que tal nGo é exequivel. Neste Ultimo caso, deve ser garantida a
possibilidade de instalacdo de uma primeira linha de publicidade estdtica.

E7

BANCO

DOS

DELEGADOS,
EQUIPA TECNICA E
JOGADORES

SUPLENTES

Os estddios devem ter instalados bancos destinados aos elementos de cada
uma das equipas em locais que oferecam as mesmas condicdes de frabalho a
uns e outros, equidistantes da linha de meio-campo, com capacidade minima
para 14 pessoas, com acesso direto ao terreno de jogo e em conformidade
com a ref.® ES.

A delimitacdo da drea técnica deve ser efetuada de acordo com o
estabelecido nas Leis do Jogo.

E8

INFRAESTRUTURAS

DE
VESTIARIOS

APOIO:
/

BALNEARIOS

O vestidrio das equipas e respetivo balnedrio devem obedecer aos seguintes
requisitos:

« Area minima de 25 m?2 excluida a drea de balnedrio, devidamente
dimensionada para servir em simultneo 20 praticantes desportivos;

* O pavimento antiderrapante e paredes revestidas a material lavavel, de
preferéncia cerémico ou vinilico;

* Balnedrio com pelo menos oito postos de duches com a drea minima de 1m?
(largura minima de 0,75m) cada e instalacdo de dgua quente, de preferéncia
em compartimentos individuais, com o pavimento em material cer@mico
antfiderrapante;

¢ Instalacdes sanitdrias com o minimo de dois lavatdérios, duas cabinas com
retretes e dois urindis;

e Ser devidamente limpos, arejados, dispor de janelas e equipados com
ventilacdo mecdanica;

e Estar equipados com bancos, estrados e cabides individuais para roupa em
nUumero ndo inferior a 20;
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e Dispor de espaco suficiente para colocagcdo de uma marquesa pard
massagens.

O vestidrio da equipa de arbitragem e respetivo balnedrio devem obedecer as
seguintes condicdes:

» Area minima de 10m?2, excluindo a drea dos balnedrios, devidamente
dimensionada para servir em simulténeo 4 drbitros;

* Balnedrio com, pelo menos, dois postos de duche com a drea minima de 1m?
cada um e instalacdo de dgua quente, de preferéncia em cabinas individuais,
com o pavimento em material cerdmico antiderrapante;

e Um lavatério e uma cabina sanitdria com retrete;

» Ser devidamente arejados, dispor de janelas e equipados com ventilagdo
mecanica;

e Bancos com estrados em nimero ndo inferior a quatro e cabides em niumero
ndo inferior a oito, sendo de preferéncia instalados quatro cacifos ou armdrios
para roupa individuais;

¢ Uma mesa de secretdria e no minimo quatro cadeiras;

e Ter disponivel uma rede wireless com acesso 4 Internet, cujo bom
funcionamento deve ser verificado pelos delegados da Liga.

* Estar dotados de rede de internet wireless dedicada exclusivamente a
organizacdo de jogo, acessivel na zona técnica com velocidade contratada
de, pelo menos, 100/10 assimétrica garantindo um minimo de 1Mb/s de upload,
cujo bom funcionamento deve ser verificado pelos delegados da Liga
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Aquando da realizacdo dos jogos, no vestidrio da equipa de arbitragem deve
ser disponibilizado o seguinte:

e uma balanca de pequenas dimensoes;

e uma fita métrica em aco de 50 metros de comprimento;

¢ um mandmetro adequado & medicdo da pressdo das bolas;

e um apito;

e dois exemplares de boletim de enconfiro;

e duas bandeirolas de pano, uma de cor vermelha e outra amarela, sem
bordados nem inscricdes, de forma retangular de 50cm por 40cm, fixados pelo
seu lado mais estreito a um pau cilindrico de 2cm de di@metro e 60cm de
comprimento.

E9

INFRAESTRUTURAS
DE APOIO: POSTO
MEDICO

O Posto médico deve estar obrigatoriamente equipado, no minimo, com os
seguintes equipamentos:

* Eletrocardiégrafo;

e Colar de Zimmer (cervicais);

* Instfrumentos de primeiros socorros (hamber, tubo de maio, etc.);

* Material de pequena cirurgia e de reanimacdo modelo corrente;
 Desfibrilinador devidamente certificado e licenciado nos ftermos legais,
garantindo o clube a existéncia de pessoas habilifadas para o seu
manuseamento. Os clubes devem remeter & Liga Portugal o comprovativo do
cumprimento destes requisitos;

* Uma marquesa de 0,8m x 2m € uma maca;

e Um armdrio com produtos médico-farmacéuticos de primeiros socorros;

* Material de pequena cirurgia e de reanimacdo de modelo corrente;

* Uma cabina com retrete e um lavatdrio.

E10

INFRAESTRUTURAS
DE APOIO: SALAS
DE PRIMEIROS
SOCORROS

Os Estddios devem dispor nos setores destinados aos espectadores de duas
salas para primeiros socorros localizadas em zonas opostas do estddio, as quais
devem permitir fdcil acesso quer com os locais de permanéncia do publico,
guer com os percursos de saida para o exterior, nomeadamente, para os locais
onde se situem as ambulancias.

Devem ainda estar dotadas de:

* Uma marquesa de 0,8m x 2m e uma maca;

* Uma secretdria e duas cadeiras;

¢ Um armdrio com produtos médico-farmacéuticos de primeiros socorros;

e Uma cabina com retrete e um lavatdrio;

* Um conjunto de material de reanimacdo de modelo corrente.

Caso se verifique que as infraestruturas ndo permitem implementar as referidas
salas, os primeiros-socorros nesses Estddios devem ser obrigatoriamente
assegurados por ambul@ncias de servico de emergéncia médica, as quais
devem estar sempre posicionadas em locais que permitam um rdpido acesso
aos locais destinados aos espectadores de forma a assegurar a devida
assisténcia e evacuacdo para o exterior.

Deve ser disponibilizada também uma ambulancia de servico de emergéncia
médica, colocada em local que permita o rdpido acesso ao terreno de jogo,
bem como circulacdo e rdpida evacuacdo para o exterior.
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E11

INFRAESTRUTURAS
DE APOIO:
INSTALACOES
PARA CONTROLO
ANTIDOPAGEM

As acdes de controlo sdo realizadas em instalacdes adequadas, de facil acesso
e devidamente assinaladas, que garantam condicdes minimas de higiene,
seguranca, privacidade e conforto dos seus utilizadores.

As instalagdes devem apresentar as seguintes condicdes, salvo nos casos
devidamente justificados:




(portaria n.°
11/2013, de 11 de
janeiro)
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a) Sala de espera (20m2 a 25m2): a capacidade desta sala deve possibilitar a
presenca em simultdneo de um minimo de quatro jogadores e quatro
acompanhantes, devendo estar equipada com cadeiras em nUmero suficiente
para a sua capacidade minima e com um frigorifico para preservacdo de
bebidas necessdrias d hidratacdo dos jogadores;

b) Sala de trabalho (15m2 a 20m?2): a capacidade desta sala deve possibilitar a
presenca em simultdneo do jogador, do seu acompanhante, do responsdvel
pelo controlo de dopagem (RCD) e de pessoal que o coadjuve, devendo ser
contigua & sala referida na alinea a) e estar equipada com uma mesa de
frabalho, quatro cadeiras, um frigorifico para preservacdo das amostras apds a
sua recolha e um armdrio com chave para colocacdo da documentacdo e
equipamentos necessdrios & sessdo de recolha de amostras;

As instalacdes para a redlizagdo dos controlos podem  consistir,
nomeadamente, em:

¢ Instalacdes disponibilizadas pelo promotor da competficGo ou evento
desportivo;

* Unidades mdveis especialmente concebidas para o efeito.

As instalacdes devem estar situadas na proximidade dos vestidrios e ser
inacessiveis ao publico e érg&os de comunicacdo social.

E12

INFRAESTRUTURAS
DE APOIO:
INSTALACOES
SANITARIAS

Os Estddios devem dispor em cada setor | Os Estddios devem dispor em cada
destinado aos espectadores, de | setor destinado aos espectadores,
instalacdes sanitdrias para homens e |de instalacdes sanitdrias para
mulheres, com as seguintes condicdes|homens e mulheres, com as
minimas: seguintes condicdes minimas:

e Sanitdrios destinados a homens:

e Sanitdrios destinados a homens: cinco| . . .
cinco urindis, duas retretes e cinco

urindis, duas retretes e cinco lavatodrios

para cada 1.000 espectadores; lavatorios poro cada 1.000
espectadores;
ol . L . Sanitarios destinados a
e Sanitdrios destinados a mulheres: cinco o .
. L mulheres: cinco retretes e cinco
retretes e cinco lavatoérios para cada 1.000 .
. lavatérios  para  cada  1.000
espectadores; .
espectadores;

e Sanitdrios para deficientes: uma
instalacdo sanitdria por cada 10
lugares previstos, de preferéncia
integrada nos blocos sanitdrios
proximos aos setores com lugares
destinados @ pessoas  com
mobilidade reduzida.

Por solicitacdo do clube,
devidamente fundamentada, e
apds  parecer favordvel da
Comiss@o Técnica, a Liga Portugal
poderd determinar prazos para
implementacdo e execugcdo dos
requisitos constantes desta
referéncia.

. Sanitdrios para deficientes: uma
instalacdo sanitdria por cada 10 lugares
previstos, de preferéncia integrada nos
blocos sanitdrios préximos aos setores com
lugares destinados a pessoas com
mobilidade reduzida.
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Na zona reservada dos balnedrios deve existir uma sala para efeito de
organizacdo do jogo, destinando-se a ser utilizada pelos delegados da Liga,
equipa de arbitragem, delegados das equipas, diretor de seguranca, diretor de
campo, responsdvel pelo policiamento (forcas de seguranca publica),
representante da Autoridade Nacional de Protecdo Civil (ANPC) ou
representante dos bombeiros e, se necessdrio, representante do servico de
emergéncia médica.

A sala deverd ser de fdcil acesso e proxima dos balnedrios da equipa de
arbitragem.

A referida sala deverd estar equipada com acessos de comunicacdo,
nomeadamente telefone, fax e acesso d internet (rede wireless).

E14

ILUMINAGAO

O estddio deve estar equipado
com um sistema de iluminacdo que
garanta, pelo menos, 1.200 lux.
Caso o sistema de iluminacdo do
estddio ndo garanta o minimo de
1.200 lux, o clube deverd contratar
a instalacdo provisoria de
iluminacdo que garanta aquele
valor. N&o o fazendo em tempo Util,
a Liga Portugal contratard esse
servico, ficando imediatamente
credora do clube dos
correspondentes custos, acrescidos
de 10%.

O estadio das equipas B deve estar
equipado com um sistema de
iluminacdo que garanta, pelo
menos, 350 |ux.

O estddio deve estar equipado com um
sistema de ilumina¢cdo que garanta no
minimo 1.400 lux, no relvado na direcdo
das cdmaras principais e medida a 1,5m
de altura do terreno de jogo. Deve ter no
minimo de 1.000 lux nas zonas que limitam
0 campo.
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Nos jogos disputados em hordrio que obrigue a iluminacdo, esta deve ser
ativada, pelo menos antes do inicio do aguecimento.

O estddio deve estar dotado de um sistema de iluminagcdo de emergéncia em
caso de quebra da tensdo na rede de alimentacdo de servico, o qual deve ser
de arranque automdtico.

O clube deve disponibilizar documento subscrito por engenheiro eletrotécnico
que ateste os niveis de iluminacdo do sistema indicado e do sistema de
iluminacdo de emergéncia.

E15

LUGARES
DESTINADOS AO
PUBLICO

Os lugares destinados ao publico devem ser devidamente setorizados, com
separacdo destinada aos adeptos de uma e oufra equipas, devendo cada
setor dispor de saidas de emergéncia em nUmero suficiente que permitam
assegurar uma rdpida e eficaz evacuacdo do publico.

Todos os lugares devem ser dotados de lugares sentados, individuais e
numerados, equipados com assentos ou cadeiras de modelo aprovado pela
Liga Portugal, que pode ser diferenciado nos setores reservados as claques e
GOA da equipa visitante.

Para as clagues e grupos de apoiantes organizados devem estar definidos
lugares sentados em setores especificos, reservados e em locais opostos, com
meios de acesso exclusivos e em condicdes que permitam a rdpida intervencdo
dos elementos de seguranca.

Os estadios onde se realizem jogos considerados de risco elevado, devem ser
dotados de lugares apropriados para as pessoas com deficiéncia e/ou
incapacidades, nomeadamente para as pessoas com mobilidade
condicionada.
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E obrigatéria a instalacdo de caixa de seguranca destinada cos grupos
organizados, ou ndo, de adeptos da equipa visitante nos estddios com
capacidade  superior a 35000 (tinfa e cinco mil) lugares.
NOTA: os clubes que pela primeira vez participam nas competicoes profissionais
dispdem do prazo de dois anos para implementacdo e execucdo do referido
requisito de encadeiramento.

NOTAZ2: os clubes com estddio com capacidade inferior ou igual a 35.000 (trinta
e cinco mil) lugares deverdo implementar a caixa de seguranga para a época
desportiva 2023-24.

E16

LUGARES
RESERVADOS AOS
ADEPTOS DA
EQUIPA VISITANTE

Deve ser definido um espaco, devidamente setorizado e delimitado destinado
aos adeptos da equipa visitante, o qual nunca pode ser inferior a 5% da
capacidade total certificada do estddio que, na Liga NOS e nos estddios com
capacidade superior a 35.000 (trinta e cinco mil) lugares, deve estar delimitado
por uma rede de seguranca.

Devem ser reservados 100 bilhetes para compra, em bancada cenftral, para
pafrocinadores e/ou VIP do clube visitante.

Minimo de oito ou cinco convites, em lugares seguidos, para o camarote
principal e 50 ou 40 convites para lugares reservados em bancada central
coberta, consoante os jogos sejam, respetivamente, da Liga NOS ou da LigaPro.

E17

LUGARES PARA
ESPECTADORES
COM MOBILIDADE
REDUZIDA

Os estddios devem dispor de locais especiais para espectadores com
mobilidade reduzida na proporcdo de pelo menos um para cada 200 lugares.

Os lugares a reservar para espectadores com mobilidade reduzida que se
desloguem em cadeira de rodas serdo distribuidos por diferentes locais do
estddio, de preferéncia em zonas cobertas e abrigadas das infempéries e
estabelecidos de modo a garantir:

e Permitir o acesso, em caso de emergéncia, a percursos de evacuacdo em
que as dificuldades de locomocdo e de deslocacdo rdpida ndo constituam
fator de obstrucdo ou de reducdo da capacidade de escoamento do
respetivo caminho;

* Dispor, sempre que possivel, de vdo de acesso direto e proprio aos respetivos
lugares;

* Estar localizados na proximidade e em correspondéncia com o respetivo setor
de instalacdes sanitdrias, preenchendo os requisitos adequados.

No caso de pessoas com mobilidade reduzida que se facam acompanhar por
cdes-guia nos termos do previsto no Decreto-lei n.° 74/2007, de 27 de marco,
deve ser garantido o acesso ao respetivo cdo assistente.
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E18

DISPOSITIVOS DE

CONTROLO DE
ENTRADAS E
VIGILANCIA  DE
ESPECTADORES

Os estddios devem estar equipados com sistemas de controlo e contagem
automdtica de entradas - torniquetes e/ou PDAs, devendo ser concebidos e
instalados de modo a que possam ser desativados manualmente do interior e
libertar as saidas, para fins de evacuacdo do estddio.

Devem estar dotados de sistemas de videovigil@ncia, constituidos por
equipamento de recolha e gravacdo de imagens em suporte video, em circuito
fechado.

O sistema de videovigilGncia deve ser gerido a partir de um local protegido e
localizado em zona que assegure uma visualizacdo geral do interior do estddio.
Nos lugares sujeitos a videovigil@ncia, o clube deve afixar, de forma visivel, um
anuncio com a seguinte inscricdo: «Para sua protecdo este local encontra-se
sob vigiléncia de um circuito fechado de televisdo, procedendo-se a gravacdo
de imagem e de som.
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NOTA: os delegados da Liga nomeados para o jogo devem verificar a
implementacdo e funcionalidade dos sistemas de controlo e contagem
automdticos de entfradas e de videovigil@ncia.
Os clubes que pela primeira vez participam nas competicdes profissionais
dispdem do prazo de dois anos para implementacdo e execucdo dos requisitos
previstos na presente referéncia E18.

E19

BANCADAS
METALICAS

Os estadios que pretendam utilizar bancadas metdlicas desmontdveis devem
apresentar termo de responsabilidade subscrito por engenheiro civil que ateste
a conformidade daquelas bancadas com todas as condicdes legalmente
exigiveis, quer em termos técnicos, quer de seguranca, sendo que, caso sejam
utilizadas por mais de uma época desportiva o aludido termo deve ser entregue
no inicio de cada época desportiva.

E20

SINALIZACAO

Nas proximidades do estddio e no seu interior, devem ser colocadas placas de
sinalizacdo e mapas de grandes dimensdes que indiquem claramente os
diferentes setores e respetivos percursos de acesso.

No interior do estddio devem estar devidamente sinalizadas as entradas, saidas,
zonas destinadas a espectadores com mobilidade reduzida, instalacdes
sanitdrias, bem como na zona técnica a identificacdo das respetivas dreas
(vestidrios, balnedrios, posto médico, sala de contfrolo antidopagem,
instalacdes sanitdrias, etc.).

As escadas de acesso, as portas de saida e as portas de emergéncia devem
ser assinaladas a finta fluorescente de cor contrastante ou com dispositivos
elétricos com a mesma finalidade.

Deve ser colocado, em todas as entradas do estddio, um mapa aviso, com as
dimensdes adequadas & boa visibilidade, com a descricdo de todos os objetos
ou comportamentos proibidos no recinto ou complexo desportivo,
designadamente:

* Invasdes do terreno de jogo;

* Arremesso de objetos;

* Uso de linguagem ou cénticos injuriosos ou que incitem & violéncia, racismo
ou xenofobia;

* Infroducdo e ingestdo de bebidas alcodlicas, estupefacientes ou material
produtor de fogo-de-artificio ou objetos similares;

* Quaisquer outros comportamentos suscetiveis da pratica de atos de violéncia.

109

E21

INSTALACOES
PARA
COMUNICACAO
SOCIAL

A

Os estddios devem ter as seguintes instalacdes minimas para os érgdos de
comunicacdo social:

* 5 (cinco) cabines para radio;

¢ 1 (uma) plataforma para o operador televisivo: 3m de largura por 2m de
comprimento, num dos topos do estadio;

* 20 (vinte) lugares para a imprensa escrita, de preferéncia com um fampo que
permita a utilizacdo de computador portdtil;

* Lugar para duas cmaras de fora de jogo, preferencialmente ao mesmo nivel
do camarote da TV e na sequéncia do prolongamento da linha da grande
drea.

e 6 (seis) lugares para operacdes Liga Portugal, com acesso a internet e de
preferéncia com um tampo que permita a utilizacdo de computador portdtil.

Todas estas zonas devem ser dotadas de iluminacdo, tomadas elétricas e
linhas telefénicas para cada lugar disponivel e estarem devidamente isoladas
dos espectadores.
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TV Compound:

Os Clubes devem providenciar uma drea de parqueamento para os carros de
exteriores e estacoes de satélite e carros de producdo;

Devem ser localizados no mesmo lado do estddio onde ficam as cdmaras
principais;

Deve ter uma dimensdo ndo inferior a 300m?2

Deve estar rodeado de barreiras méveis e com seguranca desde a chegada
dos veiculos até a sua saida;

Deve ter instaladas 3 tomadas de 125 amp., 63 amp. e 32 amp. Trifdsico.
Estudio:

Deve ser providenciado um local que sirva de estudio de televisdo com vista
para o terreno de jogo, com as dimensdes de Sm x 5m x 3m (LxCxA), para
acomodar trés pessoas sentadas em vivo. Em caso de ndo existéncia do
mesmo, posicdo de apresentacdo na bancada (devidamente resguardada)
do mesmo lado do estddio onde ficam as cdmaras principais, para o narrador
e para o comentador ou convidados e com 0 mesmo tipo de enquadramento.

E22

CAMAROTES

Os estadios devem estar dotados de um camarote presidencial e um camarote
com um minimo de 12 lugares, reservados as entidades discriminadas no
Regulomento de Competicdes, o qual deve localizar-se na zona central da
bancada central, e dispor de controlo de enfradas e seguranca.

E23

LOTAGAO

O estdadio deve ter uma lotacdo ou
capacidade de instalacdo para o
publico ndo inferior a 1.000 lugares
sentados, sendo recomenddvel
uma lotagcdo minima de 2.500 (dois
mil e quinhentos).

O estddio deve ter uma lotacdo ou
capacidade de instalacdo para o publico
ndo inferior a 4.000 (quatro mil) lugares
sentados, sendo recomenddvel uma
lotacdo minima de 5.000 (cinco mil).

O clube cujo estddio ndo cumpra a lotacdo minima é obrigado a utilizar, na
condicdo de visitado, um estddio alternativo onde se realizardo os jogos até a
conclusdo das obras de beneficiacdo ou ampliacdo.
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E24

VIAS DE ACESSO

Os estddios devem dispor de vias de acesso que permitam a aproximacdo, o
estacionamento e a manobra dos veiculos dos servicos de socorro e
emergéncia, com as seguintes caracteristicas:

* Largura livre minima de 3,50m, em geral, e de 7m nas vias em impasse;

e Altura livre ndo inferior a 4m.

As vias de acesso e saida das viaturas de socorro ndo deverdo ter quaisquer
obstdculos em toda a sua extensdo até ds vias publicas.

As enfradas para os estddios e o acesso aos lugares préprios para pessoas com
mobilidade reduzida deverdo, unicamente, ser feitos por sistemas de rampas.

E25

ESTACIONAMENTO
E RECINTO
PERIFERICO
EXTERIOR

As dreas onde estdo implantados os estddios devem permitir a instalacdo de
parques de estacionamento de viaturas, em conformidade com as lotacdes
atribuidas, devendo aproveitar-se, em caso de necessidade, os parques de
estacionamento publicos existentes num raio de Tkm.

Sempre que possivel e durante a realizacdo de jogos, deverdo ser criados
recintos periféricos, delimitados por meio de vedacdes, destinados Unica e
simplesmente & circulacdo pedonal dos espectadores.

Os estddios devem disponibilizar uma zona de pargueamento, em local
reservado e seguro, para estacionamento das seguintes viaturas:

* 1 lugar para viatura do Presidente da Liga ou seu representante;

* 1 lugar de estacionamento para um veiculo ligeiro para os drbitros;

¢ 1 lugar de estacionamento para um veiculo pesado de passageiros
(autocarro) e 3 lugares para carrinhas, para os jogadores e equipa técnica do
clube visitante e respetiva equipa de apoio;
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* 3 lugares de estacionamento para veiculos ligeiros para os delegados e
observadores da Liga;

* 5 lugares de estacionamento para veiculos ligeiros de passageiros para os
diretores e funciondrios do clube visitante, portadores das respetivas credenciais
com acesso direto d zona VIP;

e 1 lugar para a viatura do Comando das Forcas Policiais.

No caso das dreas de estacionamento destinadas d equipa de arbitragem,
equipa técnica e jogadores do clube visitante estarem situadas numa zona
com acesso ao publico e/ou numa zona de acesso & comunicacdo social, o
clube visitado necessita de colocar barreiras a definir pela Comisséo Técnica
de Vistorias de forma a impedir o puUblico e/ou a comunicacdo social de ter
acesso as dreas de entrada dos jogadores, equipa técnica e equipa de
arbitragem.

Os estddios devem possuir um plano de evacuacdo de modo a permitir que,
em caso de emergéncia, os espectadores e demais ocupantes do estddio
alcancem faciimente o exterior pelos seus préprios meios.

PLANO DE | O plano de evacuacdo deverd ser elaborado pelo clube, em concertacdo
E26 |EMERGENCIA E | com as autoridades policiais, o Servico Nacional de Bombeiros e ANPC e as

EVACUACAO autoridades de emergéncia e os servicos de emergéncia médica.

Os clubes devem implementar todas as medidas conducentes d evacuagdo
dos espectadores ou d simples saida do estddio, eliminando, por todos os meios,
os obstdculos que possam dificultar ou inviabilizar os percursos pré-definidos.

REGULAMENTO DE

SEGURANCA E|O clube deve elaborar e remeter & Liga Portugal um Regulamento de

E27 |UTILIZAGAO DOS |seguranca e utilizacdo dos espacos de acesso publico elaborado de acordo

ESPACOS DE | com as especificacoes impostas pela lei n.° 39/2009, de 30 de junho.

ACESSO PUBLICO 111
Os estadios devem dispor, no minimo, de seis mastros para colocacdo das
seguintes bandeiras: Nacional, da FPF, da Liga Portugal, dos dois clubes
contendores e da categoria do estddio. Em alternativa, as bandeiras poderdo

E28 (BANDEIRAS ser suspensas em lugar honroso e bem destacado, mas nunca usadas como
decoracdo, revestimento ou com qualqguer finalidade que possa afetar o
respeito que Ihe és devido. Na utilizacdo da bandeira nacional deverdo ser
respeitadas as regras definidas no decreto-lei n.° 150/87, de 30 de marco.

Nos jogos das competicdes profissionais, o clube visitado deverd
obrigatoriamente ter & disposicdo servicos de emergéncia médica, bombeiros
e servico de maqueiros, com pelo menos duas macas, que devem estar

E29 |APOIO A LESOES |posicionados de cada lado da linha lateral, no prolongamento da linha de

meio-campo.
Em alternativa, os clubes poderdo utilizar um veiculo especificamente destinado
ao fransporte de pessoas.
Os estadios terdo de, obrigatoriamente, dispor de local, aprovado pela Liga
Portugal, mediante parecer da Comissdo Técnica, destinado & gravacdo video
ZONA DE . - . .
= dos jogos pelos clubes visitantes e pelas equipas de recolha de imagens e dados

E30 |GRAVACAO e L . . .

ViDEO es’ro.’rlshcos oficiais da Liga Por’rugoll e FPF (cred,encmdos pela Liga Por’rugol). A
equipa de recolha de dados estatisticos deverd poder ter acesso ao estadio a
partir de duas horas antes do jogo.

SALA DE . .

a A Sala de Imprensa deve estar equipada com um sistema de press box e um

E31 |CONFERENCIA DE . - PO

IMPRENSA estrado de instalagcdo de pelo menos trés cadmaras de TV.

Zona especifica para a readlizacdo da flash interview localizada perto dos

IONA DE FLASH g ) . - . ~

E32 INTERVIEW balnedrios das equipas, em que exista espaco suficiente para a instalacdo de

um painel publicitdrio e iluminacdo para a realizacdo da mesma.
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Espaco compreendido entre a saida dos balnedrios e o espaco reservado ao
estacionamento das viaturas dos técnicos e jogadores, nunca podendo passar
pela zona dos balnedrios. Neste espaco devem existir barreiras que dividam a
zona destinada & comunicacdo social e os jogadores.

E34

SISTEMA DE REGA

O sistema de rega do relvado deve garantir que a mesma é realizada de forma
uniforme por todo o relvado.

E35

CAMPO DE TREINO

Todos os clubes devem dispor de campo de treino.

E36

COBERTURA
LUGARES
BANCADA

DE
DE

Os estddios devem dispor de cobertura de lugares de bancada num minimo
de 60% da lotacdo.

E37

VIDEO-ARBITRO

Definicdo, na ficha técnica do estadio,

de:

e plano de cdmaras - video-drbitro
dedicado ao plano personalizado
para cada estddio e  suas
especificacdes de localizacdo das
c@maras mencionadas no ANEXO X
ao presente regulamento;

e local seguro para instalacdo,
manutencdo e operacdo do
sistema de video-drbitro;

e drea técnica para instalacdo de
equipamentos de video-Aarbitro;

e instalacdes de apoio ao video-

arbitro

e equipamento de hardware
necessdrio ao funcionamento do
sistema;

e localizacdo da zona de revisdo,
delimitada nos termos das Leis do
Jogo.
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ANEXO V

REGULAMENTO DE INSCRICAO E PARTICIPACAO DE EQUIPAS B

Artigo 1.°

O presente Regulamento estabelece as normas que regem a parficipacdo das equipas
B nas competicdes organizadas pela Liga Portugal.

Artigo 2.°

Para efeitos do presente Regulamento, entende-se por:

a)

b)

«equipa principaly a equipa do clube que compete no nivel mais elevado das
competicdes organizadas pela Liga Portugal;

«equipa By a equipa secunddria de cada clube, criada no seio deste, encontrando-
se competitivamente subordinada a equipa principal, devendo necessariomente
competir em escaldo inferior.

Artigo 3.°
Cada clube participante na Liga NOS poderd inscrever uma equipa B, com vista a
parficipacdo na LigaPro.
A equipa B deverd ter a mesma denominacdo que a equipa principal, com a
referéncia B no final.
A inscricdo de uma equipa B por qualquer clube participante na Liga NOS
encontfra-se dependente do nUmero de vagas existentes, tal como definido no
artigo 7.° do presente regulamento.
Os clubes habilitados a inscrever uma equipa B na LigaPro e que o pretendam fazer,
de acordo com os termos do presente regulamento, deverdo comunicd-lo & Liga
Portugal e & FPF dentro do prazo fixado em comunicado oficial.
A comunicacdo prevista no nimero anterior determina a obrigatoriedade de
participacdo da equipa B durante um ciclo minimo de duas épocas desportivas,
contadas desde a época 2018/2019, inclusive, salvo no caso de a equipa B descer
as competicdes ndo profissionais.
No término do ciclo referido no nUmero anterior, cada clube deverd comunicar &
Liga Portugal e & FPF a sua intencdo de cancelar ou renovar por igual periodo de
duas épocas desportivas a inscricdo da respetiva equipa B, em prazo a definir em
comunicado oficial.

Artigo 4.°
Pela participacdo de uma equipa B nos fermos do presente Regulamento, o clube
principal fica obrigado a entregar & Liga Portugal, até 5 de julho de cada época,
a quantia de €50.000,00 (cinquenta mil euros).
A obrigacdo de pagamento estabelecida no nimero anterior, configura uma taxa
de participacdo, cujo valor serd repartido entre as demais equipas da LigaPro, em
partes iguais.
Em caso de mora no cumprimento da obrigacdo prevista no n.° 1, a Liga Porfugal
notificard, de imediato, o clube em falta, conferindo-lhe o prazo de 30 dias
continuos para pagamento.
No caso de o clube ndo liguidar o seu débito até ao termo do prazo referido no
nUmero anterior, serd sancionado nos termos do n.° 2 do art.® 14.° do presente
regulamento e a respetiva equipa B automaticamente excluida da competicdo.
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Artigo 5.°
Durante cada ciclo de duas épocas desportivas referido no n.° 5 do artigo 3.°, qualquer
alteracdo ao disposto neste Regulamento apenas poderd ser aprovada se tiver
assentimento da maioria dos clubes cujas equipas B participem na LigaPro.

Artigo 6.°

1. AlnscricGo de uma equipa B implica a rendncia ao estabelecimento de acordos
de patrocinio com clubes ou sociedades desportivas j& existentes (clube fundador
ou satélites) que participem no mesmo escaldo competitivo durante todo o periodo
de existéncia da Equipa B.

2. Na eventualidade de tais acordos serem existentes & data da formalizacdo da
inscricdo de uma equipa B junto da Liga Portugal e da FPF, o clube deverd
apresentar acordo de revogacdo efetuado com o clube patrocinado até entdo.

Artigo 7.°

1. A equipa B nunca poderd competir no mesmo escaldo competitivo da equipa
principal do mesmo clube, estando consequentemente subordinada a esta.

2. Podem participar no campeonato da LigaPro o mdéximo de cinco, nunca podendo
o mdaximo de participantes naguela competicdo ser superior a 18.

3. Evedada a participacdo das equipas B na Taca de Portugal e na Allianz Cup.

4. Independentemente da classificacdo obtida por uma equipa B, esta nunca poderd
ascender a Liga NOS, podendo, no entanto, descer de divisdo, quando a sua
classificacdo desportiva assim o determine.

5. No caso de a equipa principal de um clube descer a LigaPro, a equipa B descerd
de forma automdtica & divisdo imediatamente inferior, independentemente da
classificacdo obtida na época desportiva em causa.

6. Sem prejuizo do referido nos nUmeros anteriores, uma equipa B poderd ascender &
LigaPro quando a sua classificacdo desportiva assim o deftermine, desde que
cumprido o nUmero de vagas existentes, tal como definidas nos n.os 2 e 4 do
presente artigo.

Artigo 8.°

1. Relativamente ao ciclo que se inicia com a época desportiva 2018/2019,
encontram-se habilitados a inscrever equipas B destinadas a competir na LigaPro,
os clubes da Liga NOS que jd disponham de uma equipa B em competicdo na
LigaPro, na época desportiva 2017/2018.

2. No caso de algum dos clubes referidos no nUmero anterior ndo requerer inscricdio
da sua equipa B no prazo estabelecido para o efeito, a respetiva vaga poderd ser
preenchida por uma equipa B de um clube da Liga NOS, segundo os critérios
definidos no n.° 4 do arfigo seguinte.

Artigo 9.°

1. Durante a época em que se completar o termo de cada ciclo, a Liga Portugal, em
coordenacdo com a FPF, estabelecerd um prazo para que os clubes renovem a
inscricdo das suas equipas B para novo ciclo de duas épocas desportivas.

2. Para efeitos do niUmero anterior, se um clube comunicar a sua intencdo de ndo
renovar a inscricdo da sua equipa B, ou ndo efetuar qualquer resposta no prazo
referido no nUmero anterior, considerar-se-& extinta a participacdo da sua equipa
B na respetiva competicdo, abrindo-se consequentemente uma vaga.

3. Em cada novo ciclo de duas épocas desportivas, apenas serdo abertas as vagas
correspondentes ao nUmero de equipas B que se tenham extinguido nos termos
do nUmero anterior.

4., O preenchimento de vaga resultante do n.° 2 do presente artigo serd efetuado de
acordo com a seguinte ordem de preferéncia:
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a) qualguer clube da Liga NOS que na época imediatamente anterior tenha
mantido em competicdo uma equipa B numa das seguintes competicoes:
Campeonato Nacional de Seniores e Campeonatos Distritais. No caso de mais
do que um clube da Liga NOS preencher as condi¢cdes previstas nesta alinea,
serdo aplicados os seguintes critérios, segundo ordem de prioridade:

i. hierarquia entre as seguintes competicoes ndo profissionais nas quais as
equipas B tenham participado na época imediatamente anterior:
Campeonato Nacional de Seniores e Campeonatos Distritais;

i. classificacdo obtida dentro de cada competicdo;

ii. onUmero de pontos obtidos dentro de cada competicdo.

b) caso as vagas disponibilizadas ndo se encontrem totalmente preenchidas nos
termos da alinea anterior, a(s) respetiva(s) vaga(s) poderdo ser preenchida(s)
pelos clubes da Liga NOS do 1.° ao 16.° decorrente da classificacdo da Liga
NOS da época imediatamente anterior.

Artigo 10.°
O ndo preenchimento das vagas, a extincdo ou a desisténcia, ndo obsta &
participacdo na LigaPro das equipas B inscritas.
Sem prejuizo de se poder vir a reduzir o nUmero de equipas em competicdo para
16, caso o numero de equipas B seja igual ou inferior a trés.

Artigo 11.°

Relativamente ao apuramento das subidas e descidas de divisGo das equipas B, tomar-
se-d em conta que:

a)

b)

c)

d)

a situacdo desportiva da equipa B estard sempre subordinada a da equipa
principal, ndo podendo ambas as equipas coincidir na mesma divisdo;

no caso de uma equipa B, obter classificacdo que desportivamente |he confira o
direito de acesso a Liga NOS, apurar-se-&, para efeitos de subida, o clube
classificado imediatamente abaixo;

as equipas B descerdo de divisGo quando a sua classificacdo desportiva assim o
determine;

no caso de a equipa principal descer a LigaPro, a equipa B descerd de forma
automdtica a divisdo imediatamente inferior, independentemente da classificacdo
obtida na época desportiva em causa, sendo a sua vaga preenchida pelo clube
da LigaPro melhor classificado nos lugares de descida.

Artigo 12.°

Dentro dos limites fixados nos nimeros seguintes, os jogadores inscritos pelo clube
podem ser ufilizados na equipa B.
Os clubes podem inscrever na ficha técnica dos jogos a disputar pelas equipas B:
a) jogadores, aptos a competir na categoria sénior, com idades compreendidas

entre os 16 e 0s 23 anos;
b) um sem limite etdrio.
A equipa B deve obrigatoriamente fazer constar na ficha técnica de cada jogo um
minimo de dez jogadores formados localmente.
As idades referidas na alinea a) do n.° 2 do presente artigo referem-se ao dia 1 de
janeiro da época em causa.
N&o podem jogar pela equipa B os jogadores que, nos quatro jogos precedentes
da equipa principal, fenham jogado pelo menos 45 minutos em cada um, exceto
quando tal situacdo se tenha devido a substituicdo de jogador da equipa principal
a cumprir sancdo disciplinar ou de jogador da equipa principal parado por lesdo.

Artigo 13.°
Na fixacdo do dia e hora dos jogos das equipas B, o periodo de 72 horas referido
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na alinea a) do n.° 5 do artigo 44.° do Regulamento das Competicdes organizadas
pela Liga Portugal é calculado apenas com relacdo ao anterior jogo da equipa B.
Os jogos das equipas B ndo podem ter lugar no mesmo dia de calenddrio dos da
equipa principal, salvo acordo em contrdrio.

O jogador que, no dmbito de qualquer competicdo organizada pela Liga Portugal,
tenha sido utilizado na equipa principal sé pode ser utilizado na equipa B decorridas
que sejam 72 horas contadas entre o inicio do primeiro jogo e o inicio do segundo.
O jogador que, no dmbito de qualquer competicdo organizada pela Liga Portugal,
tenha sido utilizado na equipa B pode ser livremente utilizado no jogo seguinte da
equipa principal.

Para efeitos do presente artigo, considera-se representacdo a utilizacdo efetiva de
um jogador em jogo de qualquer uma das equipas, quer enquanto titular, quer
enquanto suplente.

A mera inscricdo na ficha de jogo de um jogador que ndo tenha nele efetivamente
participado ndo impede a sua Uutiizacdo em jogo da outra equipa,
independentemente de ndo estar decorrido o intervalo de 72 horas referido no n.°
3.

Artigo 14.°
Para efeitos disciplinares, as infracdes relativas as equipas B serdo consideradas
como praticadas pelos clubes no seio dos quais foram criadas, aplicando-se, com
as necessdrias adaptacdes, todas as normas previstas para as infracdes especificas
dos clubes e dos espectadores, com a excecdo do disposto nos n.os seguintes.
Os clubes que, posteriormente & comunicacdo prevista no n.° 4 do artigo 3.°,
comuniguem a infencdo de ndo fazer participar a equipa B na LigaPro, ou desistam
da participacdo dessa equipa B no decurso dessa competicdo, em qualquer uma
das épocas de cada ciclo, sdo punidos com a sancdo de subtracdo de 12 pontos
e acessoriomente com a sancdo de multa de montante a fixar entre as 2.000 e as
5.000 UC.
A sancdo disciplinar prevista no niUmero anterior é aplicdvel no inicio da época
desportiva seguinte dquela em que transitar em julgado na ordem disciplinar
desportiva.

Artigo 15.°

O Regulamento Disciplinar das competicdes organizadas pela Liga Portugal é

aplicavel as infracdes disciplinares cometidas pelos dirigentes, jogadores,

freinadores e demais agentes desportivos no dmbito das equipas B.

Consideram-se infracdes disciplinares as previstas no Regulamento Disciplinar.

As sanc¢oes disciplinares aplicadas por referéncia a infracdes cometidas no &mbito

da Liga NOS, da Allianz Cup, e ainda em todas as outras competicdes em que o

clube participe sdo cumpridas exclusivamente (com excecdo, portanto, dos jogos

da equipa B) no dmbito daquelas competicdes, ndo podendo os jogadores
participar nos jogos realizados pelas equipas B até efetivo cumprimento.

As sancgoes disciplinares aplicadas no &mbito da competicdo disputada pela

equipa B sdo cumpridas em todas as outras competicdes em que o clube participe.

Excetua-se do disposto nos anteriores n.os 3 € 4 o seguinte regime:

a) os cartdées amarelos exibidos em cada jogo da competicdo disputada pela
equipa B sé produzem efeitos no &mbito desta Competicdo;

b) os cartdes amarelos exibidos nas outras competicoes em que os clubes
participem ndo produzem efeitos na competicdo disputada pela equipa B;

c) o jogador que em representacdo da equipa B seja sancionado com a
acumulacdo de cartdes amarelos prevista no n.° 5 do artigo 164.° do
Regulamento Disciplinar das competicdes organizadas pela Liga Portugal,
poderd constar da ficha técnica do jogo seguinte do clube principal, sem

116



Q

~. LIGA

PORTUGAL

FUTEEOL COM TALENTO

prejuizo da sancdo disciplinar dever ser cumprida no jogo seguinte da
competicdo em que se verificou a infracdo;

d) ojogador que em representacdo da equipa B acumular alguma das séries de
cartdes amarelos previstas nos n.os 7 e 8 do artigo 164.° do Regulamento
Disciplinar das competicdes organizadas pela Liga Portugal, poderd constar da
ficha técnica do jogo seguinte do clube principal, sem prejuizo da sancdo
disciplinar dever ser cumprida no jogo seguinte da competicGo em que se
verificou a infracdo.

e) o jogador que em representacdo da equipa principal acumular alguma das
séries de cartdes amarelos previstas nos n.os 7 e 8 do artigo 164.° do
Regulamento Disciplinar das competicdes organizadas pela Liga Portugal
poderd constar da ficha técnica do jogo seguinte da equipa B, sem prejuizo
da sancdo disciplinar dever ser cumprida no jogo seguinte da competicdo em
que se verificou a infracdo.

f)  ojogador que emrepresentacdo da equipa B seja expulso através da exibicdo
de cartdo vermelho, poderd participar nas outras competicdes disputadas
pelo clube principal, sem prejuizo da sangdo disciplinar dever ser cumprida no
jogo ou jogos seguintes da competicdo em que se verificou a infracdo.

Artigo 16.°
No caso de sancdo disciplinar que transite para a época seguinte e ndo for possivel o
seu cumprimento na competicdo em que a infracdo ocorreu, a mesma serd cumprida
na competicdo em que o infrator estiver integrado.

Artigo 17.°
Todas as situacdes ndo previstas no presente Regulamento regem-se pelo disposto nos
regulamentos aplicdveis as competicdes organizadas pela Liga Portugal em vigor em
cada época desportiva, salvo nos casos em gque essa aplicacdo supletiva se mostre
incompativel com as especificidades do regime das equipas B.

Artigo 18.°
O presente regulamento entrard em vigor apds aprovacdo em assembleia geral da
Liga e vigorard a partir da época de 2018/2019.
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ANEXO VI

REGULAMENTO DE PREVENCAO DA VIOLENCIA

CAPITULO |
DISPOSICOES GERAIS

Artigo 1.°
Objeto
O presente regulamento estabelece, sem prejuizo do disposto no Regulamento de
Competicdes e no Regulamento Disciplinar da Liga Portugal, as medidas e
procedimentos de prevencdo, fiscalizacdo e punicdo das manifestacdes de violéncia,
racismo, xenofobia e intoleréncia ou qualquer outra forma de discriminacdo nas
competicdes organizadas pela Liga Portugal, de forma a possibilitar a realizacdo dos
jogos com seguranca e de acordo com os principios éticos inerentes a sua prdtica.

Artigo 2.°
Norma habilitante
O presente regulamento é adotado ao abrigo do disposto no n.° 1 do artigo 5.° do
RJSED.

Artigo 3.°
Ambito
O presente regulamento aplica-se a fodas as provas organizadas pela Liga Portugal.

Artigo 4.°
Promogdo da ética desportiva
Compete a Liga Portugal e aos seus associados, incentivar o respeito pelos principios
éticos inerentes ao desporto e implementar procedimentos e medidas destinados a
prevenir e reprimir fendmenos de violéncia, racismo, xenofobia e intoleréncia nas
competicoes e nos jogos que Ihes compete organizar.

Artigo 5.°
Definigoes

Para os efeitos do disposto no presente regulamento, além do disposto no artigo 3.° do

RC, entende-se por:

a) «promotor do espetdculo desportivoy os clubes relativamente aos jogos em que
participem na qualidade de equipas visitadas e a Liga Porfugal relativamente ao
jogo da final da Allianz Cup;

b) «organizador da competicdo desportivay a Liga Portugal relativamente as
competicdes nacionais profissionais e a Allianz Cup;

CAPITULO I
PROCEDIMENTOS DE PREVENGCAO E SEGURANGCA

SECCAOQ|
PROCEDIMENTOS PREVENTIVOS E DE SEGURANGA EM TODOS OS JOGOS E COMPETICOES
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Artigo 6.°
Deveres do promotor do espetdculo desportivo

O promotor do espetdculo desportivo tem os seguintes deveres:

a)
b)
c)

d)

e)

f)

h)

)

k)

P)

aprovar um regulamento interno em matéria de seguranca e de utilizacdo dos
espacos de acesso publico do recinto desportivo;

assumir a responsabilidade pela seguranca do recinto desportivo e anéis de
seguranca;

incentivar o espirito ético e desportivo dos seus adeptos, especialmente junto dos
grupos organizados;

aplicar medidas sancionatdérias aos seus associados envolvidos em perturbacdes da
ordem publica, impedindo o acesso qos recintos desportivos nos termos e
condicdes do respetivo regulamento ou promovendo a sua expulsdo do recinto;
proteger os individuos que sejam alvo de ameacas e os bens e pertences destes,
designadamente facilitando a respetiva saida de forma segura do complexo
desportivo, ou a sua transferéncia para setor seguro, em coordenacdo com os
elementos da forca de seguranca;

designar o coordenador de seguranca;

garantir que sé@o cumpridas todas as regras e condicdes de acesso e de
permanéncia de espetadores no recinto desportivo;

relativamente a quaisquer individuos aos quais tenha sido aplicada medida de
interdicdo de acesso a recintos desportivos, pena de privacdo do direito de enfrar
em recintos desportivos ou sancdo acesséria de interdicdo de acesso a recintos
desportivos:

i. impedir o acesso ao recinto desportivo;

i. impedir a obtencdo de quaisquer beneficios concedidos pelo clube,
associacdo ou sociedade desportiva, no &mbito das previsdes destinadas aos
grupos organizados de adeptos ou a fitulo individual;

usar de correcdo, moderacdo e respeito relativamente a outros promotores de
espetdculos desportivos e organizadores de competicoes desportivas, associacoes,
clubes, sociedades desportivas, agentes desportivos, adeptos, autoridades
puUblicas, elementos da comunicacdo social e outros intervenientes no espetdculo
desportivo;

ndo proferir ou veicular declaracdes publicas que sejam suscetiveis de incitar ou
defender a violéncia, o racismo, a xenofobia, a intolerdncia ou o édio, nem tdo
pouco adotar comportamentos desta natureza;

zelar por que dirigentes, técnicos, jogadores, pessoal de apoio ou representantes
dos clubes, associacdes ou sociedades desportivas ajam de acordo com 0s
preceitos das alineas k) e l);

ndo apoiar, sob qualquer forma, grupos organizados de adeptos, em violagcdo dos
principios e regras definidos na lei n.° 39/2009, de 30 de julho, com a redacdo dada
pela lein.° 52/2013, de 25 de julho;

zelar por que os grupos organizados de adeptos apoiados pelo clube, associacdo
ou sociedade desportiva participem do espetdculo desportivo sem recurso a
prdticas violentas, racistas xendfobas, ofensivas ou que perturbem a ordem publica
ou o curso normal, pacifico e seguro da competicdo e de toda a sua envolvéncia,
nomeadamente, no curso das suas deslocacdes € nas manifestacdes que realizem
denftro e fora de recintos;

manter uma lista atualizada dos adeptos de todos os grupos organizados apoiados
pelo clube, associacdo ou sociedade desportiva, fornecendo-a as autoridades
judicidrias, administrativas e policiais competentes para a fiscalizagcdo do disposto
na presente lei;

a requisicdo de policiamento e pagamento dos respetivos encargos, nos termos
previstos no decreto-lei n.° 216/2012, de 9 de outubro;

desenvolver agcoes de prevencdo socioeducativa, nos termos da lei;
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designar e comunicar d APCVD a lista de coordenadores de seguranca, para
efeitos da lei n.° 39/2009, de 30 de julho, com a redacdo dada pela lei n.° 52/2013,
de 25 de julho;

corrigir e/ou implementar as medidas de seguranca recomendadas pelas
entfidades policiais competentes;

manter um registo sistematizado e atualizado dos filiados no grupo organizado de
adeptos do respetivo clube de acordo com o designado na lei, e remeté-lo
frimestralmente para a APCVD;

reservar, nos recintos desportivos que Ihe sdo afetos, uma ou mais dreas especificas
para os filiados dos grupos organizados de adeptos;

instalar e manter em funcionamento um sistema de videovigilGncia, de acordo com
o preceituado nas leis aplicdveis;

dispor, nos recintos desportivos que lhe sdo afetos, de acessos especiais para
pessoas com deficiéncia ou incapacidades;

emitir os fitulos de ingresso nos termos estabelecidos no Regulamento de
Competicdes e até ao limite da lotacdo do respetivo recinto desportivo.

Artigo 7.°
Deveres do organizador da competicdao desportiva

O organizador do espetdculo desportivo tem os seguintes deveres:

a)

b)

c)

d)

f)

incentivar o espirito ético e desportivo dos seus adeptos, especialmente junto dos
grupos organizados;

aplicar medidas sancionatdrias aos seus associados envolvidos em perturbacdes da
ordem publica, impedindo o acesso aos recintos desportivos nos termos e
condicdes do respetivo regulamento ou promovendo a sua expulsdo do recinto;
usar de correcdo, moderacdo e respeito relativamente a outros promotores de
espetdculos desportivos e organizadores de competicoes desportivas, associacoes,
clubes, sociedades desportivas, agentes desportivos, adeptos, autoridades
puUblicas, elementos da comunicacdo social e outros intervenientes no espetdculo
desportivo;

ndo proferir ou veicular declaragcdes publicas que sejam suscetiveis de incitar ou
defender a violéncia, o racismo, a xenofobia, a intoler@ncia ou o édio, nem t&o
pouco adotar comportamentos desta natureza;

zelar por que dirigentes, técnicos, jogadores, pessoal de apoio ou representantes
dos clubes, associacdes ou sociedades desportivas ajom de acordo com os
preceitos das alineas c) e d);

desenvolver acdes de prevencdo socioeducativa, nos termos da lei.

Artigo 8.°
Deveres do proprietdrio do recinto desportivo

O proprietdrio do recinto desportivo tem o dever de aprovar um regulamento interno
em matéria de seguranca e de utilizacdo dos espacos de acesso publico, no caso de
o recinto ndo ser titularidade do promotor do espetdculo desportivo ou do organizador
do espetdculo desportivo.

Artigo 9.°
Acesso de espetadores ao recinto desportivo
Sdo condicdes de acesso dos espetadores ao recinto desportivo:
a) ser maior de frés anos;
b) possuir titulo de ingresso e documento de identificacdo vdlidos;
c) consentir na recolha da suaimagem e som;
d) ndo estarsob ainfluéncia de dlcool, estupefacientes, substancias psicotrépicas
ou produtos de efeito andlogo;
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e) aceitar submeter-se a testes de confrolo de alcoolemia ou de outras
substéncias téxicas, sempre que solicitados pelos elementos das forcas de
seguranca destacadas para o espetdculo desportivo;

f)  ndo entoar canticos racistas ou xendfobos ou que incitem & violéncia;

g) ndo ostentar cartazes, bandeiras, simbolos ou outros sinais com mensagens
ofensivas, violentas, de cardter racista, xendfobo, sexista, provocatdrio, politico,
religioso, ideoldgico ou que, de qualguer modo, incitem a violéncia ou &
discriminacdo;

h) aceitar e respeitar as normas do regulamento de seguranca e de utilizacdo dos
espacos de acesso publico;

i) ndo transportar materiais comerciais ou promocionais, salvo os cedidos pelo
promotor a entrada do espetdculo;

i) ndo transportar cdmaras de video ou outro equipamento de gravacdo video
ou mdquinas fotogrdficas com objetivas de longo alcance, exceto para uso
privado e apenas com um conjunto de baterias de substituicGo ou
recarregdveis;

k) ndo transportar bebidas;

[) consentir na revista pessoal e de bens, de prevencdo e seguranca, com o
objetivo de detetar e/ou impedir a enfrada ou existéncia de objetos ou
substancias proibidos ou suscetiveis de possibilitar atos de violéncia;

m) ndo transportar ou trazer consigo objetos, materiais ou substéncias suscetiveis
de constituir uma ameaca a seguranca, perturbar o processo do jogo, impedir
ou dificultar a visibilidade dos outros espetadores, causar danos a pessoas ou
bens e/ou gerar ou possibilitar atos de violéncia, nomeadamente:

i. bolas, chapéus-de-chuva, capacetes;

ii. animais, salvo cdes guia ou cdes policia quando permitido o seu acesso
nos termos da lei;

ii. armas de qualguer tipo, municdes ou seus componentes, bem como
quaisquer objetos contundentes, nomeadamente facas, dardos,
ferramentas ou seringas;

iv. projéteis de qualguer tipo tais como cavilhas, pedacos de madeira ou
metal, pedras, vidro, latas, garrafas, canecas, embalagens, caixas ou
quaisquer recipientes que possam ser arremessados e causar lesdes;

V. objetos volumosos como escadas de mdo, bancos ou cadeiras;

vi.  substéncias corrosivas ou inflamdveis, explosivas ou pirotécnicas, liquidos
e gases, fogo-de-artificio, foguetes luminosos (very-lights), tintas, bombas
de fumo ou outros materiais pirotécnicos;

vii. latas de gases aerossois, substancias corrosivas ou inflamdveis, tintas ou
recipientes que contenham substéncias prejudiciais d salide ou que
sejam altamente inflamdaveis;

viii.  buzinas, radios e outros instrumentos produtores de ruidos;

ix. apontadores laser ou outros dispositivos luminosos que sejam capazes de
provocar danos fisicos ou perturbar a concentracdo ou o desempenho
dos atletas e demais agentes desportivos.

Para os efeitos da alinea d) do nUmero anterior, consideram-se sob influéncia de

dlcool os individuos que apresentem uma taxa de dlcool no sangue igual ou

superior a 1,2 g/I.

E vedado o acesso ao recinto desportivo a todos os espetadores que ndo cumpram

o previsto no n.° 1, igualmente aplicAvel a pessoas com deficiéncias e/ou

incapacidades com as devidas adaptacdes relativas aos objetos seus auxiliares.

Artigo 10°
Permanéncia dos espetadores no recinto desportivo
Sdo condigcoes de permanéncia dos espetadores no recinto desportivo:
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a) cumprir o presente regulamento, o regulamento interno de seguranca e de
utilizacdo dos espacos pUblicos do recinto desportivo;

b) manter o cumprimento das condicdes de acesso e seguranca, previstas no
artigo anterior;

c) ndo obstruir as vias de acesso e evacuacdo, especialmente as vias de
emergéncia, sem prejuizo do uso das mesmas por pessoas com deficiéncias e
incapacidades;

d) ndo aceder as estruturas e instalacdes ndo destinadas & utilizacdo do publico,
particularmente fachadas, vedacoes, muros, redes metdlicas, barreiras, postes
de iluminacdo, plataformas para cdmaras, drvores, mastros ou qualquer tipo
de coberturas, telhados, tuneis, resguardos e outros aparelhos ou construcoes;

e) ndo entrar no terreno de jogo ou na drea ao redor do terreno de jogo;

f)  ndo aceder as dreas de acesso reservado ou ndo destinadas ao publico em
geral;

g) nd&o circular de um setor para outro;

h) ndo escrever, pintar ou afixar, seja o que for, nas instalacdes ou corredores do
recinto desportivo;

i)  ndo arremessar quaisquer objetos ou liquidos para o interior do recinto
desportivo;

i) ndo utilizar material produtor de fogo-de-artificio, quaisquer outros engenhos
pirotécnicos ou produtores de efeitos andlogos;

k) ndo ultrajar ou faltar ao respeito que é devido aos simbolos nacionais;

)  ndo consumir bebidas alcodlicas em zonas ndo reservadas para o efeito;

m) ndo vender bens ou bilhetes, distribuir material impresso ou desenvolver
qualguer outra atividade promocional ou comercial, sem a prévia autorizacdo
da Liga Portugal ou do promotor do jogo;

n) ndo gravar, transmitir ou difundir sons, imagens, descricdes ou resultados do
jogo, no todo ou em parte, através de qualquer meio ou ajudar quaisquer
pessoas na redlizacdo destas atividades, salvo quando para  uso
exclusivamente privado;

o) ndo praticar atos violentos, ostentar cartazes, bandeiras, simbolos ou entoar
canticos, de cardter racistas ou xendfobo, ou que, de qualguer modo, incitem
d violéncia, ao racismo ou d xenofobia, d intoleréncia ou a qualquer forma de
discriminacdo ou que traduzam manifestacdes de ideologia politica.

Todos os que acedam ao recinto desportivo obrigam-se ainda a cumprir as demais

instrucoes da Liga Portugal, promotor, pessoal de seguranca, ARDs, forca policial,

bombeiros ou servicos de emergéncia.

O incumprimento das condi¢coes previstas no presente artigo e no artigo anterior

implica o afastamento imediato do recinto desportivo a efetuar, nas situagoes

previstas nas alineas d) e m) do n.° 1 do artigo anterior € nas alineas g). i), k) e o) do
n.° 1 do presente artigo pelas forcas de seguranca e nos restantes casos pelos
assistentes do recinto desportivo.

Artigo 11.°

Acesso e permanéncia dos grupos organizados de adeptos
E aplicdvel ao grupo organizado de adeptos o estabelecido nos artigos 9.° e 10.°
sendo sempre obrigatdéria a revista pessoal aos mesmos e seus bens.
Os grupos organizados de adeptos podem, excecionalmente, utilizar os seguintes
materiais ou artigos, no interior do recinto desportivo:
a) instrumentos produtores de ruidos, usualmente denominados «megafoney e

«tamboresy;

b) bandeiras «gigantesy.
O disposto na alinea a) do nimero anterior carece de autorizacdo prévia do
promotor do jogo, e de comunicacdo deste as forcas de seguranca.
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O disposto na alinea b) do n.° 2 carece da autorizacdo do promotor do jogo,
solicitada no prazo que para tal for definido no regulamento interno de seguranca
adotado nos termos da alinea a) do n.° 1 do artigo 6.°

SECCAQII
PROCEDIMENTOS PREVENTIVOS E DE SEGURANCA NOS JOGOS DE RISCO ELEVADO

Artigo 12.°
Quualificagdo dos jogos

Os jogos das competicdes organizadas pela Liga Portugal podem ser considerados

de risco elevado, normal ou reduzido.

A qudlificacdo dos jogos em risco elevado, risco normal e risco reduzido é efetuada

com base nos seguintes critérios:

a) proximidade geogrdfica dos clubes;

b) classificacdo dos clubes;

c) histérico disciplinar dos clubes;

d) fase da competicdo.

Os jogos sdo considerados de risco elevado, quando:

a) como tal, forem definidos por despacho do presidente da APCVD, ouvida a
forca de seguranca territorialmente competente e a Liga Portugal;

b) esteja em causa o apuramento numa competicdo por eliminatérias, nas duas
eliminatérias antecedentes da final;

c) o nUmero de espetadores previstos perfaca 80% da lotacdo do recinto
desportivo;

d) o nuUmero provdvel de adeptos da equipa visitante perfaca 20% da lotacdo do
recinto desportivo;

e) os adeptos dos clubes desportivos intervenientes hajam ocasionado incidentes
graves em jogos anteriores;

f)  osjogos em causa sejam decisivos para ambas as equipas na conquista de um
troféu, acesso a provas internacionais ou mudanca de escaldo divisiondrio.

Artigo 13.°
Jogos derisco elevado

O promotor do espetdculo desportivo, nos jogos considerados de risco elevado, além
do respeito pelo que se encontra estabelecido no Regulomento de Competicdes, deve
cumprir o seguinte:

a)

Diligenciar para que o recinto no qual vai ser realizado o jogo esteja dotado:
i. de lugares sentados, fixos ao chdo, individuais e numerados, equipados com
assentos de modelo oficialmente aprovado;

i. de lugares apropriados para pessoas com deficiéncia e/ou incapacidades
nomeadamente para pessoas com mobilidade condicionada;

ii. deumsistema de videovigilGncia, em perfeitas condi¢cdes de funcionamento,
gue permita o controlo visual de fodo o recinto desportivo e respetivo anel ou
perimetro de seguranca, dotado de camaras fixas ou mdveis com gravacdo
de imagem e som e impressdo de fotogramas;

iv. de avisos afixados em local visivel, em portugués e pelo menos numa das
linguas oficiais da FIFA, que versem «Para sua protecdo este local encontra-
se sob vigildncia de um circuito fechado de televisdo, procedendo-se a
gravacdo de imagem e de somny;

v. de parques de estacionamento devidamente dimensionados para a
respetiva lotacdo de espetadores, para pessoas com deficiéncia e ou
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incapacidades, para as forcas de seguranca, os clubes intervenientes, a
equipa de arbitragem e para os delegados da Liga;

vi. das medidas de beneficiacdo determinadas pelas entfidades legalmente
competentes, para reforco da seguranca e melhoria das condicoes
higiossanitdrias.

proceder d gravacdo de imagem e som do jogo, desde a abertura até ao

encerramento do recinto desportivo, conservar os respetivos registos durante 20

dias e disponibilizar as imagens gravadas & Liga Portugal;

designar um coordenador de seguranca e recorrer a assistentes desportivos, nos

termos da lei;

proceder & instalacdo de setores devidamente identificados como zonas tampdo

que permitam separar fisicamente os espetadores e assegurar uma rdpida e eficaz

evacuacdo do recinto desportivo, mesmo que tal implique a restricdo de venda de
bilhetes;

proceder da separacdo fisica dos adeptos, reservando-lhes zonas distintas;

providenciar no sentido de ser efefuado o acompanhamento e vigilGncia de

grupos de adeptos, nomeadamente nas deslocacdes para assistir a jogos que o

clube desportivo ou sociedade andénima desportiva realize na condicdo de

visitante;

ndo ceder ou vender bilnetes a grupos organizados de adeptos em numero superior

ao de filiados nesses grupos.

ndo permitir o acesso, nas dreas reservadas a grupos organizados de adeptos, a

individuos que ndo sejam portadores de bilhete de onde conste 0 nome do seu

fitular.

controlar a venda de ftitulos de ingresso, através do recurso a meios mecdanicos,

eletrénicos ou eletromecdnicos, a fim de assegurar o fluxo de entrada dos

espetadores, impedir a reutilizacdo do fitulo de ingresso e permitir a detecdo de
titulos de ingresso falsos;

requisitar policiamento e suportar os encargos dos mesmos, nos termos da lei.

Artigo 14.°
Responsabilidade pela seguranga

A responsabilidade pela manutencdo da ordem e da seguranca no interior dos recintos
desportivos € do Diretor de Seguranca designado pelo promotor do espetdculo
desportivo.

Artigo 15.°

ARDs, coordenador de seguranc¢a e ponto de contacto com a seguranga
Nos jogos em que sejam utilizados os servicos de ARDs é obrigatdria a apresentacdo
aos delegados da Liga de cédpia do alvard da empresa de seguranca, bem como
de uma copia dos cartdes profissionais dos ARDs, de forma a comprovar a
habilitagcdo para a prestacdo do servico e para o desempenho da funcdo.
O promotor do espetdculo desportivo deve designar para os espetdculos
desportivos integrados nas competicoes desportivas organizadas pela Liga Portugall
um coordenador de seguranca e um diretor de seguranca (também designado
ponto de contacto com a seguranca) cujas competéncias enconfram - se
reguladas no Regulamento de Competicdes (atual arfigo 55.°)

CAPITULO Il

PROCEDIMENTOS EM CASO DE MANIFESTAGOES DE VIOLENCIA RACISMO, XENOFOBIA E

INTOLERANCIA

SECCAO UNICA
PROCEDIMENTOS EM TODOS OS JOGOS DAS COMPETICOES
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Artigo 16.°
Procedimento em caso de racismo, xenofobia e intolerancia

1. Caso, durante a realizacdo de um jogo das competicdes organizadas pela Liga
Portugal ocorram os comportamentos descritos no artigo 113.° do Regulamento
Disciplinar das competicdoes organizadas pela Liga Porfugal (Regulamento
Disciplinar), o drbitro principal deve, na primeira paragem de jogo que lhes suceda,
dirigir-se ao delegado da Liga, reportando-lhe que ird dar inicio ao procedimento
descrito nos nUmeros seguintes, o que o delegado da Liga fard constar do respetivo
relatério.

2. Se, depois da participacdo nos termos descritos no numero anterior, os
comportamentos nele referidos ndo cessarem ou voltarem a ocorrer, o drbitro
deverd parar o jogo e solicitar ao delegado da Liga que dé instrucdes ao clube
visitado para que o seu speaker leia o seguinte aviso, através do sistema de som do
estddio: «O jogo estd parado por causa de comportamentos racistas, xendfobos e
intolerantes, que ndo tém lugar no futebol profissional. Apelamos a que cessem esse
tipo de comportamentos, sob pena de o jogo ndo prosseguir.»

3. Se, nos 5 minutos apds a leitura do aviso descrito no nUmero anterior, os
comportamentos referidos no n.° 1 ndo cessarem, o drbitro da:

a) ojogo por formalmente interrompido, dando disso conhecimento ao diretor de
campo;

b) ordem aos jogadores para regressarem aos balnedrios;

e o delegado da Liga dd instrucdes ao clube visitado para que o seu speaker leia o

seguinte aviso, através do sistema de som do estddio: «O jogo foi interrompido por

causa de comportamentos racistas, xendfobos e intolerantes, que, se ndo cessarem

nos proximos 5 minutos levardo & evacuacdo do estadio.n

4. Decorrido novo periodo de 5 minutos sem que os comportamentos referidos no n.°
1 cessem, o diretor de seguranca promove a evacuacdo do estddio, em
coordenacdo com o comandante da forca de seguranca publica.

5. Apds a evacuacdo do estddio nos termos do niUmero anterior, o tempo de jogo
completar-se-& nas condicdes descritas nos n.os 3 e 4 do artigo 46.° do
Regulamento Disciplinar.

6. E dever especial do diretor de campo, do diretor de seguranca e dos oficiais de
ligacdo aos adeptos presentes no estddio participar ao delegado da Liga e ao
quarto drbitro a ocorréncia dos comportamentos referidos no n.° 1, quando deles
tenham percecdo, para o efeito do desencadeamento dos procedimentos
descritos nos n.os 2 e seguintes.

7.  Quando os comportamentos descritos no presente artigo se circunscrevam as zonas
com condicdes especiais de acesso e permanéncia, a medida prevista no n.° 4 do
artigo 16.° apenas se aplica & zona onde se verificaram os comportamentos,
desaplicando-se, em consequéncia, o disposto no n.° 5 do mesmo artigo.

8. A adocdo do procedimento estabelecido no presente artigo ndo exclui a
responsabilidade disciplinar que no caso se venha a apurar.

CAPITULO IV
REGIME SANCIONATORIO

Artigo 17.°
Norma remissiva
A tipificacdo dos ilicitos disciplinares por atos de violéncia e respetivo sancionamento
séo reguladas no Regulamento Disciplinar das competicdes organizadas pela Liga
Portugal.
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Artigo 18.°
Entrada em vigor
O presente regulamento entra em vigor no inicio da época desportiva de 2015-16 e
encontra-se sujeito a registo junto do APCVD.
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ANEXO VI

MANUAL DO OFICIAL DE LIGAGAO AOS ADEPTOS

INTRODUCAO

Em desenvolvimento do disposto no Regulamento das Competicdes organizadas pela
Liga Portugal (RC) (atual artigo 57.°) e em linha com o UEFA Supporter Liaison Officer
Handbook, o presente manual comeca por definir o conceito e as competéncias dos
OLA para seguidamente apresentar um conjunto de boas prdticas cuja adocdo é
recomendada aos funciondrios dos clubes chamados a desempenhar aquelas funcoes.
O presente manual serve também o propdsito de reconhecer o papel indispensdvel dos
adeptos na organizacdo e promocdo dos espetdculos desportivos.

DEFINICAO

O OLA € a pessoa responsdvel por assegurar a comunicacdo eficaz entre os adeptos e
o seu clube, os demais clubes, a Liga Portugal e as forcas de seguranca publica e
privada, com o propdsito de facilitar a organizacdo dos jogos, a movimentacdo dos
adeptos e de prevenir comportamentos desviantes, nomeadamente os que séo objeto
do ANEXO VI ao RC.

DEVERES DO OLA

Além das competéncias referidas no Regulamento de Competicdes (artigo 57.°), sGo

deveres dos OLA:

a) comunicar aos adeptos as deliberacdes da direcdo do clube que, ndo sendo
confidenciais, sejam de especial relevo para o clube e os seus adeptos;

b) transmitir as necessidades, sugestdes e preocupacdes dos adeptos a direcdo do
clube, diligenciando para que obtenham a devida resposta;

c) auxiliar os grupos organizados de adeptos (ao diante, GOA) no respetivo registo
junto da APCVD, prestando-lhes as informacdes necessdrias ao cumprimento da lei
(nomeadamente a lei n.° 39/2009, de 30 de julho) e dos regulamentos, instando-os
a manter atualizado o registo dos seus filiados e reunindo regularmente com os
porta-vozes do grupo;

d) cooperar e auxiliar os responsdveis do clube pela seguranca, as forcas de
seguranca publica, ARDs, os servicos de bombeiros e de protecdo civil e os servicos
de urgéncia médica, no sentido de contribuir para que o espetdculo desportivo
decorra regularmente;

e) contactar, frocar informacdes e articular a organizacdo dos adeptos com os OLA
dos clubes adversdrios do seu, nas semanas que antecedem os jogos, para que
receba e providencie toda a informacdo relevante, no sentido de confribuir para
que o espetdculo desportivo decorra regularmente;

f)  prestar especial atencdo as condicdes de viagem e assisténcia aos jogos dos
adeptos mais vulnerdveis, particularmente, as criancas, os idosos, os deficientes, as
familias e os grupos sub-representados e chamar a atencdo do seu clube, ou dos
clubes que visite, para a necessidade de melhorar as condicdes da respetiva
rececdo.

g) reunirregularmente com o diretor e coordenador de seguranca do seu clube e dos
clubes que visite, fornecendo e solicitando toda a informacdo relevante para a
organizacdo de um jogo seguro.
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quando o seu clube jogue na condicdo de visitado, o OLA deve reunir com o seu
congénere do clube visitante e prestar-lne todas as informacdes necessdrias e Uteis
para que os adeptos visitantes tenham uma experiéncia agraddvel no seu estddio;
responder aos adeptos que o interpelem fornecendo informacgdes claras e precisas;
acompanhar a intervencdo dos adeptos nas redes sociais, nas pdginas do clube,
dos GOA e de grupos informais de adeptos na internet e nos féruns, procurando
promover, através de intervencoes ponderadas e sensatas, uma cultura positiva em
relacdo ao clube, aos jogadores, ds equipas de arbitragem, aos clubes adversdrios.
assistir as formagodes promovidas pela Liga Portugal e pela FPF que se destinem aos
OLA e reunir com o coordenador dos OLA da Liga Portugal;

manter ligacdo com as demais organizacdes de adeptos nacionais e infernacionais
para troca de experiéncias;

manter a confidencialidade das informacdes do clube ou dos adeptos que fenham
essa natureza e tenha adquirido no exercicio, ou por causa do exercicio, das suas
funcoes.

DEVERES DO CLUBE PERANTE O OLA

O clube deve habilitar o seu OLA com todas as condi¢cdes para o exercicio das suas
funcdes, devendo, designadamente:

a)
b)

c)

permitir ao OLA uma atuacdo independente, livre de pressdes ou tentativas de
condicionamento ilegitimas ao desempenho das respetivas funcoes;

sem prejuizo do disposto na alinea precedente, o OLA responde perante o clube e
estd sujeito as suas instrucoes;

fornecer-lhe as condicdes materiais para atuar eficazmente (no minimo uma conta
de correio eletrénico institucional e um local de trabalho com telefone e ligacdo &
internet), disponibilizando-lhe informacdo relevante para os adeptos, reunindo com
ele, quando razoavelmente o solicite, ouvindo e dando resposta ds informacdes
dos adeptos por ele transmitidas;

REQUISITOS PARA O EXERCICIO DA FUNGAO

Sdo requisitos minimos para o exercicio da funcdo de OLA:

a)
b)

c)
d)
e)

ser maior de idade;

estar disponivel para acompanhar a equipa do clube e os adeptos nos jogos que
esta dispute na condicdo de visitada e nas diversas deslocacdes pelo pais e no
estrangeiro;

boas competéncias de comunicacdo e de resolucdo de conflitos;

capacidade para frabalhar em equipa;

conhecimentos bdsicos de informdtica na ética do utilizador.

Sdo requisitos recomenddveis para o exercicio da funcdo de OLA:

a)
b)

c)
d)
e)

f)
g

ser titular de carta de conducdo;

ter excelentes capacidades de comunicacdo, saber ouvir, saber negociar e ser
assertivo;

conhecer profundamente a lei e os regulamentos da Liga Portugal em matéria de
organizacdo de jogos, infraestruturas e seguranca;

ter experiéncia profissional, ou de voluntariado, em dreas relevantes para as
funcdes de OLA;

ter formacdo especifica nas dreas de seguranca e gestdo de conflitos;

bom dominio do Inglés e de outra lingua europeia relevante;

conhecimentos aprofundados de informdtica na ética do utilizador e dominio das
plataformas sociais € outros meios de comunicacdo de massas;

128



Q

~. LIGA

PORTUGAL

FUTEEOL COM TALENTO

h) A frequéncia de formacdo ministrada pela Liga Portugal, no inicio de cada época
desportiva, contemplando modelos presenciais e & disté@ncia.

DESIGNACAO PELO CLUBE

O OLA deve ser designado pelo clube.

Apds a designacdo do OLA, o clube deve promover a publicacdo da sua identidade,
utilizando, para o efeito, plataformas de divulgacdo que permitam o seu efetivo
conhecimento pelos adeptos.

A pessoa indicada como OLA pelo clube ndo pode nele desempenhar funcdes de
seguranca (diretor ou coordenador de seguranca, assistente de recinto desportivo).

RECOMENDAGOES

Em tudo o mais ndo previsto neste Manual, designadamente em matéria de boas
prdticas, remete-se para o UEFA Supporter Liaison Officer Handbook, disponivel na
pdgina da UEFA na internet e cuja traducdo se encontra disponivel na pdgina da FPF,
sob a designacdo Manual do Oficial de Ligacdo com os Adeptos OLA, bem como os
casos prdticos e os recursos, contactos e ligacdes nele apresentados.
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ANEXO VI

MAQUETE REFERIDA NO N.° 1 DO ARTIGO 83.° RC
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ANEXO IX

MAQUETE REFERIDA NO N.° 3 DO ARTIGO 83.° RC
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ANEXO X

PLANO DE CAMARAS MiNIMO PARA EFEITOS DE IMPLEMENTACAO DO VIiDEO-ARBITRO
NAS COMPETICOES PROFISSIONAIS DA LIGA PORTUGAL

No &mbito da implementacdo do video-drbitro a Liga Portugal define um plano minimo
de cdmaras que garanta um padrdo de qualidade alto, equitativo e consistente para
cobertura televisiva de todos os jogos, cuja exigéncia se justifica sobretudo pela
aplicacdo na Liga NOS do video-drbitro.

Este plano tem em conta a participacdo em workshops do IFAB, a versdo 8 do protocolo
do VAR e a consulta de operadores televisivos com vasta eZxperiéncia de producdo e
fransmisséo de jogos de futebol.

Compete ao Delegado da Liga, no quadro da vistoria técnica prévia d realizacdo dos
jogos, fiscalizar se o suprarreferido Plano de Cé&maras estd a ser respeitado, relatando
qualguer incumprimento.

A implementacdo deste plano minimo estd no dmbito dos detentores de direitos
televisivos e respetivos operadores.

O operador televisivo (host broadcaster) deverd assegurar que as posicdes de cadmaras
abaixo identificadas serdo acomodadas nos locais identificados, salvo qualquer razdo
de seguranca ou risco. Todas as cdmaras deverdo respeitar a disténcia minima desde
as linhas do terreno de jogo até a posicdo dos bancos de suplentes como referenciados
no Diagrama constante do nUmero 2 do presente ANEXO XI.

Na impossibilidade de colocacdo das cdmaras nos locais abaixo identificados, em
funcdo de questdes de espaco no Estddio, seguranca ou risco, novos locais de
colocacdo de cdmaras poderdo ser definidos mediante aprovacdo em vistoria a
realizar por parte da LPFP e da FPF, sem embargo, a alteracdo da localizacdo no plano
de cadmaras ndo poderd restringir o plano de captacdo de imagens que a figura infra
disposta contempla, restringindo ou condicionando algum angulo ou perspetiva,
especialmente considerando o principio de igualdade de meios que é exigido ao
funcionamento do Video-Arbitro para garantir os principios da ética, justica, lealdade e
verdade desportiva.

A LPFP e os seus associados consideram que dever haver um nUmero minimo de
camaras para a implementacdo do video-darbitro. O plano minimo recomendado para

a Liga NOS consiste no seguinte nimero de c@dmaras e posicoes:
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Descricdo

1&2

4 &5

6&7

?&10

Master — dngulo
aberto

Master — dngulo
fechado

Cdamara Fixa para
dangulos no terreno
de jogo

Cémaras de fora de
jogo
(lado direito e lado
esquerdo)
Cémaras de baliza
(lado direito e lado
esquerdo)

Cémara de angulo
inverso
Steadicams

Posicionadas na tribuna principal, alinhadas
exatamente com a linha de meio campo.
Estds c&maras devem estar protegidas do sol
e devem fter uma vista desimpedida do
ferreno de jogo. Uma deve funcionar em
angulo aberto e a outra em &ngulo fechado
com a possibilidade de utilizagcdo de zoom.
Uma das Cé&maras, a Principal servird para
garantir a emissdo de grande plano do
campo e a outra, a Close-Up (com tamanho
minimo de lente = 75 x), servird para garantir
os planos aproximados de todo o campo,
permitindo o zoom sobre os jogadores e outros
agentes desportivos.

Cdémara fixa no centro do campo ao nivel do
relvado. Esta cdmara estd posicionada entre
0s bancos com vista desimpedida do terreno
de jogo e terd um tamanho minimo de lente
=55 x.

Estas cAdmaras estdo na tribuna principal e
normalmente alinhadas com a linha de 16
metros, no mesmo nivel ou em cota superior &
c@mara principal.

Cémaras colocadas em posicdo fixa por
detrds das balizas, ao nivel do relvado,
localizadas no lado mais préoximo da fribuna
principal onde estd localizada a cé&mara
principal.

Cdmara localizada na tfribuna oposta &
principal para cobertura de dngulo oposto.
As Steadicams serdo cdmaras fixas que
deverdo ser instaladas do lado da fribuna
principal, cobrindo, cada uma, uma metade
do terreno de jogo. Estas camaras apenas
poderdo operar até 5 metros a partir da drea
técnica, estando posicionadas de frente para
o terreno de jogo, por forma a recolher as
imagens do ferreno de jogo que ndo resultam
obrigatoriamente do acompanhamento da
bola, cobrindo sobretudo a extensdo final do
ferreno de jogo, as balizas e as linhas de
fundo.
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A representacdo grdfica destes planos de cdmara € a seguinte:
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Nota:

O diagrama supra mostra o set-up standard. Os detalhes adicionais ficardo sujeitos ds
condicdes de cada estddio, sempre salvaguardando o referido no predmbulo do
presente ANEXO X. Todos os equipamentos serdo posicionados salvaguardando os riscos

para jogadores, treinadores e outros agentes desportivos.
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ANEXO Xl

REGULAMENTO DE EQUIPAMENTOS

CAPITULO |
Ambito de aplicagdo

Arfigo 1.°
Objeto e dmbito de aplicagdo
O presente regulamento estabelece as normas relativas & utilizacdo dos equipamentos
dos jogadores, equipa de arbifragem e apanha bolas nas competicdes organizadas
pela Liga Portuguesa de Futebol Profissional (Liga Portugal), bem como ao
procedimento para a respetiva autorizacdo pela Liga Portugal.

Artigo 2.°
Disposicdo preliminar
E correspondentemente aplicdvel a este regulamento o disposto no artigo 2.° do
Regulamento das Competicdes organizadas pela Liga Portugal.

CAPITULO Il
Processo de aprovagdo

Artigo 3.°
Equipamento desportivo
1. Para o efeito deste regulamento, entende-se por "equipamento” o vestudrio e
outras pecas de equipamento desportivo utilizados pelos seguintes infervenientes
nos jogos oficiais das competicdes organizadas pela Liga Portugal:
a) Jogadores de campo;
b) Guarda-redes;
c) Coletes de aquecimento dos jogadores suplentes;
d) Equipa de arbifragem;
e) Apanha-bolas.
2. Os agentes desportivos referidos no numero anterior estdo obrigados ao
cumprimento deste regulamento.

Artigo 4.°
Principios gerais

1. O equipamento a utilizar nas competicdes organizadas pela Liga Portugal é sujeito
a aprovacdo pela Liga Portugal, nos termos deste regulamento, sendo vedada a
utilizacdo de equipamento ndo aprovado.

2. Serd recusada a autorizacdo para a utiizacdo de artigos, logdtipos, imagens,
mensagens, etc. que ofendam os bons costumes ou transmitam mensagens
politicas, religiosas ou de cariz racial.

3. As mensagens comerciais apenas sdo permitidas nos fermos expressamente
previsto neste regulamento.

4. O equipamento dos guarda-redes, efetivo e suplente, deve ser de cor igual em
cada jogo.
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Artigo 5.°
Comunicagdo dos equipamentos

1.  Os clubes sdo obrigados a comunicar & Liga Portugal, até quinze dias antes do
primeiro jogo das competicdes organizadas pela Liga Portugal, as cores e padroes
dos equipamentos:

a) principal dos guarda-redes, que deve ser de cor distinta de todos os outros
jogadores e dos membros da equipa de arbitfragem, devendo possuir sempre
dois tipos de calgcdes de cor distinta;

b) principal dos demais jogadores de campo;

c) dois equipamentos alternativos dos guarda-redes e dos jogadores de campo,
devendo um destes ser tfotalmente distinto do equipamento principal, no que
toca as respetivas cores;

2. A comunicacdo referida no nUmero anterior deve consistir dos modelos publicados
em comunicado oficial e uma maqueta A4 a cores, com indicacdo expressa das
frentes e costas das camisolas, calcdes e meias, bem como o registo fotogrdfico
dos equipamentos, que podem ser apresentados em formato digital, desde que
até ao 15.° dia anterior ao inicio da competicdo sejam entregues na Liga Portugal
0s respetivos originais.

3. Os clubes podem ainda indicar outros equipamentos alternativos que ndo ficam
sujeitos & condicdo de distinguibilidade referida na parte final da alinea c) don.° 1.

4. Quaisquer alteracdes aos equipamentos comunicados, devem ser informadas &
Liga Portugal com a antecedéncia minima de 10 dias em relagcdo ao jogo em que
se pretenda usar o novo equipamento.

Artigo 6.°
Divulgacgdo dos equipamentos autorizados

1. Caso os equipamentos comunicados pelos clubes ndo estejam em condicdes de 136
ser autorizados pela Liga Portugal, por violarem alguma norma deste regulamento
ou das Leis do Jogo, a Liga Portugal procede & notificacdo do clube para que
apresente equipamento substitutivo no prazo de cinco dias Uteis.

2. Aliga Portugal comunica aos clubes, até sete dias antes do primeiro jogo de cada
jornada, os equipamentos a utilizar pelos respetivos jogadores.

3. Osclubes dispdem do prazo de trés dias Uteis, contados da data da comunicacdo
referida no nUmero anterior, para requerer alteracdes, que serdo apreciadas
casuisticamente.

4. Decorrido o prazo referido no niUmero anterior, a Liga Portugal dd informacdo ao
Conselho de Arbitragem sobre os equipamentos dos jogadores de cada clube,
através de comunicacdo acompanhada de registo fotogrdfico dos equipamentos.

5. Caso, no dia de jogo, por razdes excecionais € devidamente fundamentadas pela
equipa de arbifragem, esta entenda que deve haver alteracdo dos equipamentos
de jogo, serd alterado o equipamento da equipa visitada.

CAPITULO Ill
Equipamento dos jogadores

Artigo 7.°
Material dos equipamentos
Nenhuma peca do vestudrio de jogo ou material usado pode ser reflexivo ou mudar a
sua cor ou aparéncia devido a influéncia externa (pressdo, luz, dgua, etc.).
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Artigo 8.°

Critérios de sele¢do dos equipamentos
Por principio, a equipa visitada usa o seu equipamento principal, salvo acordo dos
clubes em contrdrio.
Pode ser requerido as equipas que misturem, excecionalmente, o equipamento
principal e alternativos (camisola, calcdo e meias) para se alcancar a necessdria
distinguibilidade dos equipamentos.
O capitdo de equipa deve usar bracadeira de cor diferente do respetivo
equipamento, que faciimente o identifique perante a equipa de arbitragem. O uso
de bracadeiras de outra natureza estd sujeito a prévia autorizacdo da Liga
Portugal.

Artigo 9.°
NUmeros e nomes

As camisolas e calcdes dos jogadores serdo obrigatoriamente numerados de

acordo com as seguintes regras:

a) a numeracdo das camisolas é feita nas costas, de forma bem visivel, devendo,
para este fim, ser colocada em caixa de cor diferente quando as cores, ou O
padrdo, do equipamento assim o exijam;

b) a numeracdo nos calcoes é feita na parte frontal direita ou esquerda, em cor
diferente dos mesmos;

c) os nUmeros nas camisolas devem ter, pelo menos, 25cm de altura e nos
calgoes, pelo menos, 10cm de alturag;

d) Os nuUmeros nas camisolas da Liga NOS e nos calcdes devem obedecer ao
modelo aprovado (design e lettering) pela Liga Portugal, e conter o logétipo da
Liga Portugal com as dreas de 10cm2 e 2,5cm2, respetivamente, salvo se existir
logdtipo do patrocinador principal da competicdo e a sua colocagdo vier a ser
determinada pela Liga Portugal;

e) a numeracdo de cada jogador e em cada clube serd a mesma durante toda a
época, de acordo com a informacdo do plantel prestada pelos clubes & Liga
Portugal
através dos modelos iniciais de plantel A e B ou do modelo C;

f) comexcecdodon.’1, que deve ser exclusivamente atribuido caos guarda-redes,
todos os outros nUmeros podem ser atribuidos aos demais jogadores.

Além do previsto na alinea a) do nUmero anterior, € também autorizada

a inscricGo dos nuUmeros na frente das camisolas, desde que ndo

ultrapassem os 10 cm de altura.

Em casos excecionais o drbitro pode permitir a participacdo em jogo de jogadores

qgue ndo se encontrem nas condicdes aludidas no n.® 1, considerando-se como atos

de conduta incorreta, a falta, froca e arrancamento de nimeros devendo justificar

a sua opcdo em sede de relatério de jogo

E autorizada a inscricd@o, nas costas da camisola, do nome abreviado do jogador,

em letras de 10cm de altura, acima ou abaixo do nUmero.

Artigo 10.°

Emblema do clube
E obrigatéria a incluséo do emblema do clube, que pode constar apenas uma vez
na camisola, no calcdo e em cada meia, e deve respeitar as seguintes dimensdes
e lugares:
a) camisola: no mdximo 100cm? na frente da camisola, a altura do peito;
b) calcdes: no méximo 50cm? na frente da perna esquerda ou direita;
c) meias: no maximo 50cm? sobre cada uma das meias, num lugar a escolha.
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O nome do clube, ou uma abreviatura deste, pode constar, uma Unica vez, na
frente da camisola, nas costas da camisola, nos calcdes e em cada uma das meias,
nas seguintes situacoes:

a) na frente da camisola, calcdes e meias desde que colocado acima do
emblema do clube, nas costas da camisola abaixo do respetivo nUmero ou na
gola;

b) NGo pode exceder os 12cm de largura e 2cm de altura, com excecdo da
inscricdo nas costas da camisola abaixo do nUmero de jogador, onde a altura
ndo pode exceder os 7,5cm;

c) o grafismo pode ser escolhido livremente.

Para além do nome oficial, podem constar inscricdes alusivas, designadamente, ao

titulo de campedo ou de multivencedor as quais ndo devem conter qualquer tipo

de publicidade ou mensagem comercial estando sujeitas a prévia aprovacdo da

Liga Portugal.

O clube campedo da Liga NOS deverd utilizar um emblema alusivo & conquista do

referido campeonato, aposto na zona frontal da camisola, entre o emblema do

clube e o logdtipo da marca desportiva fornecedora do equipamento, ndo
devendo ultrapassar a dimensdo de 50cm2.

A imagem do emblema serd aprovada pela Liga Portugal, sendo obrigatéria a sua

utilizacdo.

Os emblemas de campedo, que ndo terdo referéncia publicitdria, serdo fornecidos

pela Liga Portugal, até 15 dias antes do primeiro jogo oficial das competicdes

profissionais da época desportiva.

E obrigatdria a colocacdo, na manga direita das camisolas, do logdtipo da Liga

Portugal, com o tamanho mdximo de 100cm2, o qual deverd ser cosido, ou

estampado, sem prejuizo de, em sua substituicdo, figurar o logdtipo do

patrocinador principal da competicdo ou de outfros patrocinadores, caso a sua

colocacdo venha a ser determinada pela Liga Portugal, segundo modelos para a

camisola de cada clube.

Ndo é permitida a colocacdo de qualguer outro logdtipo ou simbolo publicitdrio na

manga direita das camisolas, além dos referidos no niUmero anterior.

Os custos dos emblemas do patrocinador principal da competicdo, no caso

previsto na parte final do n.° 7, sdo da responsabilidade do mesmo, de acordo com

o limite de quantidades definido no inicio da época desportiva, por acordo com a

Liga Portugal.

Artigo 11.°

Publicidade
E autorizado o uso de publicidade nos equipamentos dos jogadores das equipas
que parficipam nas competicdes da Liga Portugal, sem limite de patrocinadores.
A publicidade e outras inscricdes carecem de homologacdo pela Liga Portugal, de
acordo com o procedimento previsto nos nUmeros seguintes.
Os clubes que pretendam divulgar publicidade tém que remeter & Liga Portugal,
antes da realizacdo do primeiro jogo da competicdo, no prazo estabelecido no
Comunicado Oficial n.° 1, uma maqueta a cores no formato A4 (29,7 x 21cm).
Considera-se tacitamente homologada a publicidade se ndo for proferida
deliberacdo em contrdrio no prazo de dez dias apds a rececdo na Liga Portugal.
Os clubes podem, durante a época desportiva, modificar ou alterar a publicidade
nos equipamentos nos termos regulamentares, mediante pedido de autorizacdo &
Liga Portugal até, pelo menos, dois dias Uteis antes do jogo em que pretendem
utilizar os equipamentos em questdo; a Liga Portugal dard a referida autorizacdo
até 24 horas antes do jogo em questdo.
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Deverd ser sempre apresentada uma maqueta para a publicidade de cada peca
do equipamento, com a indicacdo clara das medidas e zonas autorizadas para o
efeifo.

Obtida a homologacdo prevista no presente artigo, os clubes podem utilizar

simultaneamente no equipamento dos jogadores publicidade, até um mdaximo de

oito patfrocinadores em cada jogo.

A publicidade pode ser colocada:

a) na frente e atrds da camisola, sempre sem prejuizo da visibilidade da
numeracao;

b) na manga esquerda da camisola;

c) nos calcdes, na parte posterior dos mesmos & altura da cintura e/ou na parte da
frente da perna esquerda sobre o logdtipo ou marca do fabricante;

d) na parte superior da lateral exterior das meias;

e) na frente da camisola acima da marca do logdtipo do fabricante desportivo.

E proibida a exibicdo de quaisquer slogans, imagens ou formas de publicidade fora

dos locais regularmente previstos, independentemente do seu suporte.

Em qualquer caso, a drea da publicidade ndo pode exceder:

a) na parte da frente da camisola 400cm?;

b) na parte de trds da camisola 450cm?2, podendo o clube optar por colocar
publicidade acima e abaixo do nUmero de camisola, desde que a soma das
duas dreas ndo exceda 450cmz;

c) na manga esquerda da camisola, 100cmz;

d) nos calgcoes, na parte posterior do calcdo 220cm? e na parte da frente da perna
esquerda 120cmz;

e) nas meias, 20cm de altura por 10cm de largura;

f) acima do emblema da marca desportiva, 12,5cm de largura x 2cm de altura
(25cm?).

. A publicidade deve enquadrar-se com as cores do equipamento e ndo pode ter

qualguer efeito critico para os jogadores, drbitros, drbitros assistentes, dirigentes,
técnicos e espectadores.

Além da publicidade é autorizada a aposicdo do nome ou marca do fabricante
do equipamento, numa drea que ndo exceda 20cm2, em cada peca do
equipamento, incluindo a camisola interior.

Artigo 12.°
Colete dos jogadores suplentes

O colete dos jogadores suplentes deve ser de cor faciimente distinguivel dos demais
intervenientes na partida, ndo podendo ser de cor laranja.

Artigo 13.°
Colete dos apanha-bolas

O colete dos apanha-bolas é decorado com o naming ou logdtipo da competicdo,
caso exista, devendo ser de cor faciimente distinguivel dos demais intervenientes na
partida.

1.

Artigo 14.°

Equipamento dos drbitros
O eqguipamento dos drbitros € aprovado pela Liga Portugal, ouvida a FPF, e
divulgado em comunicado oficial.
E obrigatéria a colocacdo do emblema da competficGdo na camisola do
equipamento dos arbitros.
A exploracdo publicitdria dos equipamentos dos drbitros € da fitularidade da Liga
Portugal.
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